
 
№ Керівник  

курсової роботи 
Тема ПІБ 

студента 308 групи 
1 Пукальський І.Д. Сайт сервісного геймінгу Іванов Олексій 

Олексійович 
2 Пукальський І.Д.  Боднарюк Максим 

Павлович 
3 Ленюк О.М. Обчислення визначників довільного 

порядку в Python 
Нікуліна Вікторія 

Сергіївна 
4 Ленюк О.М. Створення додатку для розв’язування 

алгебраїчних рівнянь  
Тарадай Крістіна 

Ігорівна 
5 Мельничук Л.М.  Тимчишин Анастасія  

Дмитрівна 
6 Мельничук Л.М. Реалізація деяких алгоритмів 

розпізнавання образів 
Віщак Андрій 

Сергійович 
7 Перун Г.М. Використання відеомонтажу для 

візуалізації навчального матеріалу на 
уроках інформатики в школі. 

Хімчинський 
Володимир 
Андрійович 

8 Перун Г.М. Застосування ігрового рушія Unity при 
вивченні програмування на уроках 
інформатики в школі. 

Сворожинський 
Володимир 
Русланович 

9 Бирка М.Ф. Професійний розвиток вчителя 
інформатики 

Скіцько Віолєтта 
Іванівна 

10 Бирка М.Ф. Особливості оцінювання навчальних 
досягнень учнів з інформатики в 5-6 
класах НУШ 

Вахнюк Вікторія 
Михайлівна 

11 Бирка М.Ф. Методика викладання теми "Комп’ютерна 
презентація" з інформатики в 5-6 класах 
НУШ 

Присняк Євгенія 
Вадимівна 

12 Лучко В.М.  Татарин Діана 
Михайлівна  

13 Лучко В.М.  Власійчук Тетяна 
Олександрівна  

14 Лучко В.М.  Стужук Владислав 
Русланович  

15 Яшан Б.О. Основи створення ігор на Python Бурлака Ірина 
Леонтіївна 

16 Яшан Б.О. Створення ігор в Roblox Studio за 
допомогою мови програмування Lua 

Кострикова Анастасія 
Михайлівна  

17 Яшан Б.О Створення сайту із шкільних підручників 
Коханюк Станіслав 

Володимирович 
 

 

 

 



 

№ Керівник  
курсової роботи 

Тема ПІБ 
студента 408 групи 

1 Бирка М.Ф. Проблеми створення та використання 
електронних засобів навчального 
призначення у шкільному курсі 
інформатики 

Кирстюк Олександр 
Сергійович 

2 Бирка М.Ф. Штучний інтелект у шкільному курсі 
інформатики 

Шмундир Дмитро 
Ярославович 

3 Ленюк О.М. Розробка уроків з теми "Використання  
бібліотек направлених на створення 
графічного інтерфейсу" 

Банар Денис 
Васильович 

4 Ленюк О.М. 
Розробка уроків з теми “графічні інтерфейси 
у мові пайтон” 

Фрей Євген 
Олександрович 

5 Лучко В.М.  Бумбак Маріан 
Миколайович  

6 Лучко В.М.  Лішман 
Анастасія-Електра 

7 Мельничук Л.М. Реалізація міжпредметних зв'язків з 
математикою при викладанні теми 
"Алгоритми і програми" на уроках 
інформатики у 5-6 класах 

Іліх Максим Петрович 

8 Мельничук Л.М. Методика викладання теми "Масиви у 
Скретчі" на уроках інформатики та у 
позакласній роботі 

Романчук Ілля 
Васильович 

9 Перун Г.М. Оцінювання знань з інформатики учнів 
початкової НУШ 

Карп Андрій 
Георгійович 

10 Перун Г.М. Методика навчання програмуванню на 
мові Пайтон у 8-ому класі ЗЗСО  

Вепрейчук Іван 
Юрійович 

11 Яшан Б.О. Використання елементів гейміфікації для 
підвищення мотивації учнів на уроках 
інформатики. 

Равнишин Евеліна 
Андріївна 

12 Яшан Б.О. Комікси як дидактичні матеріали на 
уроках інформатики 

Караушу Іван Іванович 

13 Яшан Б.О.  Гаденка Микола 
Омелянович 

14 Пукальський І.Д.  Кравчук Анатолій 
Анатолійович 


