Co to KP? Zasady, zaklecia i zapisy.

Te zajecia majg na celu nauczy¢ was pojedynkowania sie. Skrét KP jest od, jak pewnie
wiecie, KLUBU POJEDYNKOW.
Teraz przedstawie Wam zasady jakie panujg w tej sali i na podescie:

ZASADY

Do pojedynkow ZAWSZE staje tylko dwoch ucznidw, wybranych przez nauczyciela.
Uczestnicy zobowigzani sg uzywania zaklg¢ podanych na lekcji.
Zaklecia napisane musza by¢ z CAPS LOCKA 1 najlepiej bezbtednie.

b=

Pojedynek rozpoczyna si¢ od zapytania zawodnikow o gotowo$¢. Nastepnie sedzia

odlicza i pada komenda "START". Tylko po owej komendzie mozna rzuca¢ zaklecia.

5. Po kazdym uzytym zakleciu trzeba odlicza¢ (3-2-1-0). Wyjatkiem sg zaklecia
obronne.

6. Gdy zawodnik zostanie zaatakowany, to za kazdym razem musi uzy¢ zaklgcia
obronnego (wyjatkiem jest, gdy zostanie zaatakowany zakleciem Expelliarmus, wtedy
musi ztapac¢ r6zdzke) lub zrobi¢ unik. Dopiero po obronieniu moze zaatakowac.

7. Podczas sytuacji, gdy zawodnicy rzuca w siebie poprawnie zaklecia, ale zaden si¢ nie
obroni, pojedynek trwa dale;.

8. Gdy zawodnik zostanie trafiony zaklgciem stabym przeciwnik musi usung¢ dziatanie
zaklecia, czyli odczarowaé, za pomoca zaklecia z grupy leczacych.

9. Pojedynek wygrywa zawodnik, ktory zwyci¢zyt trzy rundy. Pojedynek moze trwaé

maksymalnie pi¢¢ rund, czyli do stanu 3:2.

NOTATKA Z ZAKLECIAMI!

1) Waleczne stabe (aby wygra¢ runde nalezy uzy¢ dwdéch zakleé):

* Avis - wyczarowuje ptaki atakujgce zawodnika
*Diffindo - rozcina skore

*Diminuendo - unieszkodliwia; kurczy obiekt
*Conjunctivitis - oSlepia

*Everte Stati - wyrzuca w powietrze

*Furnunculus - powoduje pojawienie sie piekgcych babli
eIncancerous - obowigzuje linami

*Obscuro - zastania oczy

L evicorpus - lewituje zawodnika w powietrze
*Rictusempra - wywotuje taskotki

2) Waleczne silne (aby wygraé¢ runde nalezy uzyé jednego zaklecia):

» Confundus - dezorientuje
» Densaugeo - wydtuza przednie zeby



* Dretwota - odretwia

* Immobilus - spowalnia

« Jezlep - przykleja jezyk do podniebienia

* Reducto - niszczy przedmiot

* Petrificus Totalus - poraza ciato

» Silencio - ucisza zawodnika

* Tarantallegra - Wywotuje niekontrolowane plgsy

3) Obronne (oprécz tego zaklecia mozna zastosowac unik):
*Protego - ochrania
4) Leczace (zaklecia, ktore niwelujg wszystkie skutki zakle¢ atakujacych).

*Finite - konczy dziatanie zakle¢
*Liberacorpus - sprowadza na ziemie

5) Wspomagajace:

*Accio - przywotuje przedmiot, a w tym przypadku rézdzke
Po uzyciu zaklecia Expelliarmus trzeba przywotac rozdzke, zanim przeciwnik jg ztapie.






