Zimni verze taboroveho loga

Kdyz by sis s né€im nevédél/a rady, sta€i nam napsat a zkusime ti poradit.

zadani:

Uprav logo naseho spolku do zimniho havu. Mizes vyuzit libovolnou techniku, at uz ru¢ni nebo digitalni.
Jediné omezeni je Ze nemuzes odevzdat obrazek Cisté jen vygenerovany umeélou inteligenci (podrobna
pravidla pro pouziti Al nize). Ugastnit se mohou jak souéasni, tak i byvali tabornici.

materialy:
- nasSe logo v ruznych formatech mazes$ najit a stahnout zde: ® Sablony

deadline:
27.12. 2024 (patek) 18:00

konec hlasovani:
31.12. 2024 (utery) 18:00

odevzdani:
adresa pro odevzdani: souteze@dolesa.org
- pokud dilo nevytvafris v digitalni podobé, tak nam ho naskenuj nebo vyfot
- obrazek nam muze$ poslat v jednom z nasledujicich formatu:
- rastrové obrazky: jpg, png, bmp, gif
- vektorové obrazky: svg, ps, pdf
- do pfedmétu emailu prosim napiste “Zimni logo”
- vaSe obrazky prosim nepodepisujte, abychom o nich mohli anonymné hlasovat, jméno autora uvedte
do emailu
- obrazek prosim vlozte do emailu jako pfilohu
- do emailu nam také napiste jak jste vase dilo vytvofili (napf. nakresleno pastelkami, vytvofeno na
pocitaci v programu Abc, ...)

priklad odevzdavaciho emailu:


https://drive.google.com/drive/folders/1FFFJKH-k5K2yhn3nyAgd-o7zdwy2QX1D?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1FFFJKH-k5K2yhn3nyAgd-o7zdwy2QX1D?usp=sharing
mailto:souteze@dolesa.org

Zimni logo

souteze@dolesa.org

Zimni logo

Ahoj,
posilam svoje veledilo.

jmeéno autora: Vojta Panek
jak jsem postupoval: nakreslil jsem si obrys tuZzkou a potom vystinoval fixkami

S pozdravem,
Vojta
muj_obrazek.png (2,648K)

© @ SansSerif v 7T+ B I U A~

i@ca@@gﬁ“;?a

hlasovani:
- odkaz na hlasovani rozeSleme po deadlinu
- hlasovani bude anonymni - nebudete védét koho ktery obrazek je a autofi nebudou védét kdo pro né
hlasoval
- kazdy bude moct pfifadit jednomu dilu 3 body, jednomu 2 body a jednomu 1 bod

Priklady moznych uprav

Priklad 1

SEREE AR

g ws A

popis: Na papir jsem si nakreslil obrys tuzkou a potom vystinoval fixkami.



Priklad 2

popis: Na webu jsem si nasel obrazky borovicového jehlici, kury, stanového platna a hor. V programu Gimp
jsem si z ¢asti loga vytvoril masky, pomoci kterych jsem ofizl jednotlivé obrazky.

Priklad 3

popis: Z obrysu loga jsem pomoci sketch-to-image Al modelu (ControlNet + Stable Diffusion) vytvofil pozadi ve
stylu komikstu se Snoopym. Potom jsem si na webu nasel obrazky Snoopyho, ptac¢kl a taboraku. Ty jsem v
Inkscapu preved| do vektorové podoby, dobarvil a spojil s pozadim.

Pravidla pro vyuziti Al

- Neni mozné pouze odevzdat vysledek pfimo vygenerovany pomoci text-to-image Al modelu.

- Al je mozné pouzit jako jeden z vice kroki / nastroji pouzitych pro vytvoreni vysledného dila. Cast
prace musi byt vytvofena pfimo tebou (bud nejprve sam vytvori§ obrazek ktery nasledné upravis
pomoci Al, nebo obrazek vytvofeny Al néjak sam upravi$ nebo dotvofis).

- Priklady mozného pouZiti:

- Vygenerujes si pozadi pomoci Al a do toho pozadi néco dokreslis.

- Vlygenerujes si nékolik riznych obrazku a slozi$ je dohromady jako kolaz.

- Pouzije$ Al pro zménu stylu svého vlastniho obrazku (image to image, style change, sketch to
image, ...)
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