b REGULAMIN KONKURSU

Gminny Konkurs Informatyczny
— LEGO ROBOT 2023: ODNAWIALNE ZRODLA ENERGII

Szkota Podstawowa nr 1 im. Jana Pawla II w Belzycach, zaprasza uczniow klas IV - VIII
szkot podstawowych Gminy Belzyce, do udzialu w Gminnym Konkursie Informatycznym —

,»LEGO Robot”, ktéry odbedzie si¢ 11 maja (czwartek) 2023 r.

§1
Postanowienia ogdlne

Niniejszy Regulamin okresla zasady, zakres i warunki uczestnictwa w Gminnym Konkursie

Informatycznym — ,,LEGO Robot”.

1) ORGANIZATORZY KONKURSU:

(1) gtéwny organizator: Szkota Podstawowa nr 1 im. Jana Pawta I w Belzycach,

ul. Ks. Bp T. Wilczynskiego 62, 24-200 Betzyce (glowny organizator),

(2) koordynator:
Andrzej Pietras - nauczyciel informatyki w Szkole Podstawowej nr 1
im. Jana Pawta II w Belzycach, , ul. Ks. Bp T. Wilczynskiego 62, 24-200 Belzyce.
Korneliusz Kaminski — absolwent Szkoty Podstawowej nr 1 im. Jana Pawta 11 w
Belzycach

§2
Cele Konkursu

Celem konkursu jest:

1. zbudowanie 1 zaprogramowanie jednego autonomicznego robota, ktory wykona zadania
konkursowe,

2. popularyzacja wsrdd uczniéw szkot podstawowych, wiedzy na temat robotyki
i programowania,

3. rozwijanie zainteresowan informatycznych,

4. rozwijanie umiejetnosci pracy w zespole,

5. wspieranie uzdolnien informatycznych uczniow.



§3
Warunki uczestnictwa

1. Konkurs adresowany jest do uczniow szkoty podstawowej. Konkurs dzieli si¢ na dwie kategorie
e Robot Game (klasy VI — VIII) — kategoria druzynowa maksymalnie czteroosobowa.
e [ego Building (klasy IV — VIII) — kategoria indywidualna.

2. W Konkursie oceniana jest budowa robota (wyglad) oraz zadania turniejowe.

Chec¢ udzialu w konkursie druzyny zglaszaja nauczycielowi informatyki w swojej szkole. Nauczyciel

przekazuje zgloszenie elektronicznie http://legorobot.tech/ do gldwnego organizatora. Dane kontaktowe:
informatyk@belzyce.edu.pl tel.: 508 152 152 — do dnia 28.04.2022 r.
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3. Udziat w konkursie jest bezptatny.

§4

Sedziowie

Komisja sgdziowska interpretuje regulamin oraz podejmuje decyzje w kwestiach spornych
lub nieprzewidzianych w regulaminie. Nie mozna wnosi¢ sprzeciwu wobec decyzji sedziego.
W przypadku nieprzestrzegania regulaminu komisja moze podja¢ decyzje o ukaraniu druzyny
lub jej dyskwalifikacji.

Uczestnik, ktory wyraza sprzeciw wobec postanowien regulaminu musi go przedstawié
w sposob wyczerpujacy komisji sedziowskiej do czasu zakonczenia konkursu.

§5

Inne postanowienia

Organizator zapewnia zestaw Lego Spike Prime, laptop, stolik, krzesta oraz zasilanie

w energi¢ elektryczna.

Druzyna, ktora umyslnie spowoduje uszkodzenia laptopdéw, robotow badz innym
przedmiotow zobowigzana jest do pokrycia wszystkich strat.

Przystapienie do konkursu jest réwnoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu przez
ucznia, jego rodzicow lub opiekundéw prawnych oraz przez szkote

Udzial ucznia w konkursie jest jednoznaczny z wyrazeniem zgody na publikowanie
niezb¢ednych danych osobowych zwigzanych z ogloszeniem wynikow, wylonienia
zwyciezcOw oraz promocji konkursu (klauzula informacyjna, zgoda rodzicéw i nauczyciela).
Ewentualne pytania nalezy kierowac na adres: informatyk@belzyce.edu.pl .

§6

Nagrody

Do wygrania w konkursie sg atrakcyjne nagrody rzeczowe.

Nagrody otrzymujg uczestnicy, ktorzy zajma pierwsze drugie i trzecie miejsce.


http://legorobot.tech/
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3. Zwycigzcom konkursu nie przystuguje zadanie wymiany nagrod na nagrody pieni¢zne ani nagrody

innego rodzaju.

§7

Dane osobowe

Administratorem danych osobowych jest Szkota Podstawowa nr 1 im. Jana Pawta II

w Belzycach, ul. Ks. Bp T. Wilczynskiego 62, 24-200 Betzyce

Zatacznik nr 3 czg$¢ druga zawiera Klauzulg informacyjng, dotyczaca przetwarzania danych
osobowych uczestnikow Gminnego Konkursu Informatycznego ,,LEGO Robot”.

§8
Dane osobowe uczestnikow przetwarzane w ramach konkursu:
imi¢ 1 nazwisko,
szkota, do ktorej dziecko uczgszcza,
klasa do ktdrej uczeszcza dziecko,

wizerunek.

§9

Postanowienia koncowe

. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ odpowiednie przepisy

Kodeksu Cywilnego.

Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian do niniejszego Regulaminu z waznych

przyczyn.

Niniejszy Regulamin podlega udostepnieniu na stronie internetowej Szkoty Podstawowej nr 1
im. Jana Pawla I w Betzycach, ul. Ks. Bp T. Wilczynskiego 62, 24-200 Betzyce.



Zalacznik nr 1

Zgoda na udzial mojego dziecka w Gminnym Konkursie Informatycznym —
»LEGO Robot” oraz na przetwarzanie danych osobowych mojego dziecka
zgodnie z Regulaminem Konkursu

Wyrazam zgode na udziat mojego dziecka:

(imi¢ 1 nazwisko ucznia, klasa)

w Gminnym Konkursie Informatycznym - ,,LEGO Robot”, organizowanym przez Szkol¢ Podstawowa nr 1
im. Jana Pawla II w Belzycach, ul. Ks. Bp T. Wilczynskiego 62, 24-200 Belzyce (glowny organizator).
Akceptuje Regulamin Konkursu. Wyrazam zgode na przetwarzanie przez Organizatora Konkursu danych

osobowych mojego dziecka zgodnie z Regulaminem Konkursu.

czytelny podpis rodzica / opiekuna prawnego



Zalacznik nr 2

Klauzula informacyjna

dotyczy przetwarzania danych osobowych uczestnikow
Gminnego Konkursu Informatycznego ,,LEGO Robot”

Zgodnie z art. 13 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego 1 Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016
r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO)

informujemy, ze:

1

9

Administratorem danych osobowych, przetwarzanych w ramach Gminnego Konkursu Informatycznego (dalej
zwany: GKI) ,,LEGO Robot” jest Szkota Podstawowa nr 1 im. Jana Pawtla II w Betzycach, ul. Ks. Bp T.
Wilczynskiego 62, 24-200 Betzyce.

Inspektorem Ochrony Danych jest Jarostaw Czerw, adres do korespondencji jak w pkt. 1.

Dane osobowe bgda przetwarzane na podstawie zgody udzielonej Administratorowi w zwiagzku z
uczestnictwem Pana/Pani dziecka w GKI ,,LEGO Robot”

Udzielenie przez Pana/Panig zgody na przetwarzanie danych osobowych Pana/Pani dziecka jest
wymogiem wynikajagcym z Regulaminu GKI ,,LEGO Robot”, realizowanego przez Administratora.
Brak udzielenia zgody na przetwarzanie danych osobowych uniemozliwia udziat w Konkursie.

Odbiorcami danych osobowych beda odbiorcy — zgodnie z: Regulaminem Gminnego Konkursu
Informatycznego ,,LEGO Robot”.

Dane osobowe bedg przechowywane przez Administratora przez okres trwania Gminnego Konkursu

Informatycznego ,,LEGO Robot” i po jego zakonczeniu przez okres wynikajacy z przepisow prawa
tj. 5 lat.

Posiada Pan/Pani prawo do: zadania od Administratora dostepu do danych osobowych, prawo do ich
sprostowania, usunig¢cia lub ograniczenia przetwarzania, a takze prawo do wniesienia sprzeciwu
wobec przetwarzania.

Przystuguje Panu/Pani prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego, tj. Prezesa Urzedu Ochrony
Danych.

Dane osobowe nie beda poddane zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji (w tym profilowaniu).

10 Dane osobowe moga by¢  przekazane odbiorcy w panstwie trzecim lub organizacji

migdzynarodowe;j.

czytelny podpis rodzica / opiekuna prawnego



