V kazdé sérii pracujeme s nékolika webovymi jazyky - HTML, CSS a JS. Aby bylo vSechno
pohodIné, nebudeme pouZzivat klasicky editor, ale online editor - Repl.it. Pokud nemas na
Repl.it vytvoreny Ucet, tak si ho zaloz.

Po Uspésné registraci stiskni tlacitko Start coding now. Pfipadné, pokud uz jsi ucet mél/a, klikni
nahofe v menu na My repls a na strance pak klikni na velké kulaté tlacitko se znakem plus v
levém hornim rohu obrazovky.

Objevi se nabidka rtznych typU projektu, které mazes v Repl.itu vytvorit. V kategorii Popular
vyber HTML, CSS, JS: The languages that make up the web.

Repl.it pak vytvoFi novy projekt a objevi se stranka rozdélend na 3 €sti. Uplné vlevo je seznam
soubortd v nasem projektu. Repl.it ti sdm pripravil soubory index.html, style.css a script.js.
Uprostred je hlavni blok, kam budeme psat nas kéd. V pravé Casti je zatim zcela prazdna bila
stranka - tam uvidis vysledek, kdyZ svoji stranku spustis pomoci tlacitka Run.

V levém hornim rohu najdes jméno projektu, toto jméno ti vytvofil Repl.it, vedle je Seda ikonka
tuzky. Klikni na tuzku a svUj projekt si pojmenu;.
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Vyuzivas jiny editor?
Pokud uz mas néco naprogramovano, jisté vyuzivas jiny program, napr. Visual Studio Code.

Projekt mUZes$ zpracovat i ve svém editoru, jen si musi$ vSechny slozky a soubory vytvorit sam.

Pouzity editor nema na vysledny projekt zadny vliv a Repl.it nedéla nic specialniho, co by jiny
editor nezvladl.

Zakladni jazyky urcené k vyvoji webu

HTML

V HTML piSeme zakladni strukturu stranky a zaroven davame jednotlivym elementdm na
strance vyznam. Doslova fikame, co na strance je nadpis, obrazek, odkaz, tabulka atd.
Abychom toto dokazali, musime vyuzit takzvané HTML znacky, neboli tagy. Napriklad:

e <p>text paragrafu piSeme mezi oteviraci a zaviraci tag</p> - je tag pro paragraf
e <img> - je tag pro obrazek


https://repl.it/signup

e <h1></h1> - je tag pro nadpis nejvyssi urovné

Znacek je velka spousta a zadna stranka se bez nich neobejde. VSimni si, Ze tag <p></p> ma
oteviraci i zaviraci sekci, zatimco <img> ma jen jednu ¢ast. V HTML rozliSujeme 2 typy tagl -
parové a neparové. :)

Nékolik zakladnich znacek se s nami béhem vyvoje této hry naudcis.

CSS

Aby nase stranky vypadaly hezky, potfebujeme je nastylovat. Vizualni strdnku mizZeme vyresit
pomoci jazyka CSS. Diky nému jsme schopni fict, kde se jednotlivé elementy na strance budou
nachazet a jak budou vypadat, jestli budou mit modré nebo Cervené pozadi atd. CSS dokaze
selektovat elementy na strdnce - to znamena, Ze si vyberes jeden nebo vice elementl na
strance a pfiradis jim specifické vlastnosti. Ty potom urcuji, jak dané elementy budou vypadat. Z
historickych dlvodu jsme schopni psat CSS styly pfimo do HTML, ale z dobrych dtvodU se to
nedéla (mimo rychlé testovani) a CSS vzdy drzime v oddéleném souboru. Takovy selektor
vypada napriklad takto:

h1 {
background-color: red;
}
Priklad rika, Ze pomoci CSS jsme vybrali vSechny tagy h1 na nasi HTML strance a podbarvili jsme
je Cervenou barvou. Docela jednoduché ne?:)

S CSS mUZeme délat spoustu véci, definuje se v ném usporadani stranky na mobilnich zafizeni
(responzivita webu), animace atd.

JS

Mame strukturu stranky, jeji vizual, ale co kdyz potfebujeme na stranku pridat néco, co se
zobrazi jen v urcitou chvili? Napriklad, kdyZ zadame Spatné e-mail do néjakého formulare,
typicky se nam to pole zobrazi ¢ervené a formular nemdizeme odeslat, dokud e-mail
neopravime. Toto je jedno z typickych vyuziti JavaScriptu.

HTML ani CSS nam neumoznuje naprogramovat reakci na néjakou uzivatelskou akci, proto
potfebujeme JavaScript, kam vloZime veSkerou logickou ¢ast stranky. V nasi hfe napriklad



budeme potrfebovat vygenerovat mapu, pohybovat s hlavni postavou, nastavit casovac atd. a to
bychom bez JavaScriptu nezvladli.
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