Oppitunti 23: Ohjelmoijien yhteiso

Ohjelmoinnin
keskeiset
kasitteet

Luku- ja
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keskeiset
kasitteet

Myonteiset
teknologiataido
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Hyveiden
paletti

Tunnin jélkeen
lapset
osaavat...

Sanasto
Opettajan

esivalmistelut

Limmittely

Suunnitteluprosessi, algoritmit

Kirjoitusprosessi

Yhteistyd, yhteisollisyys, viestinti

Kiitollisuus, avuliaisuus

Tunnistaa antamansa ja muilta saamansa avun
e [Imaista kiitollisuutta kiitoskortilla.

e Kiitollisuus: halu kiittda

Lue tuntisuunnitelma.
Varaa tunnille villalankakera, suuri kartonki ja tusseja.
Tulosta yhteistyoverkosto kullekin lapselle.

Tulosta 23. oppitunnin suunnittelupdivikirja jokaiselle lapselle tai
kayta Koko suunnittelupdivikirjaa.

e Jatkotarina (dikaehdotus: 10 minuuttia)

@)

@)

Alkupiiri

Opettaja aloittaa tarinan sanomalla: “Olipa kerran ohjelmoija.”
Lapset ja opettaja jatkavat tarinaa vuoron perdédn yhdelld lauseella, kunnes tarina
on valmis.

e Auttava kisi (dikaehdotus: 5 minuuttia)

o

Miettikd4, miten lapset ovat ehké auttaneet toisiaan tai tarvinneet apua projektin
tai eri tehtdvien aikana. Yhteisty0 ja toisten tukeminen kuuluu ohjelmoijien
tyohon ja liittdd ohjelmoijan osaksi ohjelmoijien yhteisod. Keskustelkaa
kiitollisuuden merkityksellisyydesti ja siitd, miten tirkedd on ndyttdd arvostusta
kiittdmalld apuaan antanutta ihmistd. Ldmmittelyssa tehty jatkotarina ei olisi ollut
samanlainen, jos kaikki lapset eivét olisi osallistuneet sen tekoon.


https://docs.google.com/document/d/1xW-_4MHgWqjItCStpRC0U55FvSpMDPrA/edit?usp=sharing&ouid=100721998483323501726&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1MIxvsJzhfHuakgwj-f5juPGjWDZ0Ucsc/edit?usp=sharing&ouid=100721998483323501726&rtpof=true&sd=true
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ScratchJr-tyoskentely
Rakennehaaste:
e Projektin nimeiminen (4ikaehdotus: 5 minuuttia)
o Ohjaa lapsia nimedmaéain omat projektinsa seuraavien vaiheiden kautta.

1. Avaa Tietoa projektista -ikkuna napauttamalla keltaista nelikulmiota
ruudun oikeassa yldkulmassa.

==
[

"® Sw L

o1er HoilD
1osj01q WOV omsn of;

2. Kirjoita projektille nimi (esim. “Lapsen nimi_luokka). Esimerkki alla:

Jane Doe_Gr.1




Lukitaitotyoskentely
o Yhteistyoverkosto (dikaehdotus: 10 minuuttia)
o Heijasta tai kiinniti lasten kuvat seinélle yhteistyoverkostoksi. Pyyda lapsia
yhdistdmédn oma kuvansa viivalla tai langalla kaikkien niiden lasten kuviin, jotka

ovat auttaneet heitd projektissa. Lapset miettivét ensin omalle paperilleen, keneltd
ovat saaneet apua.

o Kiitoskortit (dikaehdotus: 10 minuuttia)
o Lue lapsille kiitollisuusmeditaatio. Pyydéa lapsia miettiméén harjoituksen aikana

kahta muuta ryhmaén lasta, jotka ovat auttaneet héntd projektin aikana.
o Jokainen lapsi kirjoittaa pdivékirjaansa kiitokset kahdelle hinté auttaneelle
lapselle.

Loppupiiri
e Kiitollisin terveisin (4dikaehdotus: 5 minuuttia)
o Lapset kirjoittavat paivékirjoihin kirjatut kiitoksen aiheet yhteiseen kiitoskorttiin.

Vaihtoehtoinen toteutus
e Punotaan vhteistydverkosto
o Muodostakaa piiri. Ota esiin lankakera ja kerro, ettd jokainen saa vuorollaan ottaa

kiinni langasta ja vierittda kerédn piirin poikki jollekin, joka on auttanut hénté
projektissa joko suoraan tai jakamalla omia ideoitaan. Pyydé lapsia pitimééan
huolta siitd, ettd lankakerd kéy jokaisella ainakin kahdesti eiké kulje kertaakaan
samaa reittid. Laskekaa valmis verkosto lattialle ja tarkastelkaa sitd. Millaista
projektin tekeminen olisi ollut ilman titi yhteistyon verkkoa?
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