Relatério de Desenvolvimento do Projeto SpotiFei

1. Introdugao

O projeto SpotiFei trata-se de uma aplicagéo desktop elaborada com a
linguagem Java e a biblioteca Swing para interfaces graficas. Seu principal objetivo
€ permitir que usuarios cadastrem contas, realizem login, pesquisem musicas, criem
playlists e gerenciem seu conteudo musical de maneira personalizada.

2. Tecnologias Utilizadas

Linguagem: Java

IDE: NetBeans

Interface Grafica: Java Swing

Banco de Dados: PostgreSQL (utilizando pgAdmin 4) com acesso via
JDBC

e Arquitetura: Padrao MVC (Model-View-Controller)

3. Estrutura do Sistema
A estrutura do projeto foi organizada em cinco pacotes principais:

e model: Contém as classes que representam os dados da aplicagao, como
Musica, Usuario, Playlist, entre outras.

e DAO: Responsavel pela comunicagdo com o banco de dados. Utiliza
JDBC para executar consultas e atualizagdes nas tabelas.

e controller: Intermedia a comunicacéo entre as views e os dados,
concentrando a logica.

e view: Implementagao da interface com o usuario, composta por diversas
janelas como tela de login, cadastro, pesquisa e gerenciamento de
playlists.

e main: Contém a classe principal que executa o aplicativo.

4. Funcionalidades Implementadas

e Cadastro e Login: O sistema permite que novos usuarios se cadastrem e
que usuarios existentes efetuem login. A autenticacao é feita a partir de
dados armazenados no banco.



Sair

SpotiFei SpotiFei
Login Cadastro
Ainda ndo tem uma conta? Ja tem uma conta?
MNome: ‘ |
Email: | |
Email: | |
Senha: | |
Senha: [ |

Logar

e Pesquisa de Musicas: E possivel pesquisar musicas por titulo, género e
artista. Os resultados mostram informagdes como titulo da musica, artista,
género e data de langamento.

Nome: Murile /! Email: murilo@gmail.com

Pesquisar Musicas

—

‘ Titulo H Artista ‘ Género ‘

= |

Titulo Género Data Artista
Ruas Antigas Rock 221112019 Marina Costa
Horizonte Infinito Rock 18M12/2022 Rafael Brito

| Curtir Musica | Descurtir Musica | Status: _

e Gerenciamento de Playlists: Os usuarios podem criar novas playlists,
renomea-las, excluir e também adicionar ou remover musicas.

Nome: Murilo /I Email: murilo@gmail.com

Playlists

[ criar | Editar | Excluir |
Suas Playlists: Renomear Playlist: | |

lovezin Playlist Selecionada: Musicas na playlist:
chuya de neon rocknroll Ecos do Amanhé
lentidao

coracao ecoa Pesquisar Musica:

rocknroll luz

Luzes da Cidade
Salvar




e Historico: A aplicacao registra as pesquisas de musicas feitas pelos
usuarios, permitindo consultar seu histérico de pesquisas.

Nome: Murilo /| Email: murilo@gmail.com

Historico e Avaliacbes

| Histérico | Curtidas | Descurtidas

rock

ana

Ruas Antigas
Horizonte Infinito
ck

na

oi

Ecos do Amanhi
Sons do Coragdo

| Remover do Histdrico |

e Avaliagoes: Os usuarios também podem avaliar as musicas pesquisadas
curtindo ou descurtindo, e também podem visualizar suas avaliagdes de
musicas.

Nome: Murilo [/ Email: murilo@gmail.com

Historico e AvaliacGes

Histérico | Curtidas rDescurtidas

Titulo Género Data Artista
Noite Serena MFPB 71312022 Lucas Oliveira

| Remover das Musicas Curtidas

5. Estrutura do Banco de Dados

O banco de dados foi estruturado utilizando o sistema de gerenciamento
PostgreSQL, com o uso da ferramenta pgAdmin 4 para criagdo e manutengao das
tabelas. As principais tabelas sao:

playlist (idplaylist, tituloplaylist, emailusuario)

musicaplaylist (idplaylist, idmusica)

musica (idmusica, titulomusica, generomusica, datalancamento)
artistamusica (emailartista, idmusica)

artista (emailartista, nomeartista)



Essas tabelas estdo relacionadas para permitir um controle eficiente sobre as
playlists, musicas e artistas vinculados a cada usuario.
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6. Desafios e Solugoes
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Durante o desenvolvimento, um dos principais desafios foi manter uma
separacao clara entre as camadas da arquitetura MVC, especialmente na
comunicagao entre a interface e o banco de dados. Outro ponto que exigiu atencéo
foi o controle dindmico das listas de musicas nas telas de edi¢cao de playlists. Foi
necessario ajustar as légicas nos controladores para que os dados fossem
carregados e atualizados corretamente, conforme as a¢des do usuario.

Mas se for pra apontar um unico ponto do cédigo que foi mais desafiador,
com certeza foi o gerenciamento de playlists, mais especificamente a atualizacao

em tempo real das playlists sendo editadas.



Pla}rl i5t5 Nome: Murile [ Email: murilo@gmail.com

Voltar Criar | Editar | Excluir
Suas Playlists: Renomear Playlist: | rocknroll Ok |
lovezin Playlist Selecionada: Musicas na playlist:
IC" u:ua de neon rocknroll Ecos do Amanha
entidao .
COTACan ecoa Pesquisar Musica: Luzes da Cidude

rocknroll luzes || ok |

| Musicas da pasquisa:
Luzes da Cidade

Adicionar Musica

| Remover Musica |

Salvar

(A lista de "Musicas na playlist” se altera logo quando uma musica pesquisada é
adicionada, mas ela s6 € salva dentro do banco de dados ao apertar o botao
"Salvar”)

7. Conclusao

O desenvolvimento do SpotiFei permitiu aplicar de forma pratica diversos
conceitos ensinados em aula como os de programacgéao orientada a objetos, banco
de dados relacional, interfaces graficas e boas praticas de arquitetura. Foi um
projeto muito divertido de se produzir e que me deixou satisfeito com o resultado!



