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INTRODUCAO ( ALVES,JC _16)

A Revolucao Digital



Revolucdo Digital ou Terceira Revolugdo Industrial se refere ao periodo de
profunda transformacao em que muitos processos e tecnologias analégicas
passaram a ter alternativas digitais, marcando uma transicao significativa na
maneira como lidamos com a informacao, a comunicacao e a producao de
conteudo.

Esse processo teve inicio na segunda metade do século XX e continua a evoluir
até hoje, impulsionando o desenvolvimento de novas tecnologias e mudando a
dinamica de varios setores da economia e da sociedade, como analisaremos ao
longo deste material.

A transicao do analdgico para o digital aconteceu gradualmente, impulsionada
por avancos tecnoldgicos e pela necessidade de maior eficiéncia, praticidade,
qualidade e capacidade de processamento. As diferencas entre o analogico e o
digital estdao relacionadas a forma como os dados ou as informagdes sao
representadas e processadas.

Além da facilidade de armazenamento e transmissao que o formato digital
possibilita, as tecnologias digitais oferecem grande flexibilidade para a edicao e a
manipulacdo de dados. E possivel editar, copiar, cortar, aplicar filtros e melhorar
arquivos digitais com alta precisao por meio de softwares especificos, enquanto a
manipulacao de materiais analdgicos demanda mais tempo e trabalho se tornando,
por vezes, imprecisa. Por exemplo, a edicao de audio ou video analdgico requer

processos manuais, como cortar fitas.
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Figura: Para obter uma fotografia em cameras analdgicas, é necessario fazer a
revelacao por meio de procedimento quimico, transformando a imagem do filme
fotografico em uma imagem visivel no papel. Atualmente, obtemos fotografias em

segundos usando smartphones.
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Figura: Para ouvir musica, era necessario colocar um vinil no toca-discos. Algumas
musicas estavam gravadas em um lado do disco e as demais, do outro lado. Antes
do toca-discos, usava-se a vitrola. Atualmente, podemos pesquisar e ouvir

diferentes musicas em pouco tempo.
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Figura: Para acompanhar noticias, era preciso consultar o jornal impresso. Depois,
as pessoas passaram a ter acesso por radios e jornais televisivos. Atualmente, o
meio digital se tornou uma das maiores fontes de busca de informacao. ( Alves,JC
16 )

Do analogico ao Digital

Em sistemas analogicos, os dados sao representados por sinais continuos. Em um
disco de vinil, por exemplo, o som é gravado por meio de variacoes continuas nos
sulcos do vinil, que correspondem as ondas sonoras. O tempo e as variacoes de
intensidade sao infinitamente divisiveis, o que significa que um sinal analogico
pode assumir uma infinidade de valores.

Como o sinal é continuo, ele pode representar variacdes muito sutis, o que
resulta em uma qualidade de som ou imagem muito detalhada. No entanto,
sistemas analdgicos sao suscetiveis a ruidos e distorcoes.

Pequenas interferéncias podem alterar o sinal original, prejudicando a qualidade

final.



Em sistemas digitais, as informacdes sao convertidas em valores numéricos
discretos, que nao variam de forma continua, em um sistema binario com o uso de
digitos (0 e 1). Por exemplo, em um CD ou em um arquivo de musica, o som é
codificado em séries de nUmeros que representam amostras do som original em
momentos especificos.

Desde que os valores binarios corretos sejam mantidos, os sinais digitais podem
ser reproduzidos com precisao; mesmo apos multiplas copias ou transmissoes, o
sinal digital permanece intacto, sem modificacao do som original. No entanto, a
qualidade de reproducao pode ser limitada pela resolucao ou pela taxa de
amostragem (quantidade de dados capturados).

Para converter informacdes do analdgico para o digital, utiliza-se um processo
chamado
conversao analdgico-digital (A/D), no qual um sinal analégico continuo (como som
ou imagem) é amostrado em intervalos regulares, e cada amostra é convertida em
um nuamero no sistema binario. O sinal analogico é medido em intervalos regulares
(frequéncia de amostragem); quanto maior a frequéncia de amostragem, mais
preciso sera o sinal digital.

Cada valor amostrado € convertido em um niumero que representa a amplitude
do sinal no momento da amostragem.

A mudanca para o digital comecou com o avanco da eletronica e da computacao,
mais especificamente com a invencao do transistor (1947), que substituiu os
antigos tubos a vacuo, e o desenvolvimento dos circuitos integrados (décadas de
1950 e 1960), que permitiram a criacao de computadores menores, mais rapidos e
mais eficientes.

A Revolucado Digital continua nos tempos atuais, impulsionada por inovacoes
constantes
em areas como computacao quantica, inteligéncia artificial (IA) e redes 5G.
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Figura: Detalhe de um disco de vinil no toca-discos. A agulha passa pelos sulcos do

vinil para reproduzir a musica. ( ALVAS, J.C. 17)

Glossario: Sulcos do vinil : sao ranhuras que servem para armazenar a informacao

digital. Esses sulcos sao produzidos por maquinasde corte.

INDUSTRIA 4.0: QUAIS SAO AS PRINCIPAIS TECNOLOGIAS QUE ELA UTILIZA?
( Paulussi _128 )

O termo Induastria 4.0 foi usado pela primeira vez em um plano de
modernizacao na Alemanha, em 2012. Provavelmente vocé ja deve ter estudado
sobre isso nas aulas de Geografia ou Historia.

Para compreender a relacao da Indistria 4.0 com a IA, que tem o potencial

de transformar profundamente a economia global, é importante relembrar como as



revolucdes industriais impactaram os modos de producao e o desenvolvimento do

capitalismo.

Nesta linha do tempo, as
datas nao estao
representadas
proporcionalmente entre si.

Final do século XVIII

Primeira Revolugiao
Industrial
Marcada pela adogao de
maquinas a vapor,
revolucionando

completamente a inddstria,

LINHA PO TEMPO: EVOLUCAO INPUSTRIAL

Cada um dos saltos tecnoldgicos que ocorreram na histdria consistiu em in-
troduzir, nos processos produtivos, tecnologias desenvolvidas em cada época.

=)
A partir de 1870

Segunda Revolugao Industrial
Caracterizou-se pela produgao
em massa, pela construgao
de ferrovias, pela invencao
do telégrafo, pela eletrificagdo
das fabricas e pelo
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A partir de 1950

Terceira Revolugao Industrial
Marcada pela automacao
industrial e pelo
desenvolvimento
tecnoldgico, principalmente
das areas de eletronica e de

=

Gie)
A partir de 2010

Quarta Revolug¢ao Industrial
ou Indastria 4.0
Caracteriza-se pelo uso de
inovag@es nos processos de
produgdo, de maneira
generalizada, integrando

sobretudo o setor téxtil. uso do aco. telecomunicacdes. tecnologias digitais as fisicas.

Sistema ciberfisico: do inglés cyber-physical system (CPS). Sistema que combina
dispositivos fisicos com capacidades computacionais e redes de comunicacao,
permitindo controlar, monitorar e otimizar processos e mecanismos de producao

pelo uso de algoritmos.

A IA é um pilar fundamental da Indistria 4.0, ou Quarta Revolucado
Industrial.

ORGANIZE SEUS CONHECIMENTOS

1. (Alves, J.C. _17)
Diversas areas passaram por mudancas impulsionadas pelo avanco tecnoldgico dos
meios digitais. Converse com pessoas de geracoes mais antigas e anote como elas

faziam para:

a) ouvir musica;
b) acompanhar noticias;

C) se comunicar com pessoas distantes



ORGANIZE SEUS CONHECIMENTOS

Sobre a presenca dos recursos digitais em nosso cotidiano, identifique a
afirmacao correta:

a. Nos dias de hoje, os recursos digitais estdao presentes em varias areas de
nossas vidas, mesmo que nem todos tenham acesso igual a eles.

b. Todos nds sabemos usar perfeitamente as ferramentas digitais, portanto
nao precisamos aprender mais nada.

c. Os recursos digitais sao ainda pouco utilizados pelas pessoas, o que faz
com que nao sejam comuns em nosso dia a dia.

d. A presenca de recursos digitais nao interfere em nossas atividades

diarias.

Identifique como verdadeiras ou falsas as afirmacdes a seguir, sobre a
Educacao Digital:

a. Na Educacao Digital, estudamos as redes sociais e o comportamento dos
usuarios nelas.

b. O objetivo da Educacao Digital é formar profissionais que trabalham
consertando computadores.

c. Na Educacao Digital, falamos sobre objetos digitais, tanto fisicos quanto
virtuais.

d. A Educacao Digital esta relacionada com a nossa realidade diaria e o uso

de ferramentas digitais.

Leia o trecho a seguir e responda as perguntas:

a. Por que vocé acha que as pessoas passam tanto tempo em frente as telas
no Brasil?

b. Como a informacao sobre o tempo de exposicao as telas se relaciona com
a importancia da Educacao Digital?

c. Escreva uma redacao explicando como o uso excessivo de telas pode

afetar a nossa saude fisica e mental.

Qual é a alternativa que melhor descreve as competéncias digitais:



a. Competéncias digitais sao saberes e valores relacionados ao que fazemos
no tempo em que passamos conectados.

b. Competéncias digitais sao um conjunto de habilidades, conhecimentos e
atitudes que nos permitem usar, criar e avaliar ferramentas digitais.

c. Competéncias digitais sao um conjunto de habilidades técnicas e
comportamentais para usar bem as redes sociais.

d. Competéncias digitais sao a capacidade de uma pessoa de usar

ferramentas digitais rapidamente.

Identifique a alternativa que apresenta habilidades que nao sao
necessariamente digitais:

a. Proteger dispositivos, navegar pela internet, criar documentos on-line,
ser responsavel com o que compartilhamos.

b. Resolver problemas técnicos, programar, fazer videos para redes sociais,
enviar mensagens por aplicativos.

c. Analisar informacoes, avaliar se as noticias sao verdadeiras, agir de forma
ética na internet.

d. Respeitar os direitos autorais, praticar a leitura e a escrita, criar textos

em varios formatos.

Em grupo, escolham uma competéncia digital importante para vocés e criem
um conteldo (texto, audio, video ou imagem) para compartilhar nas redes sociais,

explicando sobre essa competéncia.

Habilidades:
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(EMIFCGO3) Utilizar informacdes, conhecimentos e ideias resultantes de
investigacoes cientificas para criar ou propor solucoes para problemas diversos

AVALIACAO RUBRICA

Parametros para acompanhamento em relacdo ao engajamento e envolvimento
com os processos de aprendizagem propostos.

Engajamento pleno Engajamento Pouco engajamento
Satisfatorio
Foi comprometido(a) de [ Foi comprometido(a), Foi pouco
forma produtiva e efetiva | participou das atividades | comprometido(a)
durante as aulas ao longo | ao longo das tarefas, durante as aulas ao longo
das tarefas, sendo sendo aplicado(a) e do bimestre.
aplicado(a) e prestativo(a)
prestativo(a) com os com os colegas.
colegas.
Midias
Instagram
1. 1A cria evolucao do computador-

https://www.instagram.com/reel/DKSDTzZxN |/?igsh=MTloMzk4NnB3axViMQ

Link's

Mais Fisica - https://sites.google.com/view/maisfisica
Olimpiada Brasileira de Robotica - https://www.obr.org.br/

Scratch for Arduino - http://s4a.cat/index pt.html
Curso Robotica - Academia Stem - https://stem.uea.edu.br/portfolio/aulat/

AN W N =

Videos

1. 10 ideas for a micro:bit robot ; Canal PinkyPepper -
https://youtu.be/UDipmKUee2A
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https://www.instagram.com/reel/DKSDTzZxN_I/?igsh=MTloMzk4NnB3aXViMQ==
https://www.instagram.com/reel/DKSDTzZxN_I/?igsh=MTloMzk4NnB3aXViMQ==
https://sites.google.com/view/maisfisica
https://www.obr.org.br/
http://s4a.cat/index_pt.html
https://stem.uea.edu.br/portfolio/aula1/
https://youtu.be/UDipmKUee2A

2. Science Experiments: Canal Microsoft MakeCode;

https://www.youtube.com/watch?v=tZy9Ev21B4cé&list=PLUhASsBJtaD5f8GVC
9¢cPSwSYPWOQNHWS3
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https://www.youtube.com/watch?v=tZy9Ev21B4c&list=PLUhASsBJtaD5f8GVC9cPSwSvPWOQnHWS3
https://www.youtube.com/watch?v=tZy9Ev21B4c&list=PLUhASsBJtaD5f8GVC9cPSwSvPWOQnHWS3
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