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GUIA DE APRENDIZAGEM - 2021

82 AnoA,B,C,D,EeF

Professores: Jonas Marcelo Gonzaga / Leidielson Pinheiro Componente Curricular: Tecnologia e Inovagao Bimestre: 42

Justificativa:

Este quarto bimestre visa proporcionar um conjunto de situagdes no qual os alunos sdo convidados a resolverem alguns desafios. A cada situacdo de aprendizagem, um tema
fundamental e, a partir de uma pergunta inicial, um desafio apds passar por todas as atividades da Situacdo de Aprendizagem. Invenc¢des podem ajudar a explorar mundos
desconhecidos e realizar grandes descobertas. Usando a criatividade é possivel criar formas de responder as questdes que sdao importantes para o aluno e para sua comunidade.
Criar protétipos com materiais reciclaveis é uma possibilidade de pensar em melhorias para todos, além de operar como conhecedor da atividade jornalistica, de forma autoral.

Objetivos:

Criar um projeto de um objeto ou equipamento envolvendo ou ndo componentes eletrénicos, como motores, LED e baterias, para explorar outros espagos no mundo.
Criar um projeto de uma maquina de reagdo em cadeia ou remixar alguma existente.

Produzir conteldo autoral como jornalista cidadao.

Criar trés silogismos, cada qual contendo uma premissa maior, que determine o todo, uma premissa que determine o sujeito local, que permita deduzir uma conclusao.

Conceber com carater interdisciplinar a Disciplina de Arte, Projeto acerca da Consciéncia Negra.

Situagao de Aprendizagem e Habilidades: Objetos de Conhecimento: Data: 42 bim 11/10 a 23/12




Utilizar as TDIC para promover praticas de consumo consciente,
em atividades ou projetos que possibilitem posicionamento e
compartilhamento de ideias, de forma ética e respeitosa.

Experimentar e analisar outros modos de ler e escrever, por
meio de experiéncias que favorecam multiplas linguagens e
expressGes, em projetos que prevejam colaboragio e
possibilitem compartilhamento de ideias.

Usar o raciocinio e a ldégica na construgdo de algoritmos e
programas para a resolucdo de problemas.

Planejar e construir artefatos robdticos com materiais nao
estruturados.

Utilizar os circuitos na montagem de artefatos robéticos que
utilizam conceitos da ciéncia ou de objetos automatizados.

Caracterizar os materiais produzidos por intermédio de
equipamentos recursos existentes no espago maker.

Utilizar raciocinio légico em exemplos concretos de
investigacdo de problemas ou desafios.

Arte - (EFO8AR06) Desenvolver processos de criagdo em artes
visuais, com base em referéncias de culturas indigenas
(brasileiras e latino-americanas) e africanas de diferentes
épocas, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo
uso de materiais, instrumentos e recursos convencionais,
alternativos e digitais. (Integrar Projeto Consciéncia Negra)
(Integrar Projeto Consciéncia Negra — Disciplina Arte com
Tecnologia no periodo relativo a este foco de aprendizagem)

TDIC, especificidades e Impactos

Letramento digital

Pensamento Computacional

Pensamento Computacional

Pensamento Computacional

Pensamento Computacional

Pensamento Computacional

Processo de criagao




Competéncias Socioemocionais

Assertividade, autoconfiancga e curiosidade para aprender.

Temas transversais

Diversidade como fator de enriquecimento cultural (Consciéncia Negra).

ESTRATEGIAS DIDATICAS

Atividades Complementares:

Atividades Autodidaticas:

Atividades Didatico-Cooperativas:

e Pesquisas (sala de informatica). e Construgdo de painéis
e [inks de videoaulas, filmes etc. e Ac3o expressiva e Didlogos sobre os objetos do conhecimento
e Apreciacio abordados
e Produgéo poética e individual
e Exercicios do caderno do estudante
e Links de videoaulas, filmes etc.
Principios e Valores: Avaliagéo;

v/ Diversidade como fator de enriquecimento cultural;
v Respeito ao diferente, ao divergente, repudiando os discursos de ddio;

v Respeito ao uso social do espaco publico.

v Avaliagdo diagndstica

v/ Observagdo direta e continua do aluno no
desenvolvimento de atividades individuais e/ou
coletivas

Avaliagdes formais, objetivas e/ou dissertativas
Atividades praticas

Auto avaliagOes
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Fontes de Referéncia:

Brasil. Ministério da Educagao. Base Nacional Comum Curricular

Brasil. Ministério da Educagdo. Curriculo Paulista




