Lank till Lektion. Gy. Tilldmpad programmering — Anvandargranssnitt och UX-design

Hemlaxa

Arskurs: Gymnasiet

Amne: Tillimpad programmering

Tema: Anvandargranssnitt och UX-design

Ordkollen

Har listas fem amnesord pa laxans tema som ar bra att kanna till betydelsen av.

Anvandargranssnitt (Ul): Den visuella delen av programmet som anvandare interagerar
med, inklusive knappar, menyer och layout.

Anvandarupplevelse (UX): Den 6vergripande upplevelsen av hur det ar att anvanda en
produkt, inklusive kanslor, intryck och anvandartillfredsstallelse.

Wireframe: En visuell guide som representerar strukturen av en applikation eller
webbsida, ofta i form av skisser.

Anvandartest: En metod for att utvardera hur anvandare interagerar med en produkt och
samla in feedback for att forbattra designen.

Designprinciper: Grundldggande riktlinjer inom design som bidrar till att skapa effektiva
och estetiskt tilltalande produkter.

Instuderingsfragor

CoNOOOR~WN =

Vad innebar begreppet anvandargranssnitt (Ul)?

Beskriv skillnaden mellan Ul och UX.

Namn tre grundlaggande principer fér god Ul-design.

Vad ar syftet med att genomfdra anvandartester?

Ge exempel pa faktorer som kan paverka anvandarupplevelsen negativt.

Hur kan farganvandning paverka Ul-design?

Vad menas med responsiv design?

Varfor ar typografi viktig i anvandargranssnitt?

Beskriv en situation dar du har upplevt en bra eller dalig UX. Vad bidrog till din
upplevelse?

10. Vad ar ett exempel pa en applikation med bra Ul/UX, och vad gor den bra?

Skrivuppgift

Uppgift 1: Rapport om bra design

Skriv en kort rapport (ca 300 ord, en halv sida) dar du beskriver en webbsida eller applikation
med ett bra anvandargranssnitt. Foérklara vilka element som bidrar till dess effektivitet och


https://docs.google.com/document/d/1KLcyjXI69TG_DSfSiiONRLHjZeVbdgj80Be0a1YyKfE/edit?usp=drivesdk

anvandarvanlighet.
Uppgift 2: Forbattring av dalig design

Valj en webbsida eller applikation som du anser har ett daligt anvandargranssnitt. Skriv en text
(ca 300 ord, en halv sida) dar du identifierar dess svagheter och ger forslag pa forbattringar.

Uppgift 3: Analysera anvandartest

Genomfor ett enkelt anvandartest pa en applikation. Be en van att anvanda den och notera
deras feedback (ca 200 ord, en fjardedel sida). Skriv om deras upplevelse och diskutera
eventuella problem eller férdelar du observerar.
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