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TD 2 : Structure des couches :

C01/ Création d’une couche :

Voila c’est comme c¢a que j’ai créé les couches :

Nom de fichier |c:\Users\Admin'DesktopBrayet louukall 20502\GIRS tdtd 2ymalak.shp a | D
Codage du fichier | System -
Type de géométrie [ Point v‘
Bimensions supplémentaires (®) Aucune () 2 (+ valeurs M) () valeurs M
| EPSG:4326 - WG5 34 v | )
Nouveau champ
om | |
Type | 123Nombre entier -]
longuewr (10| préasion | ]
|

| Ajouter 3 la liste des champs

Liste des champs
Mom Type Longueur Précision
id Integer 10
X Integer 10
y Integer 10

C02/ Edition des données :

La couche n’est pas en mode édition : La couche est en mode édition :
Couches &) ] Couches & X
v B3O TV&E~-FAL v 3O T &E-FAL

W ® malak | VI |

C03/ Création de champs attributaires :

Mom |r1cnm |

Commentaire | |

Type lTEJrI:E {chaine de caractéres) - J

Type (fournisseur de données) string

Longueur [ 10] |:]
[ Ok ] l Annuler J
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C04/ Création des objets graphiques :

C’est la numérisation d’une entité qui s’affiche apres la construction

L]
L]
malak - Attributs d'entités
id |3 & |
x |1 3 |
vy o < |
nom |p3 3 |

ok || annuer |

Pour la suppression d’une entité :

Avant la suppression : apres suppression :

Pl EOI2 @ @53 : ,
(@~ & [0 o = @ =g = | ey -'fg'c'@*ﬁu

C05/ Modification d’objets graphigues :

J'ai remodélisé I'entité selon une structure voulue, j’ai supprimé une partie intérieure du polygone
avec 'outil ajouter un anneau, de méme j'ai fusionné et scinder plusieurs entités.
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Ici j’ai déplacé les nceuds et d’ou les segments des entités.

paramétré I'accrochage pour la couche poly tout
en évitant les intersections et activant I'édition topologie

W @ﬂ; | I &, Configuration a'u'am:ée_“ .'|"’ Edition topologique “ >'< Accrochage aux intersections ‘

0

Couche Type Tolérance Unités Eviter le chevauchement
. poly  sommet et seg.. 20 pixels
" | ® malak sommet 12 pixels

C06/ Modification d’objets sémantiques :

Pour le calcul d’'un champ, voila j’ai calculé 'area :

Me mettre a jour gue les 1 entités sélectionnées
Créermmdlamp Dhiseé_injrd'tmdlampexislﬂit
|:| Créer un champ virtuel

Type lNombrE entier {entier) - J | -
Longueur du nouveau champ | 10 = | Précision 3 =

| Expression | Editeur de fonction |

O COD ] (R @ Jafderraae |

- Géométrie
Sarea | Sarea Renvoie la surface de I'entité courante. La
area surface calculée par cette fonction respecte

rmake souare a Ia_fois le pa_ra_métrage de I'elligsaide du
© Varisbles | Drosteriuntsossumace bsune

= - ellipsoide a été parametrée pour le projet
project_area_units alors la surface sera ellipsoidale, sinon, elle
sera calculée selon un plan.

Syntaxe
Sarea
Exemples

* Tarea — 42

Apercu du résultat : 3739958388, 78403306
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Voici ici la disposition des
points avec le point centre de
gravité calculée avec les

coordonnées moyennes Paramétres

Couche source

signifie la superposition de la
couche malak indiquant les

malak [EPSG:4325]

=

Journal

. Coordonnée(s) moyenne(s)

EntitE{s) selectonnées) uniguement

entités points et la couche n Champ de pondération [optonal]

indiquant le centre de gravité. 123 x

Champ didentifiant unigue [optonal]

Coordonnées moyennes

C:fUusers /fadmin/Desktop/Orayet louuka, /L 2CS02/SIRS ftd ftd 2/n.gpkg

w | Ouwrir le fichier en sortie aprés I'exécution de l'algorithme

Et méme principe pour la couche poly indiquant les polynémes et la couche pon indiquant les centres

de gravité des géomeétries dans poly.
O Coordonnee(s MOYENNELS

Paramétres Journal
Couche source

(-~ paly [EPSG:4326]

Entité(s) selectionnée(s) uniguement

Champ de pondération [optional]

123 ¥
Champ didentifiant unigue [optional]

123ig

Coordonnées moyennes

C:/Users/admin/DesktopfSrayet louuka L 2C502/5IRS ftd /td 2/pon.opka

v | Ouvrir le fichier en sortie aprés 'exécution de ['algorithme

s

Coordonnée(s) moyenne(s)

Cet algorithme calcule une couche de point avec le
centre de gravité des géométries dans une couche
dentrée.

Un attribut peut &tre spédfié comme contenant
une pondération & appliquer & chague entité lors
du caloul du centre de gravité.,

5i un attribut est sélectionné danz le paramétre ,
les entités seront regroupées selon les valeurs de
ce champ. Au liew d'un point unique avec le centre
de gravité de la couche entiére, la couche de sortie
contiendra un centre de gravité pour les entités de
chague catégorie.



