REGULAMIN ROZGRYWEK POLISH QUAKE CHAMPIONSHIP 2023: DUEL KING

|. POSTANOWIENIA OGOLNE
1.1 DEFINICJE

1. Polish Quake Championship 2023: Duel Tournament - turniej w grze Quake Champions
w skierowany do graczy Quake Champions pochodzenia badz/i obywatelstwa polskiego
lub/i stale przebywajgcych na terenie Rzeczypospolitej Polskiej

(z wymogiem postugiwania sig¢ jezykiem polskim na poziomie komunikatywnym)
odbywajacym sig w dwdch etapach w terminie 07.10.2023 r. - 25.11.2023 r. dalej zwanym
Turniejem.

2. Organizator - Organizatorem rozgrywek spotecznosc Quake Polska. Gtownym
kontaktem w sprawie organizacji jest Michat “SaintNoMore” Pawtowski.

3. Administrator - osoba wyznaczona przez Organizatora do przeprowadzenia oraz
nadzorowania rozgrywek Turnieju.

4. Zawodnik - Zawodnikiem w rozumieniu przedstawionego Regulaminu jest kazdy gracz
biorgcy udziat w Turnieju.

5. Faza Kwalifikacyjna - pierwszy etap Turnieju, w trakcie ktdrego wytonionych zostanie
o$miu Zawodnikow uprawnionych do udziatu w FINALE LAN.

6. FINAL LAN - drugi etap Turnieju, w ktorym Zawodnicy rywalizuj o nagrody.

1. Strona Turnieju - strona internetowa pierwszej fazy Turnieju (https://tiny.pl/c5m3a)
8. Slot - miejsce uprawniajgce do udziatu w FINALE LAN.

9. Seed - ustalone miejsce w drabince wyznaczajace kolejno$¢ banowania i pickowania.
10. Ban - mapa badz postac odrzucone z dalszej czesci rozgrywki.

11. Pick - wybér mapy badz postaci.

12. Mapa - czgsé sktadowa meczu.

13. Mecz - rtoiony z rozgrywanych map; czes¢ sktadowa rozgrywki.



https://tiny.pl/c5m3q

1.2 ZASADY 0GOLNE
1. Organizator przewidziat:

a) 4 turnieje kwalifikacyjne odbywajace sig online, w ktdrych dwdch najlepszych
zawodnikdw (zwycigzca Drabinki Wygranych i zwyciezca Drabinki Przegranych)
przechodzi do kolejnego etapu.

Harmonogram:

. TURNIEJ KWALIFIKAGYINY - 07.10.2023, GODZ. 18:00
1. TURNIE) KWALIFIKACYINY - 13.10.2023, GODZ. 20:00
1. TURNIEJ KWALIFIKACYINY - 21.10.2023, GODLZ. 18:00
IV. TURNIEJ KWALIFIKACYINY - 28.10.2023, GOD.Z. 18:00

b) FINAL LAN - 8 Zawodnikow zakwalifikowanych w pierwszym etapie turnieju

rywalizuje o tytut “Mistrza Polski Quake Champions” oraz przewidziane nagrody.
2. Osoba zgtaszajgca swoj udziat staje si¢ Zawodnikiem i wymagane jest od niej
przestrzeganie Regulaminu Turnieju.
3. Zawodnicy uprawnieni do wzigcia udziatu w Turnieju zostang o tym poinformowani
poprzez akceptacje zgtoszenia na Stronie Turnieju.
4. Jezeli Zawodnik z przyczyn niezaleznych bedzie musiat zrezygnowac z dalszych
rozgrywek, zobowigzany jest niezwtocznie o tym poinformowaé Administratoréw Turnieju.
5. Organizator zastrzega sobie prawo do podania list Zawodnikow do wiadomosci
publicznej zawierajacymi tylko nicki badz pseudonimy Zawodnikow.
6. Lista Administratordw Turnieju jest podana na Discordzie Quake Polska.
1. Nie ma mozliwosci udziatu w Finale LAN w trybie online (poza miejscem rozgrywania
Turnieju).

Il. ZASADY UCZESTNICTWA
2.1 REJESTRACJA
1. By wzig¢ udziat w Turnieju, naleiy:
a) zarejestrowac sie na stronie www.toornament.com
b) przestac zgtoszenie uprawniajace do wzigcia udziatu w pierwszym etapie Turnieju
pod podanym adresem: https://tiny.pl/c5m3q
¢) dotaczyé do serwera Discord Quake Polska: https://discord.gg/GNuGaQ66fE
W przypadku braku spetnienia powyzszych punktow Organizator moze odmdwi¢ udziatu w
Turnieju.



http://www.toornament.com
https://tiny.pl/c5m3q
https://discord.gg/GNuGaQ66fE

2. Kazdy Zawodnik moze brac udziat we wszystkich turniejach kwalifikacyjnych podanych
w pkt. 1 Zasad Ogdlnych az do momentu zakwalifikowania sig do Finatu LAN.

3. Okres rejestracji trwa od 25.09.2023 r. do 28.10.2023 r. do godz. 16:00.

4. Po uptywie okresu rejestracji, Organizator zamyka moiliwo$¢ wzigcia udziatu w
pierwszym etapie Turnieju.

9. Zawodnik otrzymuje potwierdzenie przyjecia zgtoszenia przez poczte elektroniczng na
adres wskazany na stronie toornament.com.

6. Kazdy zarejestrowany Zawodnik automatycznie jest przypisywany do wszystkich
czterech Turniejow Kwalifikacyjnych. W przypadku kwalifikacji do Finatu LAN, dany
zawodnik jest usuwany z kolejnych list.

lll. ROZGRYWKI
3.1. Zasady ogolne:
1. Kazdy Zawodnik jest zobowigzany do przestrzegania Regulaminu oraz zasad fair play.
2. Iawodnik zajmujacy lower seed jest odpowiedzialny za dostarczenie wynikéw
Administratorom w postaci wiadomosci prywatnej na platformie Discord.
3. Serwery, na ktorych sg rozgrywane mecze to EU Central i EU East (EU West i North s3
dozwolone w przypadku zgody obu Zawodnikdw)
4. Zawodnicy przed kazdym meczem ustalajg na jakim serwerze grajg. W przypadku braku
porozumienia, o serwerze lub/i serwerach decyduje Administrator.
9. Map pool obowigzujacy na Turnieju:
- Awoken
- Corrupted Keep
- Crucible
- Deep Embrance
- Exile (Vestibule of Exile)
- Molten Falls
- Vale of Pnath
6. Kolejnos¢ banowania i pickowania:
w przypadku BO3:
a) higher seed (wyisze ustawienie) i lower seed (nizsze ustawienie) beda losowane przez
algorytm strony turnieju



b) przed meczem kazdy z graczy jest zobowigzany do wejscia na strone (xyz), inicjatorem
moze by¢ kaidy gracz

¢) zasady ban/pick:

" higher seed jako pierwszy banuje jedng z 7 map dostgpnych w map pool

" lower seed jako drugi banuje jedng z 6 pozostatych map

" higher seed wybiera pierwszg rozgrywang mape z pozostatych 5, nastepnie lower seed
wybiera kolejng mape z pozostatych 4

" higher seed banuje jedng z pozostatych 3 map

" lower seed banuje jedng z pozostatych 2 map

- zbanowani i wybrani czempioni na danej mapie nie biorg udziatu w kolejnych mapach
(np. ban Sorlag/pick Keel/pick Ranger - Awoken - wymienione postaci nie mogg zosta¢
wybrane na kolejnych mapach)

- higher seed banuje jednego z czempiondw na pierwszej wybranej mapie

- lower seed wybiera jednego z pozostatych czempiondw, ktorym bedzie graé na pierwszej
mapie

- higher seed wybiera jednego z pozostatych czempiondw, ktorym bedzie grac na
pierwszej mapie

- lower seed banuje jednego z pozostatych czempiondw na drugiej wybranej mapie

- lower seed wybiera jednego z pozostatych czempiondw, ktorym bedzie graé na drugiej
mapie

- higher seed wybiera jednego z pozostatych czempiondw, ktérym bedzie grac na drugiej
mapie

- zasada jest powtarzana (w kolejnosci 2, 3, 4) do momentu wyczerpania wybranych map.

w przypadku BOS:
a) higher seed (wyisze ustawienie) i lower seed (nizsze ustawienie) bedg uzalenione od
miejsca w grupie
b) przed meczem kazdy z graczy jest zobowigzany do wejscia na strone (xyz), inicjatorem
moze by¢ kaidy gracz
¢) zasady ban/pick:
" higher seed jako pierwszy banuje jedng z 7 map dostgpnych w map pool
" lower seed jako drugi banuje jedng z 6 pozostatych map



" higher seed wybiera pierwszg rozgrywang mape z pozostatych 5, nastepnie lower seed
wybiera kolejng mape z pozostatych 4

" higher seed wybiera jedng z pozostatych 3 map

" lower seed wybiera jedng z pozostatych 2 map

- zbanowani i wybrani czempioni na danej mapie nie biorg udziatu w kolejnych mapach
(np. ban Sorlag/pick Keel/pick Ranger - Blood Run - wymienione postaci nie mogg zosta¢
wybrane na kolejnych mapach)

- higher seed banuje jednego z czempiondw na pierwszej wybranej mapie

- lower seed wybiera jednego z pozostatych czempionow, ktorym bedzie grac na pierwszej
mapie

- higher seed wybiera jednego z pozostatych czempiondw, ktorym bedzie grac na
pierwszej mapie

- lower seed banuje jednego z pozostatych czempiondw na drugiej wybranej mapie

- lower seed wybiera jednego z pozostatych czempiondw, ktorym bedzie graé na drugiej
mapie

- higher seed wybiera jednego z pozostatych czempiondw, ktorym bedzie grac na drugiej
mapie

- zasada jest powtarzana (w kolejnosci 2, 3, 4) do momentu wyczerpania wybranych map.

3.2. Przehieg rozgrywek:

a) Turniej Kwalifikacyjny
1. Kazdy Zawodnik ma obowigzek stawi¢ si¢ maksymalnie 30 minut przed planowym
rozpoczeciem turnieju poprzez Check-In na kanale Discord #pqc-duel.
2. Drabinka turnieju zostanie wygenerowana losowo przez algorytm strony
toornament.com (shuffle) 60 minut przed planowym rozpoczeciem turnieju.
3. Seedy zostang przydzielone przez strong turnieju - wyzej ustawiony Zawodnik - higher
seed, nizej ustawiony Zawodnik - lower seed.
4. Wszystkie mecze s rozgrywane w systemie Best-of-3 (do 2 wygranych).
5. Zawodnicy dobrani w pary kontaktujg sie ze sobg w celu ustalenia bandw i pickow.
Ban/pick odbywa sig na stronie xyz



1. Iwycigzca meczu przechodzi do kolejnego etapu turnieju, przegrany spada do Drabinki
Przegranych (Double Elimination). W przypadku ponownej przegranej Zawodnik odpada z
Turnieju.

8. Turniej rozgrywany jest do momentu wytonienia zwycigzcy Drabinki Wygranych i
Drabinki Przegranych (bez rozgrywania meczu finatowego).

9. W zaleinosci od osiggnigtego miejsca (tj. 1lub 2) w danym Turnieju Kwalifikacyjnym,
Zawodnik zostanie przypisany do ustalonego wczesniej Slotu Drabinki Finatowej Turnieju.
(grafika tutaj)

10. Zawodnicy, ktdrzy odpadli w trakcie I. Turnieju Kwalifikacyjnego automatycznie s3
zapisywani do kolejnego Turnieju Kwalifikacyjnego. W przypadku braku moiliwosci wzigcia
udziatu w kolejnym lub/i kolejnych Turniejach Kwalifikacyjnych badz checi wzigcia udziatu
w dalszym Turnieju Kwalifikacyjnym sg proszeni o przekazanie takiej informacji
Administratorom Turnieju.

b) Finat LAN
l.  Miejsce i czas
1. Finat LAN odbedzie sig 25 listopada 2023 r. w lokalu H40S* mieszczacym sig przy ul.

Marszatkowskiej 64 w Warszawie.
*Lokal H40S nie jest Organizatorem Turnieju.

2. Drugi Etap Turnieju odbedzie sie w godzinach 12:00 - 22:00.

[l.  Rozgrywki
1. Rozgrywki zostang przeprowadzone wedtug wezesniej ustalonej kolejnosci zgodnie
z utozeniem Drabinki Finatowej Turnieju.
2. System rozgrywek - Double Elimination
3. Szczegotowe zasady przebiegu rozgrywek zostang przekazane Zawodnikom w
wiadomosci prywatnej po zakonczeniu Pierwszego Etapu Turnieju.

IV. UPOMNIENIA | WYKLUCZENIE Z ROZGRYWEK
5.1 Upomnienie otrzymuje zawodnik, ktory:
nie przestrzega zasad fair play,



przejawia agresywne badz/i prowokacyjne zachowania zardwno w trakcie
rozgrywek Turnieju, jak i na Discordzie Quake Polska,
celowo utrudnia przebieg gier,
unika kontaktu z innymi zawodnikami, jak i administracjg Turnieju

5.2 Wykluczenie z rozgrywek otrzymuje zawodnik, ktory:
otrzyma 2 upomnienia i mimo tego nie zmieni swojego
zachowania/nastawienia
zostanie przytapany na oszukiwaniu, tj. korzystanie z oprogramowania
wptywajgcego na rozgrywke - speedhack, wallhack, etc.
konsekwentnie unika kontaktu z zawodnikami oraz administracjg Turnieju

V. PROTESTY | ZGLOSZENIA

6.1 W przypadku podejrzen oszustwa, niesportowego zachowania lub/i tamania

Regulaminu przez ktoregos z zawodnikow - jest mozliwosc ztozenia protestu.

6.2 By protest badz zgtoszenie zostaty rozpatrzone, nalezy spetnic poniisze warunki:
przestac zgtoszenie na adres saintnomoretv@gmail.com
zgtoszenie musi zawierac opis sytuacji wraz z zatgcznikami w postaci zrzutow
ekranu/nagran wideo, ktdre potwierdzg zasadnos¢ zgtoszenia

6.3 Czas na rozpatrzenie zgtoszenia i odpowiedz zaleina bedzie od Etapu Turnieju.

VI. ROZLACZENIA (DISCONNECT):

W przypadku disconnectow w trakcie mapy:

- kiedy zdarzy sie disconnect/crash ktdremus z graczy w trakcie rozgrywania mapy, w
zalezno$ci od momentu jego wystgpienia:

a) do 3 minuty mapy - mapa zostaje powtorzona

b) od 3 do 7 minuty mapy - decyzje o powtdrzeniu lub rozstrzygnigciu podejmuje
Administrator

¢) od 7 minuty mapy - rozstrzygnigcie na korzys¢ zdecydowanie przewazajacego wyniku*

(w przypadku punktow b) i ¢) - pod uwagg bedg brane: kontrola mapy, wynik, zadane
obrazenia, poprzednie wyniki, jesli jest rozgrywana 2, 3, 4, 5 mapa)
*jesli nie bedzie watpliwosci co do jednoznacznego wyniku



*w okolicznosci remisu bgdz niejednoznacznego wyniku - mecz jest powtarzany, lecz w
skrdconej formie 5-ciominutowej

- w przypadku pojawienia si¢ 3 sytuacji roztgczenia na tej samej mapie - mecz zostaje
przerwany w celu ustalenia przyczyn,

- celowe "wychodzenie" z gry w trakcie rozgrywania mapy pod pretekstem disconnect a
bedzie skutkowato wygrang przeciwnika.

- jesli zawodnik zmaga sie z ciggtymi "crashami” gry, mecz moze zostac przetozony na inny
dzien.

Vil. TRANSMISJE ROZGRYWEK

1. Transmisje poszczegdlnych Turniejow Kwalifikacyjnych bedg odbywaty sig na
kanatach Administratorow:
- JaHO - twitch.tv/jah0_TV
- Hakeryk - twitch.tv/hakeryk
- phaze - twitch.tv/phazeog
- SaintNoMore - twitch.tv/saintnomore
2. Transmisja z Finatu LAN bedzie odbywata si¢ na kanale twitch.tv/bethesda_pl
3. Zawodnicy mogg transmitowac¢ swoje mecze jezeli ich rozgrywka aktualnie nie
znajduje sie na transmisji Administratora
4. Nieprzestrzeganie powyiszych zasad moze skutkowac upomnieniem lub
wykluczeniem z rozgrywek.

VIIl. POSTANOWIENIA KONCOWE

8.1 Zawodnicy wystepujacy w rozgrywkach sg zobowigzani do przestrzegania
komunikatdw, termindw i zasad obowigzujgcych w Turnieju.

8.2 Lgtoszenie si¢ zawodnika do rozgrywek jest rownoznaczne z akceptacja niniejszego
regulaminu przez wszystkich zawodnikdw. Kazdy zawodnik jest zobowigzany do zapoznania
sie z niniejszym regulaminem. Nieznajomos¢ regulaminu nie zwalnia z jego przestrzegania.



8.3 Protesty dotyczace rozgrywek zawodnicy powinni zgtasza¢ do Administratordw wraz z
zatgcznikami - brak zatgcznikéw jako dowoddw bedzie traktowane jako protest
nieuzasadniony.

8.4 Kwestie nieuregulowane w niniejszym Regulaminie rozstrzyga Organizator.
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