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BAB I 

PENDAHULUAN 
A. Pendahuluan 

​ "Wadah Juara PNF" merupakan salah satu kegiatan yang diinisiasi oleh Program Studi 

Pendidikan Non Formal (PNF) di Universitas Bengkulu. Kegiatan ini telah menjadi bagian 

yang penting dalam agenda kegiatan yang diselenggarakan oleh PNF UNIB. "Wadah Juara 

PNF" tidak hanya sekadar ajang kompetisi, tetapi juga menjadi wadah bagi mahasiswa 

Program Studi PNF untuk mengekspresikan bakat, kreativitas, dan potensi mereka dalam 

berbagai bidang. 

​ Kegiatan ini melibatkan beragam kompetisi dan acara yang dirancang untuk 

memungkinkan mahasiswa untuk menunjukkan kemampuan mereka dalam bidang-bidang 

seperti seni, olahraga, keilmuan, kewirausahaan, dan banyak lagi. Melalui berbagai kompetisi 

dan acara tersebut, mahasiswa memiliki kesempatan untuk menunjukkan keterampilan 

mereka, berkolaborasi dengan sesama mahasiswa, dan memperluas jaringan mereka. 

​ Laporan ini disusun dengan tujuan untuk memberikan gambaran yang komprehensif 

tentang kegiatan "Wadah Juara PNF" yang telah dilaksanakan. Selain itu, laporan ini juga 

akan menguraikan tujuan dari kegiatan ini, yang meliputi pengembangan bakat dan 

kreativitas mahasiswa serta pemberian penghargaan atas prestasi yang telah dicapai. Selain 

itu, akan diuraikan pula manfaat yang diharapkan dapat diperoleh baik oleh peserta maupun 

oleh Program Studi PNF secara keseluruhan. 

​ Dengan demikian, pendahuluan ini bertujuan untuk memberikan pemahaman yang 

lebih mendalam tentang pentingnya kegiatan "Wadah Juara PNF" dalam mendukung 

pengembangan mahasiswa Program Studi PNF Universitas Bengkulu. Selain itu, 

pendahuluan ini juga diharapkan dapat memotivasi pembaca untuk lebih memahami dan 

mendukung upaya-upaya pembinaan bakat dan kreativitas di lingkungan kampus. 

 

 

 

 

 

 

 



BAB II 

TUJUAN, MATERI, DAN METODE KEGIATAN 
A. Tujuan dari Pelatihan 

Tujuan utama dari kegiatan ini adalah untuk memberikan wadah bagi mahasiswa PNF 

Universitas Bengkulu untuk mengembangkan kreativitas, bakat, dan potensi mereka dalam 

berbagai bidang, serta meningkatkan rasa percaya diri dan kemampuan berkomunikasi. 

B. Materi Pelatihan 

Materi pelatihan mencakup berbagai aspek, seperti keterampilan sosial, keterampilan 

presentasi, kepemimpinan, dan pengembangan diri. Selain itu, juga ada materi tentang 

pengembangan proyek dan manajemen acara. 

C. Metode Pelatihan 

Metode yang digunakan dalam kegiatan ini meliputi workshop, seminar, pelatihan praktis, 

serta mentoring dan pembimbingan oleh para profesional dan praktisi di berbagai bidang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



BAB III 

HASIL DAN MANFAAT 
A. Hasil 

Hasil dari kegiatan "Wadah Juara PNF" mencakup peningkatan keterampilan dan 

pengetahuan mahasiswa, pengembangan proyek dan ide-ide kreatif, serta peningkatan 

partisipasi dalam kegiatan ekstrakurikuler dan pengembangan diri. 

B. Manfaat 

Manfaat dari kegiatan ini meliputi peningkatan kualitas dan kuantitas mahasiswa yang 

berprestasi di bidang akademik maupun non-akademik, peningkatan citra dan reputasi 

Program Studi PNF, serta peningkatan keterlibatan mahasiswa dalam kegiatan kampus dan 

komunitas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

BAB IV 

KESIMPULAN 
​ Kegiatan "Wadah Juara PNF" merupakan salah satu upaya Program Studi PNF 

Universitas Bengkulu dalam memberikan wadah bagi mahasiswa untuk mengembangkan 

potensi dan bakat mereka. Melalui pendekatan yang berbasis pada pengembangan diri dan 

penghargaan atas prestasi, diharapkan kegiatan ini dapat terus memberikan manfaat yang 

positif bagi mahasiswa dan Program Studi PNF secara keseluruhan. 

Catatan Akhir: 

​ Laporan ini disusun sebagai upaya untuk merekam dan mengevaluasi hasil dari 

kegiatan "Wadah Juara PNF" di Universitas Bengkulu. Semoga laporan ini dapat memberikan 

inspirasi dan panduan bagi pengembangan program-program serupa di masa mendatang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

A. LAMPIRAN  
 

 



 

 



 

 



 



 


