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Giris

Bu balad¢i Team 1678, Citrus Circuits ilo FIRST HQ ile emakdasliq ¢argivesinde yaradilmisdir .
Bu baeladgini yaratmaqda biza kdmak etdiyiniz Gg¢lin Team 1678-o tesakkur edirik!

Bu baladginin skauting haqqinda araliq Gmumi bir malumat olmasi nazerds tutulmusdur. Bu
balad¢i malumatlar (spreadsheets and Tableau), Hesablanmis sahsleri, Subyektiv Skautinqi,
skautlarin FIRSTin statistikasini ve uydunluq strategiyasi t¢iin skautlagdirmani neca

vizuallagdirmagi shats edir. Teglaer heamginin _Umumi baxis ve skautla bagl asaslar t¢cin Skaut
sonadina girise de muraciat eds bilarlar.

Data Visualization

Malumatlariniza baxmagq tg¢lin bir seyin olmasi onu nece izah etmayi basa diismak Ggln
zoruridir. Excel ve Google Sheets malumatlar vizuallagdirmagq lgclin sade platformalardir. Ciy
malumatlarinizi bir tabda saxlamali ve asanligla hesablamalar Ug¢tin istinad olmaq Ugtn teskil
etmalisiniz.

Ayri bir sekmeda istadiyiniz data ndqtslerini daha oxunaqli bir formada daxil etmak tgln
melumatlar xtlase eda bilersiniz. Bunun bir yolu, komanda temsil edan har bir sira ile va har
sutun fergli bir malumat ndqtasi olmagla, komanda sayina géra malumatlarinizi teskil etmakdir. "
The Introduction to Scouting Document " bunu "Google Sheets bdlmasini istifade eden
malumatlarin aqreqasiya edilmasi" asarinds tesvir edir.

Cadval 1: Sade Tamasaci

Komanda Avg # balls Qol Vurdu | Kublarin Avg # KynoHka | 1-ci Pickability
nomrasi

100000 60

200000 34

300000 29

Sertli vurgulamadan istifads etmakla verilonlar néqgtelarinds ylksak ve asagi dayerleri forq
etmak Ugln cox kdbmak eda bilar. Bu ise malumatlari tez bir zamanda basa diismayi asanlasdirir
ve diger komandalarla miqayiseda muayyan kateqoriyada komandanin nece faaliyyat etdiyini
miqayisa edir. Google Sheets-in siralama imkanlarindan yararlanmagq, hamginin, komandalarin
malumat ndqgtasinds an ylksak naticaye gors siralamasinda da faydali ola biler.
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Sadace melumatlari saxlamagla yanasli, onu tasevvir etmak Ugun bir vasitenin olmasi vacibdir.
Qrafikler miayyan mealumat néqtalerindaki komandalari migayise etmak tgln istifads edils biler
va goxvariable grafiklar robotun bir cox sahada nece siralana bilacayini gosters bilar. Masalan,
istifadaci komandalarin bir oyun pargasi ile digarini vuraraq bir-biri ile miigayisede neca
performans gosterdiyine baxa biler.

Cadval

Tamasag! programi yaratmagq Ug¢in daha bir asan variant Tableau-dan istifade etmakdir. Tableau
, istifadacilare 6z malumatlarini nimayis etdirmak Ugln effektiv grafikler ve tablolar asanligla
yaratmaga kdmek edan data vizualizasiya programidir. Bu grafikloer malumatlar vizual olaraq
tohlil etmak Uiciin effektiv sehife hazirlamaq tiglin dashboardda birlikde gdsterile biler. internetds
nasr edildikden sonra grafiklare heam mobil cihazlarda, hem da kompditerlerde baxmagq olar.

Tableau Public , buttin derc edilmis vizualizasiyalarin ictimai olmasi ile tak sart olan pulsuz, asan
istifada edilan bir platformadir; buna géra da har kes darc olunmus tamasagini géra bilar.
Tableau hamginin maktaeblare musllimlarin batln vizualizasiyalarin yaradildigi va saxlanildigi
onlayn Tableau Cloud veb-sayti yarada bilacekleri pulsuz Tableau sinif otagi yaratmaq imkani

verir. Bundan slave, komandalar offlayn rejimds sexsi vizualizasiyalar yaratmagq Ugun istifads
edila bilan_Virtual Kit of Parts vasitesile Tableau Desktop va Tableau Prep-a daxil ola bilerler.

Bazi effektiv Tableau gorinuslari komanda, uygun va grafik baxislardir ($akil 1, 2 ve 3-da
asagida gostarilon nimunaler).

* Team View - vahid komanda Ug¢ln butlin matglar boyunca melumatlari niimayis etdirir.
Bu, komandanin performansinin daha dolgun nimayisini yarada ve kanar matgdan har
hansi gerazli yanasmamaga kémak eda bilar.

* Match View - bir matg¢ daxilinda bitliin komandalar G¢lin malumat nimayis etdirir. Bu,
komandalar Ggtin toplu malumatlari nimayis etdirersa ve ya hamin konkret matg¢ Gglin
faktiki malumatlari nimayis etdirerse, matgin nazardan kecirilmasi liclin istifade edile
bilerse, mat¢ strategiyasina hazirlasmaga kdmak eda bilar.

* Match Schedule View - komandalari bir matgda ve bu matglar G¢iin gézlenilan
hesab/siralanma noqtelarini nimayis etdirir. Bu baxisdan istifade edarak butiin matglar
va ya sadaca konkret komandanin matglarini gére bilarsiniz. Bu, gbézlanilan hesablarin
avvalceden dusindlylndan daha yaxin olacagi tg¢ln hansi yariglara Gstlnlik veracayini
muayyan etmaya komak edir.

Bu senad Tableau-nun atrafli istifadasini shats etmir, lakin _grafik ve dashboards yaradilmasi

hagginda daha strafli malumat tGcin Tableau FIRST Robotics sahifasina baxin.
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Sokil 1: Tableau Team Baxis
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Sekil 3: Tableau Cadval gériiniisii
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Match Number Schedule vs Search Team number

Matches Expected Score

Match Bluel Blue2 Blue3 Redl Red2 Red3 blue
10000 20000 30000 10001 20001 30001 26
10000 20000 30000 10001 20001 30001 34
10000 20000 30000 10001 20001 30001 28
10000 20000 30000 10001 20001 30001 31
10000 20000 30000 10001 20001 30001 a4
10000 20000 30000 10001 20001 30001 25
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Hesablama Sahalari

Ciy mealumatlar bazan faydal ola bilse do, ondan maksimum istifadani alde etmak lglin vaxt
hesablamalarinin aksariyyatini malumatlar Gzarinda yerina yetirmak lazim galecek. Bunun an
sade nUimunasi ortalamadir, orta, orta ve/va ya mod ola biler. Masalan, bitlin oynanilan
matglarda bir komandanin mumi hesabinin hesablanmasi komandanin Gmumi effektivliyinin
muayyan edilmasinda faydalidir. Mode an tez-tez komandanin na etdiyini miayyan etmak lgln
faydali ola biler. 2023-cU ilin oyununda ise an ¢ox robotun hansi mévqgedan basladigini
muayyan etmak Gg¢lin moddan istifade etmak olardi.

Trendlar

Muayyan mealumat néqtsleri Uglin orta hesabla hesabladiqdan sonra, naticalarin komandanin
cari performansini tamsil etmadiyi agkar edile bilar. Masalan, ager komanda FIRST skaut
matcindan galebalarini xeyli yaxsilasdirarsa, onda FIRST skaut matgindan slds edilen galaba
malumatlari orta hesabla asadi endiracak, bu ise komandanin hazirda oldugundan daha pis
gbrinmasina sarait yaradir. Drive komanda almaq praktika, mexanizmlar sabit ve ya
taekmillagdirilir, va ya sindirma mexanizmler butin sebab bir turnir Gzarinde komanda performans
dayisa bilar. Bu yaxinlarda orta hesabla bura galir. Komandanin son bir nege matginin orta
hesabla alinmasi, komandanin hazirki gabiliyystlarinin daha ¢ox temsilgisi ola bilacek naticeni
geri gaytaracagq. Lakin diggatli olun, nimuna 6&l¢tlarini mehdudlasdirmagla har iki istigamatdaki
kanarlar daha bdyUk tesir gdstaracak.

Gozlanilan tohfa

Bir az daha mirakkab hesablamada komandanin gézlenilen téhfasi hesablanir. Bu malumat
noqtasi komandanin 6z ittifagina na gadar toéhfe veracayini miayyan etmak Uglin bir sira amilleri
nazars alir. Onun asas hissasi olan bu, coxsayli ¢akili deyarlarin cemidir. Bu dayaerler har sey ola
bilar, lakin sade bir nimuna oyun qol vurdu. 2023-cl ilin oyununda ise top, orta ve alt siralarda
vurulan gamepiece-lars fargli ndgte dayerleri verildi. Komandanin gdzlenilen téhfasini yalniz na
gadaer qol vura bilacaklarina esaslanaraq hesablamaq tU¢ln komandanin orta, orta ve asag
xallarini yekunlasdirardiniz. Lakin, ylksak siralarda vurulan oyun parcalari daha ¢ox néqteys
dayar verdiyi Ugln, orta va ya asagi cargada olduglarindan daha ¢ox giymatlendirilmalidir. Eyni
sokilde, orta sirali oyun parcgalari da asagi cergadas olduglarindan daha ¢ox giymatlendirilmalidir.
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Bunun Ggun, dayarlari ifads etmazdan avval, har birini ndqts dayeri ila goxalt. Bu zaman, bir
komandanin gdzlanilen téhfasi yalniz oyun pargalarini saymaq avazina, nega pillanin isara
edildiyini aks etdiracekdir. Har hansi bir band bonuslari nazardan kegirin. 2023-cu il Gglin her
oyun parg¢asina 5/3 = 1,66 ndqgte alave etmak istayiniz ola bilar ki, onun linka verdiyi téhfeni
tomsil edesiniz.

Tiers

Bazan sirali komandalarda shamiyyaetli ola bilmayacak gadar kicik olan komandalar arasinda
fergler ola biler. Masaelan, agar bir komanda 2 pills, digar komanda ise 10 qol vurursa, bu
acig-aydin ferqdir ki, bu da bir komandani digarindan ¢ox Ustlin edir. Bas ager birinci komanda
5, ikinci komanda isa 4 qol vursa, onda neca? Bu halda komandanin siralamasinda 1 néqteden
cox gol vurma farglarina diger amillerin tasir etmasi daha vacib ola biler. Bu masaleni hall etmak
Ucln haddler adadi dayarlari araliga qruplamagq utgln istifads oluna biler. Masalan, 1 - 4-cl
pilleni tutan komandalar "1-ci dereca"ys qruplasa bilar, 5 -8-ci pilleni tutan komandalar isa "Tier
2" ve s. komandalara salina bilar. Bu, siralamalara komandanin iGmumi bacarigini daha yaxsi
oks etdirmak imkani verir vo komandalar arasindaki faktiki forglerden oldugu kimi, geyri-daqiq
malumatlardan ve ya sanslilardan da galma ehtimali olan hesabdaki daqiqge ferglerine tesir
etmir.

Subyektiv skautinqg

Kvalitativ verilanler bir seyin (qeyri-numerik toplama) keyfiyyatinin dlgtilmasidir, kemiyyat
maolumatlari ise bir gseyin kamiyyatinin dlgiimasidir (edadi toplama). Subyektiv skouting —
malumat Ugun kvalitik olarag skautlarin bir névu. Subyektiv skouting yalniz kemiyyatli dayaerlari
toplayan obyektiv skautlarin aksina olaraq, bazan skautun ixtiyarina gader olan kvalitik va
subyektiv dayaerlori toplayir.

Obyektiv kvantlasdiriimis sakilde asanligla toplamaq miumkin olmayan bir ¢ox faydali malumat
parcalari oldugu G¢un bu melumatlar gox faydali ola biler. 2000-ci ilde bir ¢ox insanlarin
bir-birlarina qarsi farqli fikirlar irali sirmasi, mixtslif insanlar tarefindan gabul edilmasi ile bagh
masalalar hall edils bilar.

Uygun strategiyanizi va ya picklist layihanizi hazirlayarkan vacib ola bilacek bazi xlsusiyyatloer
bunlardir:

e Surlcu tezliyi
0 Sdrucu tezliyi bir komandanin skaut eds bilecayi subyektiv metrikdir. Bu metrik bir
reyting ve ya komandanin robotunun alds eds bilacayi sirati tosvir edan ordinal
siralama ola bilar. Bu metrik takca bir komandanin harakatliliyini tasvir etmir, ham
da surlculik bacariginin seviyyasini ve dévre vaxtini nimayis etdirir.
e Surlcu saha haqginda malumat
0 Sdricu sahesi hagginda malumat daha bir subyektiv metrikdir ki, bu da Ggln
skaut edile bilar. Surtcu tezliyi kimi, bu metrik de reyting ve ya ordinal siralama
ola biler. Saha Uzre mealumatliliq siricinin saha elementleri hagginda
malumatlihdini, elece de skaut komandaya nisbatan miqgavimat géstaren
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robotlar/ittifaqg ameakdaslarinin mévge tutmasini, oyun pargasi mévgeyini nimayis
etdirir. Komandanin saha ile bagh malumatlihgr onlarin kooperativliyi ve basqgalari
ile komanda isi, elece da robot mexanizmlarinin idare edilmasi ve manevri
sahasinda tacriibaleri barada ¢ox sey deya biler.

e SUrlcu gabiliyyati
0 Sdricu gabiliyyasti bir komandanin skaut eda bilacayi surlcunin keyfiyyatidir.
SurGcunin gabiliyysti diger komandalara nisbsten reyting ve ya ordinal riitbs ola
biler va slrtcunin stikan arxasinda 6z qabiliyyatini ale kegirir. Bu, ittifaq
amakdaslarina daxil olmamaga ve ya mudafie atrafinda manevr etmamaeni daxil
eda bilar. Surtcu gabiliyysti metrik, agar skaut olunarsa, migavimat gosteran
komandanin tecribali olub-olmamasi ¢iin son kommunikator ola biler.

Kvalitativ informasiya geyd kimi yigila biler va ya onun kvantiza edilmasine imkan veran
sistemlardan kegirila bilar. Qeydler matg strategiyasi tgin ¢ox faydaldir, lakin bir gcox
komandalari bir dafaye miiqayise ederken, picklist edarkan istinad etmak daha ¢atin ola biler.
Kvantizasiya komandalar arasinda daha asan muqayisa etmaya imkan verir, lakin qerazli
yanasmanin aradan qaldiriimasina kdmek etmak Ugln uygunlasdiriimis sistem taleb edir.

Kvantativ malumatlari kvantlagdirmagin dsullarindan biri miqayiselerdan istifade etmakdir
(masalan: robotlari caldlik esasinda ittifagda sirala). Bu barada daha darine getmak lglin

1678-in 2023-cu il Skaut Whitepaper-a baxa bilarsiniz.
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