PROYECTO FINAL PARA EL CURSO DEL INTEF SOBRE PLE

PLAN DE ACCION PARA UN CURSO
ACADEMICO

He pensado que una buena estrategia para poner en accién y, sobre todo, para
enriquecer el PLE de mi alumnado puede ser la de programar la materia de Informatica
en 4° de E.S.O. precisamente en ese sentido.

Es una materia que puede servir, entre otras cosas, para dotar al alumnado de esas
herramientas que puedan ampliar su PLE de cara a sus estudios posteriores.

Este enriquecimiento del PLE, qué duda cabe, podra incorporarse progresivamente a
las otras materias que cursa el alumnado, asi como en sus estudios posteriores.

MAPA DE RECURSOS
1. El alumnado.

El alumnado presenta gran motivacion hacia la materia, al ser opcional en 4° de
E.S.O. Si presenta algo mas de dificultad en este aspecto el alumnado de
Diversificacion Curricular que la cursa. No obstante existe, en general, una buena
disposicion hacia la misma.

En cuanto a nivel de competencia curricular, a estas alturas el alumnado debe ya
conocer bastante bien el correo electronico, asi como las herramientas ofimaticas:
procesador de textos, hoja de calculo y programa para presentaciones.

2. Equipamiento.
El alumnado dispondra de un ordenador para su uso personal, hasta llegar a 12

equipos. Si vamos mas alla, deberan compartir un ordenador para cada dos alumnos.

3. Conectividad.
Este si suele ser un problema en nuestro Centro. Apenas 2 MB de ancho de banda
nominal hacen complicado trabajar en la web.

OBJETIVOS DEL PLAN DE ACTUACION
e Conocer y potenciar el PLE del alumnado.
e Incorporar herramientas TIC a la practica diaria del alumnado.
e Conocer herramientas de la web 2.0 que sean aplicables al aula y a la vida diaria
del alumno.






PLAN DE ACTUACION DETALLADO

0. PRESENTACION DEL CURSO Y LA MATERIA
El alumnado, en las primeras sesiones, crea y comunica al profesor de la materia una
cuenta de correo de trabajo. En nuestro centro, acostumbramos a incluir la palabra
“celti” en las cuentas de correo de trabajo, segun la férmula:
nombre.apellido.celti@gmail.com
Asi, por ejemplo, se formé la del profesor:
angelmicelti@gmail.com

A través de esta cuenta de correo, el alumnado recibe la siguiente informacion:
e Direccion del blog de la materia: hitp://infovilladiego.bloogspot.com
e Direccioén del wiki de la materia: https://sites.google.com/sites/infovilladiego/
e Direccién del panel de Symbaloo donde aparacen todos los enlaces a emplear a
lo largo del curso: http://www.symbaloo.com/mix/info4eso

BLOQUE |: PUBLICACION DE CONTENIDOS
ACTIVIDADES
e Publicacion de la linea de tiempo del Bloque Il en el blog de clase, creado en

Blogger.
Integrar la presentacion del Bloque Il en el blog de clase.

Integrar la presentacion de Slideshare del bloque 1V en el blog de clase.

Publicacién de los trabajos de entrenamiento del bloque V en el blog de clase.

Creacion de un blog tematico personal.

Maquetacion con Scribus del periddico del Centro.

e Publicacion de los sucesivos numeros del periddico escolar en Calaméo
BLOQUE lI: SISTEMAS OPERATIVOS
ACTIVIDADES

e Linea de tiempo sobre la evolucion de los sistemas operativos, realizada con

TimeRime.
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BLOQUE lll: REDES Y SEGURIDAD INFORMATICA
ACTIVIDADES
e Elaboracidon de una presentacién dinamica sobre redes utilizando Prezi
e Elaboracion de un mural sobre los antivirus utilizando Glogster.
BLOQUE IV: PRESENTACIONES GRAFICAS Y DINAMICAS
ACTIVIDADES
e Elaboraciéon de una presentacion multimedia sobre una efeméride de relevancia,
bien del ambito de la Informatica, bien elegida a nivel de Centro.
e Subir la presentacion anterior a Slideshare.
BLOQUE V: FOTOGRAFIA DIGITAL
ACTIVIDADES
e Toma de imagenes para el periédico escolar con una camara digital o con un
teléfono movil.
e Actividades “de entrenamiento” con Inkscape, disponibles en este enlace.
e Realizacidn de un logotipo para una empresa mediante Inkscape.
e Actividades “de entrenamiento” con GIMP, disponibles en este enlace.
e Realizacién de un cartel para la Feria local mediante GIMP.
BLOQUE VI: MUSICA Y VIiDEO DIGITAL
ACTIVIDADES
e Realizacién de una cuia de radio con Audacity para anunciar una pelicula y
publicacién de la misma en el blog, via Audioboo.
e Grabacion y montaje del video-homenaje al alumnado de 4° de E.S.O. en su
despedida, empleando Avidemux.
BLOQUE VII: INTERNET Y REDES SOCIALES VIRTUALES
ACTIVIDADES

e Registro en Twitter, seguimiento y creacidén de una lista con los companeros de
la clase.
e Vinculacidon de Blogger con Twitter.

e Suscripcion y creacion de una pagina en Facebook
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