
 

Igrač: Martina 

Ime lika: E'rissa, kći E'sare 

Starost: 1737 godina (po Al’arskom vremenu) 

Porijeklo: Ildir 

Zanimanje: Arheolog 

Specijalizacija: Možeš neograničeno koristiti Mana-mrežu 

 
Oduvijek si voljela bliskost sa drugima - više nego većina drugih Amana. Možda je to zbog toga 
što si odrasla na Ildiru, najnapučenijem od svih svijetova Carstva, kako sada tako i u ono rano 
doba Carstva kad si ti odrastala. A možda je to zbog tvojeg starijeg brata E’gara, kojeg si uvijek 
voljela a i on tebe. Igrali ste se skupa kad si bila malena, a ostali ste nerazdvojni i kad si 
odrasla. 
 
On je jako na vašeg oca, E’rinisa, i uvijek je bio Aman od akcije - tebe je više zanimala povijest, 
i ono prijašnje doba par stoljeća prije tebe koje si uspjela izbjeći. Otišla si na Nelir, u doba dok je 
još na njemu bilo puno mane. Tamo si postala šegrt jednom drevnom Amanu po imenu A’linor. 
Kruže priče da je bio rođen još sa fizičkim tijelom, a ne energetskim kao danas, i da je bio jedan 
od onih koji su odbacili tijela u doba osnutka Carstva. A’linor je bio misteriozan, ali njegovo 
znanje povijesti je bilo izrazito detaljno. Kopala si po davno zaboravljenim gradovima koji su tu 
bili premješteni sa Zemlje. 
 
Na Neliru si također naučila sve ispitivati magijom. Naučila si kako napraviti i jednu od 
najkompleksnijih magija i voditi ritual koji tvori fino istkanu mana-mrežu. Ovo ti je dobro došlo 
kasnije. Osim Nelira, kojeg si nakon nekoliko stoljeća istražila potpuno, prilika za arheologe i 
nema toliko puno, pa si se krenula baviti rudarenjem mane. Istkala si prvu mana-mrežu na Oliru. 
Ponekad u tvojim putovanjima dobila bi osjećaj kao da te netko gleda, no nikad nisi vidjela 
nikoga. 
 
Ti si sada jedna od najstarijih Amana. Srećom, to se ne primjećuje obzirom da tvoje energetsko 
tijelo ne stari, no već si počela zapadati u nekakvu apatiju besmrtnosti kada je Korifax otkriven. 
Novo arheološko nalazište! Morala si biti tamo! A već si razmišljala da započneš neki obiteljski 
život... Bit će za to vremena poslije. Trebala si nekako doći do tamo. 
 
Srećom, tvoj brat je znao tipa (mladić po imenu O'ronis, sin O'tharisa, također sa Ildira) koji zna 
nekoga dovoljno visoko da si uspjela upasti u prvu ekipu koja je išla na Korifax. Prava prilika! A i 
vaš otac, E’rinis, ide s vama! 
 



Otputovala si na Al’ar, od kuda ste svi portalom prebačeni na Korifax. Ti, E’gar, E’rinis i O’ronis 
ste prošli zajedno. A onda si ugledala dvije ruševine koje su bile tamo i odmah si se prebacila u 
jednu od njih i krenula proučavati detalje. 
 
Raniji arheolozi su nekako zaključili da su to sagradili Melki, no koliko si ti proučavala stare 
građevine na Neliru, uvidjela si da su krivo zaključili. Melki su imali sličnu arhitekturu, no ovo je 
općenito bila arhitekrura kasnog zemaljskog perioda, no uz drugačije elemente nego na 
Melkskim građevinama. Natpisi su definitivno bili Melkski. Od tuda valjda raniji krivi zaključci. Da 
li bi ovo mogla biti kakva prijelazna arhitektura Kalesta? 
 
Vrlo moguće obzirom da su vas u tom trenutku napali. Našla si se iza neprijateljskih linija. 
Šuljala si se okolo, no u tom trenutku si ponovo osjetila onaj osjećaj kao da te netko gleda. 
Okrenula si se, i on je stajao pokraj tebe. Kalest. Tako sličan Amanima, no toliko različit. Divljina 
nekog dalekog svijeta zračila mu je iz očiju, kao i bol davno zaboravljenog rata. Bio je drevan, 
kao A’linor. Okrenula si se i počela bježati. Nije pošao za tobom. 
 
Kad si se pridružila natrag svojima, počela je divljati strašna magična oluja. Mnogi su ležali mrtvi 
oko tebe. Sve se počelo raspadati. Krajičkom oka ugledala si portal i uskočila u njega. 
 
Zemlja. Originalni svijet Amana. No, otkad su otkriveni portali i Al’ar, svijet ljudi. Tako je i nazvan 
u svim drevnim zapisima tog doba. Odmah si ga prepoznala po vegetaciji kakva se spominje u 
drevnim zapisima. Uživo izgleda još dojmljivije. 
 
Ne možeš preživjeti dugo. Tijelo koje si pronašla će biti dovoljno prihvatljivo. Ovo je slično kao i 
ulaženje u kristale na Oliru. Možda je u tome i ključ. Možda uspiješ pronaći tragove - ili postaviti 
dovoljno mana-mreža na prava mjesta - kako bi osigurala povratak kući za sebe i tko god je 
drugi uspio proći kroz taj portal... 
 
...a nadaš se da su samo Amani. 


