Prototyring

Prototiparea este arta de a itera rapid prin concepte brute ale
sistemelor pe care poate doriti sa le puneti pe robotul dvs. Faceti acest
lucru astfel incat sa puteti vedea daca aceste sisteme vor functiona
bine, sa va dati seama cum sa le faceli sa functioneze cel mai bine Si
sa stiti care sunt cele mai fragile elemente ale robotului dvs. Pentru
un bun punct de plecare, consultati resursa Prototyping 101.

Utilizati acest registru de lucru pentru a lucra mai eficient Si mai
eficient in timpul sezonului de constructie.

Prototipuri

Parcurgeti acest registru de lucru si intrebarile sale cu echipa
dvs.  Include urmatoarele elemente:

Prototipare selectiva
Brainstorming
Planificare
Prototipuri fizice
Testare

Recenzie



DISCUTIE

Alegeti ce sisteme sau mecanisme sa prototipati.

1. Creali o lista a subsistemelor pe care doriti sa le
prototipati.

De exemplu, lansator, admisie sau alpinist.



. 2. Pentru fiecare dintre aceste sisteme, enumerati ceea ce
echipa dvs. are nevoie, doreSte Si doreSte sa poata
face.




ACTIVITATE

Tnainte de a putea incepe prototiparea, trebuie s& stiti ce prototipati.

Pentru fiecare dintre sistemele enumerate
anterior vin cu cel putin patru solutii. Faceti acest lucru
ca o echipa si nu uitali ca nu exista idei proaste!

Exista multe tehnici diferite de brainstorming
acolo Si niciuna nu este mai buna decat cealalta, asa ca
iesiti si incercati noi



Metode ! cateva tehnici diferite sunt Rapid Ideaation, Round-robin

Brainstorming Si Reverse Brainstorming. Tncepe’;i cu acestea Si parcurgeti internetul pentru a

gasi acea tehnica care functioneaza pentru dvs.

Asigurati-va ca documentati toate ideile pentru
utilizare ulterioara. Chiar Si piesele mici pot duce la un
progres uria$s in timpul acestui proces.

DISCUTIE

Definiti-va obiectivele pentru prototipare si modul in care intentionati sa le atingeti.

1. Pentru fiecare dintre sistemele listate anterior, gasiti
variabilele pe care doriti sa le intelegeti mai bine pentru
a va atinge obiectivele sistemelor.



Exemplu. dimensiunea rotii, viteza rotii, plasarea bilei Si compresia bilei pentru un
lansator.

2. Fii pregatit sa faci prototip! Placajul, cartonul, banda Si
2x4-urile sunt prietenii tai. Ce alte materiale ar putea fi
utile?




ACTIVITATE

Acum este timpul sa va murdariti mainile, sa sapati si sa lasati creativitatea sa curga.

Prototiparea poate fi dificila, deoarece aveti
tendinta de a intdmpina o multime de probleme cu care
va confruntati mai intai Si poate parea ca nu exista nicio
modalitate ca prototipul dvs. sa faca taierea finala. Nu
va pierdeti speranta, urmatoarea descoperire ar putea fi
cea decisiva!

Tn timp ce creati prototipuri, exista cateva puncte
cheie de retinut.



1. Doar construieste-|, rapid Si murdar este bine la
inceput! Nu zabovili prea mult asupra deciziilor, timpul
este cheia aici.

2. lterati, repetati, repetati. Construiti-va sistemul bucata
cu bucata si asigurati-va ca totul functioneaza inainte
de a adauga mai multa complexitate.

3. Daca ceva necesita prea mult efort Si este prea
complicat, renuntati la el. Amintiti-va de KISS (Keep It
Simple, Silly).

Acesta nu este cu siguranta un ghid complet despre prototiparea fizica, incercati-I singur Si
fmbunatatiti-1! Pentru o privire mai aprofundata asupra prototipurilor, consultati: Prototiparea 101

ACTIVITATE

Pe langa prototiparea propriu-zisa, testarea este cel mai important pas in acest proces, aici veti gasi
punctele slabe Si punctele forte ale fiecarui sistem.

1. Pentru fiecare dintre sistemele prototipate, modificati
variabilele gdsite anterior. inregistrati videoclipuri cu



toate testele dvs. Si luati date despre ce functioneaza si
ce nu.

Gasiti limitele fizice ale prototipului dvs. Ati testat de
suficiente ori pentru a gasi toate punctele de eSec?

Cand vorbim despre limite, ganditi-va, de exemplu, la compresia maxima pe un
lansator Tnainte ca mingea sa se blocheze sau la viteza minima de alimentare a unui aport.

3. Cand sunteti mai departe in procesul de prototipare,
poate doriti sa va ganditi la modul in care ar trebui sa
arate robotul final. Ce sisteme credeti ca trebuie testate
impreuna Si cum ati putea simula acest lucru?




DISCUTIE

Reflectati asupra procesului de prototipare Si testare al echipei dvs. Ce mai trebuie facut?

1. Uita-te inapoi la videoclipuri si date. Ce mai trebuie sa
reglati? Daca mai aveti de ales intre doua sau mai multe
subsisteme similare, pe care il doriti pe robot?

2. Acum ca intelegeti mai bine sistemul pe care I-afi
prototipat, reveniti la pasul 3: Planificarea Si repetati



pana cand simtiti ca sistemul la care lucrati functioneaza
asa cum doriti.

Ce credeti ca s-ar putea face mai bine sau mai
eficient?




