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🧭 แผนการจดัการเรยีนการสอน (Lesson Plan) 

🎲 โมเดลที ่1: “CVC Phonics Adventure Map” 

กลุม่เป้าหมาย: นกัเรยีนช ัน้ ป.3 เวลา: 60 นาท ี

จำนวนนกัเรยีน: 25 คน (แบง่เป็น 5 กลุม่ × 5 คน) 

วตัถปุระสงคก์ารเรยีนรู:้ 

เมือ่จบกจิกรรม นักเรยีนจะสามารถ:​
ฟังและจับคูเ่สยีง CVC กบัภาพได ้(Decoding)​
ผสมเสยีงพยญัชนะ-สระ-พยญัชนะ เป็นคำ CVC ได ้(Blending)​
สะกดคำ CVC ตามทีไ่ดย้นิ (Dictation)​
อา่นประโยคงา่ย ๆ ทีม่คีำ CVC ได ้(Reading in Context)​
สรา้งคำใหมจ่าก Word Family ได ้(Word Building)​
รว่มมอืกบัเพือ่นในการเลน่เกมอยา่งมคีวามสขุ 

🧰 สือ่และอปุกรณ ์

แผนทีเ่กม “CVC Phonics Adventure Map”1 แผน่ขนาด A1 หรอืตอ่ 
A4, ตดิบนพืน้/ผนัง​
ลกูเตา๋ใหญ ่1 ลกู หรอืใชล้กูเตา๋ออนไลน ์(ถา้สอนออนไลน)์​
ตวัหมาก (ตุก๊ตาเล็ก/การด์ทมี) 5 ตวั สำหรับ 5 กลุม่​
ฟลชการด์คำ CVC 30 ใบ เชน่ cat, dog, pen, sit, hop, red​
การด์รปูภาพ 30 ใบ สอดคลอ้งกบัคำ CVC​
ไวทบ์อรด์ + ปากกา (ตอ่ 1 กลุม่) 5 ชดุ สำหรับกจิกรรม Dictation​
กระดาษทด + ดนิสอ 25 ชดุฅ​
สำหรบัจดคำ/วาดภาพ นาฬกิาจบัเวลา 1 เครือ่ง จับเวลา 2-3 นาทตีอ่
กจิกรรม​
เหรยีญสะสม/สตกิเกอร ์50 ชิน้ ใหแ้ตม้เมือ่ทำกจิกรรมสำเร็จ​
ลำโพง (ถา้ใชเ้พลง) 1 ตวั เปิดเพลง Phonics ระหวา่งเลน่ 
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📝 ข ัน้ตอนการจดักจิกรรม (60 นาท)ี 

🕐 ข ัน้ที ่1: นำเขา้สูบ่ทเรยีน (Introduction & Warm-up) — 10 
นาท ี

กจิกรรม: 

ครเูลา่เร ือ่งเปิดเกม: 

“สวสัดนัีกผจญภยัทกุคน! วนันีเ้ราจะออกเดนิทางผา่น ‘แผนทีโ่ฟนกิส’์ เพือ่
เกบ็เหรยีญพลงัเสยีง! แตล่ะชอ่งคอืภารกจิทีจ่ะชว่ยใหเ้ราอา่นคำภาษา
องักฤษเกง่ขึน้!” ​
เปิดเพลง Phonics สัน้ ๆ (1-2 นาท)ี เชน่ “CVC Words Song” — ใหเ้ด็ก
ขยบัตวัตามจังหวะ​
แบง่กลุม่ 5 กลุม่ → ตัง้ชือ่ทมี (เชน่ Team Cat, Team Dog) → เลอืกตวั
หมาก 

อธบิายกตกิาเกม: ทอยลกูเตา๋ → เดนิตามชอ่ง​
ทำกจิกรรมในชอ่ง → ถา้สำเร็จ ได ้1 เหรยีญ​
ถา้ทำไมไ่ด ้→ ขอความชว่ยเหลอืจากเพือ่นหรอืคร ู(แตไ่มไ่ดเ้หรยีญ)​
กลุม่ไหนถงึ “ปราสาทคำศพัท”์ (Finish) กอ่น — ไดร้างวลัพเิศษ! 

🕐 ข ัน้ที ่2: เลน่เกมและทำกจิกรรม (Game Play & Skill Practice) 
— 40 นาท ี

⏱️ ต ัง้เวลา 2-3 นาทตีอ่เทริน์ — ใชน้าฬกิาจบัเวลาเพือ่ใหเ้กม
คลอ่งตวั 

👩‍🏫 ครเูดนิหมนุเวยีนชว่ยเหลอื + ประเมนิพฤตกิรรมและทกัษะ  

🔁 โครงสรา้งการเลน่ (หมนุเวยีนจนครบเวลา):​
แตล่ะกลุม่ผลดักนัทอยลกูเตา๋ → เดนิตามชอ่ง → ทำกจิกรรมในชอ่งนัน้ 
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🎯 กจิกรรมในแตล่ะชอ่ง (พรอ้มตวัอยา่งและคำส ัง่): 

1🔊 ฟังเสยีง → จับคูภ่าพ! “ครจูะออกเสยีงคำ → เลอืกการด์รปูทีต่รงกนั!” 

เสยีง /k/ /a/ /t/ → เลอืกรปูแมว Decoding​
2🧩 ผสมเสยีง → อา่นใหเ้พือ่นฟัง! 

“เรยีงตวัอกัษร c-a-t → ผสมเสยีงใหเ้ป็นคำ!”c + a + t = cat Blending 

3✏️ สะกดคำทีค่รพูดู! “ครพูดูคำ → สะกดลงไวทบ์อรด์!”​
“dog” → d-o-g Dictation 

4📖 อา่นประโยค → แสดงทา่!“อา่นประโยค → แสดงทา่ทางตามความ
หมาย!”“Sam has a red hat.” → ชีห้วัตวัเอง Reading in Context 

5🏭 สรา้งคำใหมจ่าก -at! “ใชต้วัอกัษรเตมิหนา้ -at → สรา้งคำใหไ้ดม้าก
ทีส่ดุ!” 

c + at = cat, b + at = bat Word Family 

✅ ทกุคร ัง้ทีท่ำกจิกรรมสำเร็จ → ครใูห ้“เหรยีญสะสม” 1 เหรยีญ 

💡 ครสูามารถลดระดบัความยากได ้เชน่ ชอ่ง Dictation → ให้
เลอืกจาก 3 ตวัเลอืกแทนการเขยีนเอง  

🕐 ข ัน้ที ่3: สรปุและสะทอ้นผล (Wrap-up & Reflection) — 10 นาท ี

กจิกรรม: 

นับเหรยีญ → ประกาศ “ทมีชนะเลศิ” (เนน้ใหท้กุทมีปรบมอืใหก้นั)​
ถามสะทอ้นคดิ (ถามทัง้ชัน้):​
“วนันีช้อบชอ่งกจิกรรมไหนทีส่ดุ? ทำไม?”​
“คำ CVC ใหมท่ีจ่ำไดว้นันีค้อือะไร?”​
“อยากเลน่เกมนีอ้กีไหม? จะเพิม่ชอ่งแบบไหน?”​
ใหนั้กเรยีนเขยีน/วาดในกระดาษทด:​
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“วนันีฉั้นเรยีนรูค้ำใหมค่อื ______​
ฉันภมูใิจที ่______” ​
มอบสตกิเกอร ์“Phonics Hero” ใหท้กุคน — แมไ้มช่นะกไ็ดรั้บกำลงัใจ 

ปิดทา้ยดว้ยเพลง CVC ส ัน้ ๆ (1 นาท)ี — ใหเ้ด็กปรบมอืตามจงัหวะ 

📊 การวดัและประเมนิผล​
1. ความเขา้ใจเสยีงตวัอกัษรการสงัเกต + ตรวจสอบการจับคูภ่าพ​
จับคูถ่กูตอ้ง ≥ 4/5 ครัง้ 

2. ความสามารถในการผสมเสยีง​
การฟังเด็กอา่นคำออกเสยีงคำ CVC ถกูตอ้ง ≥ 3 คำ​
3. ทกัษะการสะกดคำผลงานบนไวทบ์อรด์สะกดถกู ≥ 2/3 คำ​
4. การอา่นในประโยคการอา่น + การแสดงทา่ อา่นคลอ่ง + แสดงทา่
สอดคลอ้ง​
5. การรว่มมอืกบักลุม่แบบสงัเกตพฤตกิรรมชว่ยกนัคดิ ผลดักนัเลน่ ไมแ่ยง่
กนั​
6. ความมัน่ใจในการแสดงออกการสงัเกตขณะอา่น/ตอบคำถาม กลา้พดู 
กลา้แสดงออก 

💡 คำแนะนำเพิม่เตมิสำหรบัคร ู

ใชค้ำชมเชยบอ่ย ๆ: “Great blending!” “Awesome team work!” 

หากมเีด็กเรยีนรูช้า้ — ใหอ้ยูใ่นกลุม่ทีม่พีีเ่ลีย้ง หรอืใหบ้ทบาท “ผูบ้นัทกึ
คำ” 

บนัทกึวดิโีอสัน้ขณะเลน่ — สง่ใหผู้ป้กครองดพัูฒนาการ 

ตกแตง่หอ้งเรยีนเป็น “ดนิแดนโฟนกิส”์ — เพิม่บรรยากาศสนุก 

คาบถดัไป — ใหเ้ด็กชว่ยกนัออกแบบ “ชอ่งกจิกรรมใหม”่ ดว้ยตนเอง! 

🎯 สรปุ: 
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แผนการสอนนีไ้มใ่ชแ่ค ่“เลน่เกม” — แตเ่ป็น ระบบการเรยีนรูท้ี่
บรูณาการทกัษะโฟนกิสท์ัง้ 5 ดา้น ผา่นการเลน่อยา่งมจีดุมุง่หมาย เด็กได ้
เคลือ่นไหว ไดค้ดิ ไดร้ว่มมอื และไดรั้บ Feedback ทนัท ี— สอดคลอ้งกบั
หลกั Active Learning, Game-Based Learning และ Multi-Sensory 
Approach 


