Regulamin wydarzenia “Gracze dla WOSP”

Niniejszy regulamin (“Regulamin”) okre$la warunki, na jakich jest przeprowadzane
wydarzenie Gracze dla WOSP (“Wydarzenie”).
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Wydarzenie jest organizowane przez Challenger Project sp. z 0.0. z siedzibg w
Lublinie, adres: ul. Sgdowa 2/11, 20-027 Lublin (“Organizator”).

Udziat w Wydarzeniu jest bezptatny.

Wydarzenie rozpoczyna sie w dniu 23.01.2024 i konczy w dniu 28.01.2024.
Wydarzenie odbywa sie w Serwisie.

Celem Woydarzenia jest zbiorka pieniedzy na rzecz 32. finatu Wielkiej Orkiestry
Swigtecznej Pomocy.

Zbiérka odbywa sie za posrednictwem dedykowanej e-skarbonki dostepnej pod
adresem: https://eskarbonka.wosp.org.pl/dawakafedi

W ramach Wydarzenia uczestnicy mogg wzigé udziat w specjalnych wyzwaniach
(“Wyzwanie”) przygotowanych przez Organizatora. Wyzwania odbywajg sie w dwoch
grach: League of Legends (dostepnej na platformie https://challengerproject.qq) oraz
0xDino (dostepnej na platformie https://app.chll.qqg).

Wyzwanie Wydarzenia w League of Legends dostepne jest pod adresem:

https://challengerproject.gg/lol/challen 1

Wyzwanie Wydarzenia w  OxDino  dostepne jest pod adresem:
hitps: .chil. m xdino/challen X. 4FA 2A90A543d0119A
dF62d656B323Ec3

W kazdym Wyzwaniu do wygrania jest jedna koszulka gamingowa Challenger
Project.

Regulaminy poszczegdélnych Wyzwah dostepne sg do pobrania w formacie PDF
bezposrednio z podstrony Wyzwania.

Osoby otrzymujgce nagrode (“Nagrodzeni”) bedg wybrani przez komisje, w sktad
ktorej wchodzg cztonkowie zarzgdu Organizatora.

Warunkami, ktore uczestnik musi spetnic¢, aby méc odebraé nagrode, sa:

a. dokonanie do dedykowanej e-skarbonki wptaty na rzecz Wielkiej Orkiestry
Swigtecznej Pomocy (WOSP) w wysoko$ci minimum 10 (dziesieciu) ztotych,

b. zakwalifikowanie sie do co najmniej jednego z Wyzwan w ramach
Wydarzenia,

C. zawarcie swojego nicku z gry w polu "Podaj swoje imie" widocznym podczas
wptacania srodkéw do dedykowanej e-skarbonki. Dla League of Legends
nazwa przywotywacza, a dla O0xDino nazwa wpisana przy rozpoczeciu
rozgrywki.

d. zaznaczenie pdl "Chce, aby kwota mojej wptaty byta widoczna" oraz "Chce,
aby moje imie byto widoczne" widocznych podczas wptacania srodkéw do
dedykowanej e-skarbonki.

Nagrodzeni zostang ogtoszeni za posrednictwem oficjalnego serwera Discord
Organizatora, dostepnego pod adresem https://discord.com/invite/UNdmNPCgEH.
Ogtoszone wyniki dotyczgce Nagrodzonych sg ostateczne i nie przystuguje od nich
odwotanie.

Szczegdéty dotyczace przekazania nagréd zostang indywidualnie ustalone z
Nagrodzonymi.
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Uczestnik przystepujgc do Wydarzenia potwierdza, Zze przeczytat i zrozumiat
Regulamin oraz zobowigzuje sie do przestrzegania Regulaminu.

Pojecia pisane wielkg literg niezdefiniowane w Regulaminie majg znaczenie nadane
im w Regulaminie Serwisu.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany postanowien Regulaminu.

Do spraw nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg Polityka Prywatnosci
oraz Regulamin Organizatora dostepne na stronach internetowych Organizatora
(https://challengerproject.ag oraz https://app.chll.ag). Uczestnik przystepujgc do
Wydarzenia zobowigzuje sie do przestrzegania Polityki Prywatnosci oraz
Regulaminu Organizatora.
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