m mOperator dalam pemrograman

Adalah simbol yang digunakan dalam program untuk melakukan suatu operasi seperti

perbandingan, dan logika

1. Operator perbandingan

Operator yang digunakan untuk membandingkan nilai

Jenis operator perbandingan: <(lebih kecil), >(lebih besar), =(sama dengan)
Contoh:

2. Operator logika
Operator yang digunakan untuk menguji satu atau lebih logika
Jenis operator logika: And,Or,Not

Contoh:

X Y XAndY | XOrY Not X
True True True True False
True False False True False
False True False True True
False False False False True

Kondisi Percabangan dalam pemrograman
1. Satu percabangan
Kondisi ketika proses program bernilai benar/true

Blok program : E

Contoh :

when clicked

HL4 8 Masulckan Panjang?

ST Masukkan Lebar?

set L to answer

and wait

and wait

if P * L >  then

1
— = Ly
‘ Ya

say for @ secs

L)' Selamat telah menghitung luas




2. Kondisi dua percabangan

Kondisi ketika proses program dapat memilih salah satu rangkaian
Blok program :

R ) Masuklkan Panjang?  BELLRR ll

ok w» ask and wait
’ to answer

P * L = By

say [EEEEE for © secs

else
[ sest | say for @ secs
- —_ g

3. Kondisi tiga atau lebih percabangan

Kondisi ketika proses program dapat memilih lebih dari satu rangkaian
Blok kode rogram :
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