
 m mOperator dalam pemrograman 

Adalah simbol yang digunakan dalam program untuk melakukan suatu operasi seperti 
perbandingan, dan logika 

1. Operator perbandingan 

Operator yang digunakan untuk membandingkan nilai 

Jenis operator perbandingan: <(lebih kecil), >(lebih besar), =(sama dengan) 

Contoh:  

 

2. Operator logika 

Operator yang digunakan untuk menguji satu atau lebih logika 

Jenis operator logika: And,Or,Not 

Contoh: 

X Y X And Y X Or Y Not X 

True True True True False 

True False False True False 

False True False True True 

False False False False True 

 

Kondisi Percabangan dalam pemrograman 

1. Satu percabangan                                                                  

Kondisi ketika proses program bernilai benar/true  

Blok program :  

 

Contoh : 
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2. Kondisi dua percabangan 

Kondisi ketika proses program dapat memilih salah satu rangkaian  
Blok program :  

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Kondisi tiga atau lebih percabangan 

Kondisi ketika proses program dapat memilih lebih dari satu rangkaian 
Blok kode rogram : 
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