
กฎกติการการแข่งขันหมากรุก ศึกหมากรุกไทยออนไลน์ภาคปฐมบท 

 

 

รูปแบบการแข่งขัน 

-​ ระบบสวิส (Swiss Round) จำนวน 6 รอบ ฝ่ายละ 5 นาที 

-​ แต่ละรอบแข่งกัน 2 กระดาน (BO2) 

 

วันและเวลาการแข่งขัน 

 

วันท่ี เวลา รายการ 

13 พฤษภาคม 2567 18.45 - 19.00น. รายงานตัว 

 19.00 - 19.30น. การแข่งขันรอบท่ี 1 

 20.00 - 20.30น. การแข่งขันรอบท่ี 2 

 20.30 - 21.00น. การแข่งขันรอบท่ี 3 

14 พฤษภาคม 2567 18.45 - 19.00น. รายงานตัว 

 19.00 - 19.30น. การแข่งขันรอบท่ี 4 

 20.00 - 20.30น. การแข่งขันรอบท่ี 5 

 20.30 - 21.00น. การแข่งขันรอบท่ี 6 

**หมายเหตุ: หากผู้เล่นทุกคู่ทำการแข่งขันและแจ้งผลก่อนหมดเวลาแข่งท่ีกำหนด เวลาแข่งในรอบถัดไปอาจมี

เปล่ียนแปลงให้เร็วข้ึน** 

รางวัลการแข่งขัน 

1.​ รางวัลชนะเลิศ (ลำดับท่ี 1) เงินรางวัลจำนวน 3,000 บาท และได้รับสิทธ์ิแข่งขันกับฆราวาสผู้ใฝ่รู้ 

2.​ ผู้ท่ีเข้าแข่งขันกับฆราวาสผู้ใฝ่รู้ หากชนะจะได้รับเงินรางวัลเพ่ิม 2,000 บาท 

 

 

 

การรายตัวก่อนเร่ิมแข่งขัน 

1.​ ผู้เข้าแข่งขันจะต้องมารายงานตัวใต้โพสต์รายงานตัว ในกลุ่มแข่งขันหมากรุกบน Facebook ก่อนเวลาแข่งขัน 15 

นาที (18.45 - 19.00น.) 



2.​ หากผู้เข้าแข่งขันมาไม่ทันรายงานตัวก่อนเร่ิมแข่งขัน แล้วมีการเร่ิมแข่งรอบท่ี 1 ไปแล้วจะถือว่าแพ้ในรอบน้ันไป 

 

การประกาศสายแข่ง 

​ การประกาศสายแข่งแต่ละรอบ จะเร่ิมประกาศหลังจากผู้แข่งขันแข่งเสร็จในแต่ละรอบ (ยกเว้นรอบท่ี 1 ท่ีเร่ิม

ประกาศในวันท่ี 12 พ.ค. 2567) โดยประกาศลงใน Facebook กลุ่มแข่งขัน 

 

การสร้างห้องแข่งขัน 

1.​ ผู้แข่งขันท่ีอยู่ด้านบนให้เป็นฝ่ังสีแดง 

 

2.​ ให้ผู้เล่นฝ่ังแดงดำเนินการสร้างห้อง จากเมนู “สร้างห้องส่วนตัว” โดยต้ังค่าห้องดังน้ี 

-​ โหมด: เล่นส่วนตัว 

-​ เวลาต่อกระดาน: 5 นาที 

-​ เวลาต่อก้าวเดิน: 0 วินาที 



 

3.​ ให้ผู้เล่นฝ่ังแดง นำเลขห้อง (เข้าเล่น) แจ้งให้กับผู้เล่นอีกฝ่ัง 

 

4.​ เม่ือผู้เล่นฝ่ังขาวได้รับเลขห้องจากฝ่ังแดงแล้ว ให้นำเลขห้องมาใส่แล้วกดเข้าห้องได้เลย 



 

5.​ ผู้เล่นต้องตรวจสอบ USER ID ของผู้แข่งให้เรียบร้อย หากผู้เข้าแข่งมี USER ID ไม่ตรง ให้แจ้งกับกรรมการ 

6.​ ผู้เล่นสามารถนัดกับผู้เล่นอีกฝ่ังในการสร้างห้องได้เลย เม่ือถึงเวลาแข่งขัน 

7.​ เม่ือแข่งขันจบไป 1 กระดาน ให้ทำการสลับสี แล้วให้ผู้เล่นท่ีได้ฝ่ังสีแดงเป็นคนสร้างห้อง ตามข้อ 2 - 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



การรายงานผลการแข่งขัน  

1.​ หลังจากแข่งขันเสร็จในแต่ละเกม ให้ผู้เล่นท้ัง 2 ฝ่ัง ให้แคปรูปไว้เป็นหลักฐาน (สำคัญมากอย่าลืมแคปรูปเพ่ือเป็น

หลักฐานให้ตัวเอง) 

 

2.​ ให้ผู้ชนะการแข่งขันในเกมน้ันๆ เป็นผู้แจ้งผลแข่งขัน ลงใต้โพสต์การแข่งขันในแต่ละรอบ (หากเกิดกรณีเสมอกัน ให้

ตกลงกันว่าใครจะเป็นผู้โพสต์) 

3.​ ตัวอย่างการแจ้งผลการแข่งขัน  

 

4.​ หากครบเวลาการแข่งขันไม่มีผู้เล่นของท้ังสองฝ่ังมาแจ้งผลการแข่งขัน จะถือว่าผู้เล่นท้ัง 2 คน เสมอในรอบน้ันๆ  

 

 

 

 

การตัดสินผลชนะแพ้ในแต่ละรอบและการบันทึกคะแนน 



1.​ การแข่งขันในแต่ละรอบ จะแข่งท้ังหมด 2 กระดาน (BO2) 

2.​ โดยจะนับผลคะแนนในแต่ละเกม ดังน้ี 

-​ ผู้ชนะเกม จะได้คะแนน 2 แต้ม 

-​ เสมอกัน จะได้คะแนน 1 แต้ม 

-​ ผู้แพ้เกม จะได้คะแนน 0 แต้ม 

3.​ เม่ือแข่งขันจบท้ัง 2 กระดาน ให้นำคะแนนรวม วัดผลว่าใครเป็นผู้ชนะ, เสมอหรือแพ้ในรอบน้ันๆ โดยคะแนนท่ีผู้

แข่งขันจะได้รับจากผลการแข่งขันแต่ละรอบ มีดังน้ี 

-​ ผู้ชนะในรอบน้ันๆ จะได้คะแนน 10 แต้ม 

-​ หากเสมอกัน จะได้คะแนน 5 แต้ม 

-​ ผู้ชนะบาย โดยไม่มีคู่แข่งจะได้รับ 5 แต้ม 

-​ ผู้แพ้ในรอบน้ันๆ จะได้คะแนน 0 แต้ม 

4.​ ผู้จัดแข่งจะนำคะแนนในข้อ 3 บันทึกลงตารางจัดอันดับ 

5.​ ผู้ท่ีได้คะแนนเป็นลำดับท่ี 1 เม่ือแข่งขันครบ 6 รอบ จะถือเป็นผู้ชนะการแข่งขัน 

6.​ แต่หากมีผู้ได้คะแนนลำดับท่ี 1 ซ้ำกัน จะเข้าสู่กฎนับคะแนนไทเบรก 

 

กฎการนับคะแนนไทเบรก (Tie-Break) 

1.​ Head-to-Head (ระหว่างผู้ท่ีมีคะแนนเท่ากัน) 

2.​ Buchholz Score 

3.​ Sonneborn-Berger 

4.​ Number of wins 

5.​ หากยังมีผลเสมอให้ผู้เล่นดำเนินการแข่งขันอีก 1 กระดาน เพ่ือตัดสินผลแพ้ชนะ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กติกาท่ัวไป 

1.​ ผู้เข้าแข่งขันต้องใช้คอมพิวเตอร์ (PC) หรือโน๊ตบุ๊ค (Laptop) ในการแข่งขันเท่าน้ัน ซ่ึงทำการแข่งขันบนเว็บไซต์ 

https://makruk.gameindy.com/ 

https://makruk.gameindy.com/


2.​ ไม่อนุญาติให้ผู้แข่งขันเปล่ียนช่ือในเกมได้ หลังจากลงทะเบียน USER ID ผ่านโพสต์แล้ว  

3.​ ผู้เข้าแข่งขันต้องเตรียมอินเทอร์เน็ตให้พร้อมสำหรับการแข่ง  

4.​ หากเกิดเหตุการณ์หลุดหรือขาดการเช่ือมต่อระหว่างเกม ให้รีบต่อเกมกลับเข้ามาทันทีเน่ืองจากเกมไม่มีระบบหยุด

เวลา หากเข้าไม่ไม่ทันเวลาหมดจะถือว่าแพ้ในเกมการแข่งขันน้ันๆ  

5.​ หากผู้แข่งขันไม่พร้อมทำการแข่งขันในวันแข่ง ให้แจ้งกับทางกรรมการก่อนล่วงหน้าได้เลย 

6.​ หากผู้เข้าแข่งขันจะไม่เข้าแข่งขันติดต่อกันเป็นเวลา 2 รอบ จะถือว่าหมดสิทธิแข่งในการแข่งขันทัวร์นาเมนท์น้ีทันที 

7.​ หากผู้แข่งขันเป็นคนดำเนินการสร้างห้องในเกมน้ันๆ แล้วอีกฝ่ังไม่เข้าห้องเป็นเวลา 10 นาที และไม่สามารถติดต่อได้ 

สามารถขอชนะบายในการแข่งขันรอบน้ันได้เลย 

8.​ หากเกิดปัญหาบัค, เกมค้างหรืออ่ืนๆ ให้ติดต่อทีมงานทันที 

9.​ การตัดสินของกรรมการถือเป็นข้อส้ินสุด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กติกาหมากรุกไทยสำหรับการแข่งขันหมากรุกข้ันเทพออนไลน์ 

1.​ เม่ือตัวหมากของผู้เล่นท้ังสองฝ่าย ไม่มีเบ้ียคว่ำ แล้วผู้เล่นเป็นฝ่ายเสียเปรียบจะข้ึนไอคอนรูปมือด้านซ้ายจอของผู้เล่น 

สามารถกดไอคอนรูปมือเพ่ือขอนับศักด์ิกระดานได้ (นับ 64 ตาเดิน หากฝ่ายได้เปรียบไม่สามารถรุกจนได้จะถือว่า

เกมเสมอ) โดยหากขอนับศักด์ิแล้วจะไม่สามารถยกเลิกการนับได้ 



 

2.​ เม่ือหมากท้ังสองฝ่ายไม่มีเบ้ียคว่ำบนสนาม และฝ่ายหน่ึงเหลือขุนเพียง 1 ตัว เกมจะตัดเข้าสู่กฎศักด์ิหมากโดย

อัตโนมัติและเกมจะทำการคำนวณตาเดินท่ีเหลืออยู่ให้เลย หากเดินครบจำนวนตาเดินท่ีเหลือ ฝ่ายได้เปรียบไม่

สามารถรุกจนได้ จะถือว่าเกมเสมอ 

 

3.​ หากฝ่ายได้เปรียบรู้สึกว่า ไล่ยังไงก็ไม่สามารถรุกจนได้ ให้กดปุ่มธงขาวเพ่ือขอเสมอกับอีกฝ่ายได้ 



 

4.​ การชนะด้วยเวลาหมด เม่ือเวลาหมดเกมจะทำการเช็คหมากของผู้ท่ีมีเวลาเหลืออยู่ว่าสามารถรุกจนได้ไหม (พิจารณา

เฉพาะหมากของผู้ท่ีมีเวลาเหลือ) หากมีหมากดังน้ี จะถือว่าชนะ 

-​ ขุน 1 ตัว ม้า 1 ตัว เม็ด 1 ตัว 

-​ ขุน 1 ตัว โคน 1 ตัว เม็ด 1 ตัว 

-​ ขุน 1 ตัว เรือ 1 ลำ 

-​ ขุน 1 ตัว เบ้ียเทียม 3 ตัว 

 


