Mistrzostwa Polski gry medzik przyciggaty naszg uwage w ten weekend, ale nie mozemy
zapomniec¢ o innych duzych turniejach Moderna w naszym regionie. W miniong sobote odbyt
sie MKM Series Modern w Pradze. W top 8 byly: 3 Jundy, 1 Bring to Light Scapeshift, 1
Tron, 1 Humany, 1 UW Control, 1 Counters Company, cato$¢ wygrat Jund. Po decklisty,
techy i inne takie zapraszam tu:
http://series.magiccardmarket.eu/coverage-mkm-series-prague-2018-modern/

O ile top 8 moze nam co nieco powiedzie¢ o tym, co jest dobre, a co nie, to wyniki
obarczone sg duzym btedem ze wzgledu na wariancje. Takze fajnie, ze Jund wygrat, ale to
nie jest dla nas ani najciekawsze, ani do niczego potrzebne :p Bardziej zaintrygowat mnie
metagame breakdown (290 graczy):

Liczba deckow |Archetypy % w meta
37|U/W(x) 12,76%
24 (B/G(x) 8,28%
20|Tron 6,90%
19 Death's Shadow 6,55%
19|Humans 6,55%
16 (Burn 5,52%
13 | Affinity 4,48%
12|Mardu Pyromancer 4,14%
12|Hatebears 4,14%

8|Elves 2,76%
8|Hollow One 2,76%
8|U/R Moon 2,76%
8|Collected Company 2,76%
7 |Infect 2,41%
7|Storm 2,41%
72|Others 24,83%

Dane mniej wiecej pokrywajg sie ze Swiatowymi trendami z kilkoma wyjgtkami:

1. UWx okazat sie najpopularniejszym archetypem. Nie jestem fanem wrzucania Jeskai i UW
do jednego wora i ciekaw jestem jakby wyglgdat rozktad z podzielonymi deckami
kontrolnymi. Ale jedno jest pewne - kontrola nie jest chtopcem do bicia, to grywalny
modernowy archetyp.

2. BGx wygrat midrangowg rywalizacje z Mardu Pyromancerem. To, ze zielona wersja jest
szalenie popularna w Europie jest dla mnie ciezka do wyttumaczenia. Moze to syndrom “foil
goyfa” - mam to pokaze jaki on tadny i drogi :p Istnieje tez prawdopodobienstwo, iz Jund jest
dobry, ale szczerze w to watpie :p

3. Bardzo dziwi brak KCI - po niesamowitych wynikach w ostatnich miesigcach tylko 5 z 290



graczy zdecydowato sie wzig¢ ten deck na event. To rezultat mocno ponizej oczekiwan.
A teraz przed wami najciekawszy punkt analizy :p Porownatem full megatame MKM Praga z
MKM Hamburg. Na podstawie tych danych bede mogt przedstawi¢ wam jakie trendy sg

widoczne w europejskim medziku.

Najpierw MKM Hamburg w liczbach (393 graczy):

Liczba deckow  |Archetypy % w meta
32| U/W(x) 8,14%
25|Jund 6,36%
23|Burn 5,85%
16| Affinity 4,07%
14|R/G Ponza 3,56%
14|Hatebears 3,56%
13| Tron 3,31%
13|B/R Hollow One 3,31%
12|Mardu Pyromancer 3,05%
11]U/R Moon 2,80%
11| Counters Company 2,80%
10| Death's Shadow 2,54%
10(Elves 2,54%

9(Storm 2,29%
9(Living End 2,29%
167|Others 42,49%




| zestawienie obu turniejow:

* - archetypy z gwiazdkg to decki, ktére znalazty sie w jednym z MKMow, w drugim byty w
kategorii “others”. Dla uproszczenia uznatem, ze kiedy byty w “others’ osiagnety 2%
popularnosci. Wiem, ze to sprawi, iz pomiar nie bedzie najdoktadniejszy, ale na potrzeby
analizy trendow wystarczy.

Hamburg % Praga %
U/W(x) 8,14% |U/W(x) 12,76%

Humans* Humans

Hatebears 3,56% |Hatebears 4,14% 0,58%
Infect* 2,00% [Infect 2,41% 0,41%
Affinity 4,07% |Affinity 4,48% 0,41%
Elves 2,54% [Elves 2,76% 0,21%
Storm 2,29% |Storm 2,41% 0,12%
URMoon [ 260%[URMoon |  a27%]  -00u
Counters Collected

Company 2,80% [Company 2,76% -0,04%
Living End* 2,29% [Living End 2,00% -0,29%
Hollow One 3,31% |Hollow One

R/G Ponza* 3,56% [R/G Ponza 2,00%




kilka wnioskéw:

1. Tak duza réznica w “other” moze wynikac z wielkosci turniejéw. Na wiekszych eventach
tatwiej o homebrew lub decki nizszego tieru, ktdre nie zatapig sie do zestawien. A to
podwyzsza poprzeczke dla mniej popularnych archetypow, aby mie¢ powyzej 2% metagame
share.

2. Najbardziej na popularnosci zyskata UWx Kontrola i Humany, niewiele nizej w zestawieniu
znalazty sie Death's Shadow oraz Tron. Wzrost popularnosci ludzi wynika bardziej z
niedostatecznej reprezentacji archetypu w Hamburgu, niz znalezienia jakiejs luki w
metagame. Reszta wymienionych konstrukcji najzwyczajniej w swiecie ma najlepsze wyniki,
wiec nic dziwnego, ze coraz wiecej graczy decyduje sie na gre nimi.

3. Lekki uptick zaliczyty dwa gtéwne fair midrange decki moderna - BGx i Mardu
Pyromancer. O ile wzrost Mardu to odzwierciedlenie Swiatowych trendéw, to Jundy i Abzany
lekko mnie zaskoczyty. Europejczycy chyba lubig fair magic :p

4. Burn i Hollow i RG Ponza sg przegranymi MKM Prague. By¢ moze jest to tylko efekt
“dryfu metagame”, by¢é moze sg stabo pozycjonowane. Warto zwréci¢ uwage na te
konstrukcje w przyszitosci, by sprawdzi¢, czy trend okaze sie trwaty.

5. Inne topowe archetypy pozostaty bez zmian. Lekkie zmiany w okolicach + - 0,5% to efekt
wariancji, a nie wyraznych tendencji metagame.

Moje przewidywanie na przyszie europejskie turnieje moderna - metagame bedzie
poréwnywalne do swiatowego, jedynie fair midrange decki bedg nieznacznie mocniej
reprezentowane.

W najblizszych dniach chce napisa¢ analizo-relacje z PPTQ, ktére odbyto sie obok
Mistrzostw Polski, dajcie lajki, aby mnie zmotywowac do pisania :p

Pozdrawiam,
Admin



