Nom :

Mon animation Scratch

Personnage 1 Personnage 2

Algonquien lroquoienne







Exemple #1 de dialogue pour I'animation Scratch

Personnage 1

Algonquien

Bonjour, je suis Algonquien.

Personnage 2

Iroquoienne

Mon alimentation est du gibier. Ssec. | —atfendre — > seC.

Et toi, que manges-tue 3sec. |---aftendre --- 3sec. +1

- attendre — 5 sec. Moi, je suis Iroqt.Joienne. Je 5 sec.
mange des haricofs.

- attendre 2sec. +1 | Au revoir! 2 sec.

Exemple de programmation dans Scratch

Algonquien

Iroqoienne

Je

9

(i (- Moi, je suis Iroquoienne. Je mange des haricofs. S GED e secondes
avancer de @ pas
dire pendant o secondes







Exemple #2 de dialogue pour I'animation Scratch

Personnage 1

Algonquien

Bonjour, je suis Algonquien.

Personnage 2

Iroquoienne

5 . | — attendre --- 5 sec.
Mon alimentation est du gibier. >eC
Et toi, que manges-tu? 3sec. |-- attendre --- 3sec. +1
— attendre — 5 sec. Moi, je suis Iroqgoienne. Je 5 sec.
mange des haricofs.
As-tu d'aut ti
--- aftendre --- 4sec. +1 > .U d’autres questions pour 4 sec.
moie
Pas pour I'instant. 2sec. |---aftendre --- 2sec. +1
--- attendre 2sec. +1 | Aurevoirl 2 sec.







Exemple de programmation dans Scratch

Personnage 1

Algonquien

avancer de m pas
[:[ (-3 Bonjour! Je suis algonguien. Mon alimentation est du gibier. Wesyebh e secondes
Li[-3 Ettoi, que manges-tu? Bl lik o secondes

LI Pas pour linstant. WS B0 o secondes

avancer de {EIIN pas

Personnage 2

Iroquoienne




