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DOCUMENTO MODELO PLANIFICACAO DE PROJETO/AULA

IDENTIFICAGAO E CARATERIZACAO DA EscoLA AGRUPAMENTO

Agrupamento/Escola: Agrupamento de Escolas de Salvaterra de Magos
Ano de Escolaridade: Profissional de | Disciplina: Tecnologias de Informac¢do e Comunicacgdo (TIC)
Multimédia -
12 ano
DEesIGNACAO DO PROJETO: Safe Masc — Navegar seguro na Internet
PropuTo FINAL Criacdo de uma mascote para toda a dinamica e divulgacdo das atividades desenvolvidas pela turma durante a
Semana da Internet Segura

CENARIO DE APRENDIZAGEM

FAsESs DE

DESENVOLVIMENTO

DO PROJETO

Planeamento, pesquisa, recolha de Criar o protétipo/produto Partilhar/Divulgar o projeto aturma/ Auto-avaliagdo / avaliagdo por pares
informagdo e exploragdo das aplicagdes. comunidade/ outras escolas / em /avaliagdo do professor

eventos / na Internet.

DuRracio: 8 tempos 8 tempos 6 tempos




(Indicar n2 de
aulas/tempos e a
duragdo das mesmas)

1 tempo
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ENV

oL

ER

Aluno

No 4ambito da Semana da

Internet  Segura, os alunos
investigariam sobre o objetivo da
mesma, a sua origem e ao que

esta se destina - 1 aula de TIC.

Do resultado dessa pesquisa e
possivel enquadramento com a
histéria da vila de Salvaterra de
Magos, elaborariam um
documento com essa informacdo
- 3 aulas de Histéria e Cultura das

Artes (HCA).

Apds a exposicdo oral dos
resultados obtidos e de um breve
brainstorming, fariam o desenho
(prototipo) da mascote em papel

- 4 aulas de Desenho.

De seguida, colaborariam numa
reunido na Camara Municipal,
pelouro da  Cultura, para
apresentacdo do projeto. — 1

aula de TIC.

Explorariam as ferramentas de
modelacdo 3D, Tinkercard e
Sketchup, bem como de alguns
materiais e seu comportamento
na impressao 3D - 6 aulas de TIC.

Criar o produto utilizando uma
das duas ferramentas
exploradas:  Tinkercard ou

Sketchup.

Exploracdao de alguns materiais
para impressao 3D.

Impressdo 3D dos trabalhos.

8 aulas de TIC

Tirar fotografias dos trabalhos
finais e enviar para a pagina do
Agrupamento, elaboracdo de
formuldrio para votacdo das
mascotes e de um pequeno
video de divulgacdo do projeto,
montagem da exposicdo para
divulgacdo das mascotes a toda
a comunidade escolar, através
da TV Escola.

1 auladeTIC

6 aulas de Captacao, registo e
edicdo de video (CREV)

Avaliagdo por pares, através de
votacdo online na pagina do
Agrupamento.

1auladeTIC
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Mostrar aos alunos como se faz
uma pesquisa e como filtrar a
informacdo. (TIC)

Ajudar na pesquisa, sobre a vila

Orientar os grupos de alunos
na execugao dos seus projetos
e na impressdao dos mesmos.

A impressdo também podera

Orientar os alunos, organizar e
realizar a montagem da
exposicao, validar formuldrio
para a votagao online e fazer o

acompanhamento da produgdo

Avaliag¢do do professor.

de Salvaterra de Magos, | ser realizada durante o tempo ) _
- . do video de divulgacao.
clarificando os aspetos a | livre dos alunos e de acordo
salientar. (HCA) com o horario em que a “Sala
Orientar os desenhos realizados d.o F’LItI.IJI‘O se  encontrar
Professor pelos alunos. (Desenho) disponivel.
Dar a conhecer algum software,
ferramentas de modelacdo 3D.
(TIC)
Preparar reunido com a
vereadora da Cultura para a
apresentacdo do projeto e
obtencdo de apoios para os
materiais a usar. (TIC)
Computadores, telemodveis e/ou Computadores, telemoéveis | Computadores, telemoéveis
RECURSOS: tablets com ligacdo a Internet. e/ou tablets com ligacdo a | e/ou tablets com ligacdo a

Equipamento,
materiais e outros
recursos

Material de desenho.

Impressora.

Internet.

Materiais e Impressora 3D.

Internet.

Sala para expor as mascotes.

Circuito interno de televisdo.

APLICACOES
DiGitals:

Ferramentas de modelagdo 3D,
Tinkercard e Sketchup.

Ferramentas de modelagdo 3D,
Tinkercard e Sketchup.

Ferramenta de edicao de video,
Adobe Premiére.
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ARTICULAGAO: DescrigAo pAs A¢BEs/ARTICULAGOES / INTERVENGOES
Conselho de Turma Realizacdo de um documento com os aspetos relevantes da Semana da Internet Segura e da vila de Salvaterra de
Magos, desenho de um protétipo para a elaboracdo de uma mascote para a Semana da Internet Segura, produgao
X
da respetiva mascote e breve video de divulgacdo e formuldrio de votagdo online. Estariam envolvidas mais
diretamente as disciplinas de HCA, Desenho, TIC e CREV.
Projetos e servigos da escola X | TV Escola
Entre escolas
Entidades externas x | Camara Municipal de Salvaterra de Magos — pelouro da Cultura
Familia
Projetos internacionais
Outro(qual)
AReAs b ComPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS
(assinale quais as dreas que a disciplina contribui para desenvolver)
Linguagens e textos x | Relacionamento interpessoal x | Sensibilidade estética e artistica
x | Informacdo e comunicagao x | Desenvolvimento pessoal e autonomia x | Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
X | Raciocinio e resolucao de problemas X | Bem-estar, saide e ambiente Consciéncia e dominio do corpo
X | Pensamento critico e pensamento criativo

Dominios APRENDIZAGENS ESSENCIAIS (Assinale os descritores que a atividade/projeto envolve)
Seguranga, Adotar praticas seguras de utilizacdo das aplicagdes digitais e na navegac¢do na Internet;

Responsabilidade | Conhecer e utilizar critérios de validagdo da informag3o publicada online;
e respeito em

Conhecer e utilizar as normas (relacionadas com direitos de autor, com propriedade intelectual e com licenciamento) relativas aos

am.bi.en.tes recursos e aos contetidos que mobiliza nos seus trabalhos, combatendo o plagio; X
digitais Conhecer e utilizar as recomendacgdes relativas a acessibilidade, no ambito da cria¢cdo e da publicagdo de conteudos digitais, mesmo

gue de forma elementar; X

Conhecer comportamentos que visam a protec¢do da privacidade; X

Adotar comportamentos seguros na utilizacdo de aplicacbes digitais. X
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Investigar e
Pesquisar

Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informagdes pertinentes;

Definir palavras-chave para localizar informacao, utilizando mecanismos e fun¢des simples de pesquisa;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de investigacdo e pesquisa;

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas para apoiar o processo de investigacdo e pesquisa online;

Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informagao;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizacdo e gestao da informacdo.

Colaborar e
comunicar

Identificar diferentes meios e aplicacbes que permitam a comunicacdo e a colaboracdo;

X X X X [X [X |X |X

Selecionar as solucdes tecnoldgicas mais adequadas para a realizacdo de trabalho colaborativo e comunicagao sincrona e assincrona
que se pretendem efetuar, no dmbito de atividades e/ou projetos, utilizando de forma auténoma e responsavel as solu¢cdes mais
adequadas e eficazes para partilhar ideias, sentimentos, informacdes ou factos na concretizacao dos objetivos;

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos utilizando meios digitais de comunicacdo e colaboracao.

Criar e inovar

Diferenciar as potencialidades e os constrangimentos de diferentes estratégias e aplicacdes para apoiar a criatividade e a inovacao,
aplicando critérios de analise pertinentes, previamente validados;

Gerar e priorizar ideias, desenvolvendo planos de trabalho de forma colaborativa, selecionando e utilizando, de forma auténoma e
responsavel, as tecnologias digitais mais adequadas e eficazes para a concretizacdo de projetos desenhados;

Produzir, modificar e gerir artefactos digitais criativos, de forma auténoma e responsavel, e de acordo com os projetos desenhados.

DOCUMENTOS ANEXOS A PLANIFICACAO

Vao ser facultados tutoriais aos alunos, a partir de links do Youtube, com videos sobre modelagdo em 3D alguns dos quais facultados nesta acdo de formagdo. Juntamente

com este material também serdo fornecidos a apresentacdo e guido de todo o projeto, assim como do respetivo instrumento de avalia¢do.

GRUPO DE TRABALHO:

Nowme:

EscoLa

ManuEeLA FELix

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE SALVATERRA DE IMAGOS

TurmA 10J com 0s 4 GRUPOS A DESIGNAR
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