REGULAMIN ZABAWY

,»Pszczotka Waszym okiem 1”

§ 1 Postanowienia ogélne

1. Niniejszy regulamin, zwany dalej ,Regulaminem” okresla zasady, zakres i warunki
uczestnictwa w zabawie prowadzonej pod nazwg ,Pszczétka Waszym okiem 17, zwanej
dalej ,Zabawg”, oraz warunki na jakich Organizator Zabawy bedzie mégt korzystac ze
zgtoszonych przez Uczestnikéw do Zabawy utwordw fotograficznych i innych.

2. Organizatorem Zabawy i Administratorem Danych Osobowych jest Agencja Public
Relations RO Media Robert Olak, 20-704 Lublin, ul. Kleopatry 5, wpisana do ewidenc;ji
dziatalnosci gospodarczej prowadzonej przez Wydziat Spraw Administracyjnych Urzedu
Miasta Lublin pod numerem 83493, posiadajgcym NIP 712-145-92-73, REGON
060080386, zwana dalej ,,Organizatorem”.

3. Fundatorem nagréd w Zabawie jest Fabryka Cukierkow ,Pszczétka” Sp. z 0.0.

4. Zabawa jest prowadzona na terenie catej Polski za posrednictwem portalu
spotecznosciowego www.facebook.com (zwanym dalej ,Facebook” na profilu
,PSZCZOtKA FABRYKA CUKIERKOW Sp. z 0.0.” prowadzonym pod adresem
https://www.facebook.com/pszczolkafabrykacukierkow/ (zwanym dalej ,Profilem”).

5. Organizator zastrzega, iz Zabawa nie jest w Zadnym zakresie sponsorowana,
administrowana ani stowarzyszona z Facebookiem. Informacje podawane przez
Uczestnika Zabawy po ogtoszeniu zwyciezcédw (oséb nagrodzonych) sg informacjami
podawanymi Organizatorowi, a nie Facebookowi. Informacje te bedg wykorzystane
wytgcznie w celu przeprowadzenia Zabawy.

6. Facebook jest znakiem towarowym zastrzezonym przez Facebook Inc. i nie ponosi
odpowiedzialnosci za prawidtowy przebieg Zabawy. Wszelkie roszczenia zwigzane z
zabawag nalezy kierowac¢ wytgcznie do Organizatora Konkursu.

7. Niniejszy Regulamin jest dostepny pod adresem:
https://docs.google.com/document/d/1DWGDI62IXNAvicodTuG0gqgaaNEYmCD4XY
YEBOIWHLG6A/edit?usp=sharing

8. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania zmian w Regulaminie Zabawy, o
ile nie wptynie to na pogorszenie warunkéw uczestnictwa w Zabawie ani nie naruszy
praw nabytych przez jej Uczestnikow. Wszelkie zmiany Regulaminu wchodzg w zycie

w momencie ich opublikowania na Profilu.

9. Zabawa nie jest grg losowg okreslong w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych.
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10. Zabawa odbywa sie w zgodzie z obowigzujgcym, polskim prawem oraz na
podstawie niniejszego Regulaminu.

§ 2 Termin zabawy

1. Zabawa ma charakter jednorazowy oraz jednoetapowy.
2. Zabawa rozpoczyna sie w dniu 27.10.2017 r. w momencie ogtoszenia jej na Profilu
i trwa do 10.11.2017 r., do godz. 23:59:59.

3. Galeria ze zdjeciami nagrodzonych oséb zostanie opublikowana na Profilu przez
Organizatora nie pézniej niz w dniu 17.11.2017 r.

4. Czynnosci zwigzane z wysytkg i odbiorem nagréd oraz rozpatrywaniem reklamacji
zakonczg sie do dnia 02.12.2017 r.

§ 3 Cel zabawy
Celem zabawy jest promowanie firmy PSZCZOt KA FABRYKA CUKIERKOW Sp. z 0.0.

§ 4 Warunki uczestnictwa

1. Udziat w zabawie jest bezptatny i dobrowolny.

2. Uczestnikiem Zabawy staje sie osoba, ktéra spetnia wszystkie wymagania § 4
Regulaminu, wyraza zgode na dobrowolne przetwarzanie swoich danych osobowych
udostepnionych Organizatorowi, akceptuje niniejszy Regulamin i wypetni zadanie
opisane w § 5 Regulaminu.

3. W zabawie mogg wzig¢ udziat petnoletnie osoby fizyczne, posiadajgce petng zdolnosc
do czynnosci prawnych, zamieszkate na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej i
posiadajgce wiasny, prawdziwy profil osobowy (tj. konto zatozone na prawdziwe imie i
nazwisko, mozliwe do zweryfikowania z dowodem osobistym) na Facebooku.
Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy wydania nagrody w razie zaistnienia
uzasadnionego podejrzenia, ze konto, z ktérego dokonano zgtoszenia, nalezy do innej
osoby.

4. Z udziatu w zabawie wykluczeni sg pracownicy Organizatora oraz Fundatora nagrody
oraz cztonkowie ich rodzin, a takze osoby niepetnoletnie.

5. Przekazane Organizatorowi dane osobowe, potrzebne do odbioru nagrody tj. imie,
nazwisko i adres pocztowy Uczestnika Konkursu, muszg by¢ zgodne z prawdg oraz z
regulaminem Facebooka. Podanie przez Uczestnika powyzszych danych jest
dobrowolne, ale zarazem konieczne, aby otrzymac i odebra¢ nagrode. Organizator



zastrzega sobie prawo do odmowy wydania nagrody w razie zaistnienia uzasadnionego
podejrzenia, ze podane przez Uczestnika dane sg niezgodne z prawda.

6. Poprzez wziecie udzialu w Zabawie Uczestnik oswiadcza, ze zapoznat sie z
niniejszym Regulaminem oraz akceptuje go, jak tez wyraza zgode na przetwarzanie
danych osobowych, zgodnie z § 6 niniejszego Regulaminu oraz udziela zgody na
opublikowanie swoich danych osobowych (imie, nazwisko, nazwa miasta/miejscowosci
zamieszkania) na Profilu po zakonczeniu Zabawy w ramach listy zwyciezcow.

7. W przypadku naruszenia Regulaminu przez Uczestnika Organizator jest uprawniony
do wykluczenia go ze skutkiem natychmiastowym z udziatu w Zabawie i niezwtocznego
usuniecia opublikowanych przez niego Odpowiedzi.

§ 5 Zadanie do wykonania w zabawie

1. Zabawa jest jednoetapowa. Uczestnik Zabawy, w terminie od 27.10.2017 r. do dnia
10.11.2017 r. (do godz. 23:59:59), ma za zadanie:

a) wejs¢ na Profil ,PSZCZOt KA FABRYKA CUKIERKOW Sp. z 0.0.”
https://www.facebook.com/pszczolkafabrykacukierkow/ (zwanym dalej ,,Profilem”);

b) dokonaé zgtoszenia, czyli udzieli¢ odpowiedzi (zwanej dalej ,Odpowiedzig”) poprzez
wystanie zdjecia prywatnej wiadomosci do administratora Profilu.

Materiaty opublikowane w innych miejscach (np. opublikowane pod postem dotyczgcym
zabawy, opublikowane na Profilu, opublikowane pod innym postem) nie bedg brane pod
uwage, podobnie jak Odpowiedzi opublikowane po uptywie terminu trwania Zabawy
(okreslonym w § 5 Regulaminu).

2. Z przestanych za pomocg wiadomosci prywatnych Odpowiedzi Komisja Zabawy
wytypuje 5 zwycieskich prac.

3. ,Odpowiedz” powinna by¢ zdjeciem, na ktérym widaé cukierki Pszczotki. Tematyka i
forma zdjec¢ jest dowolna, jednak gtéwng role majg odgrywac cukierki.

4. Wiadomosci prywatne zawierajgce inne tresci niz Odpowiedz zgodna z niniejszym
Regulaminem nie bedg brane pod uwage.

5. Odpowiedzi Uczestnikébw Zabawy bedg zapisywane w wiadomosciach prywatnych
Profilu. Organizator zastrzega, iz nie prowadzi bazy odpowiedzi Uczestnikdw i nie
ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek nieprawidtowo$ci wynikajgce z dziatania
mechanizmu, czasowe przerwy w dziataniu portalu Facebook, a takze za ewentualne
usuniecie komentarzy przez portal Facebook. Organizator nie ponosi rowniez
odpowiedzialno$ci za tres¢ i charakter Odpowiedzi przesytanych przez Uczestnikdéw
Zabawy.


https://www.facebook.com/pszczolkafabrykacukierkow/
https://www.facebook.com/pszczolkafabrykacukierkow/

6. Zgtoszenie Odpowiedzi jest rwnoznaczne z oswiadczeniem Uczestnika, iz Uczestnik
potwierdza i gwarantuje, ze jest wytgcznie uprawniony do utworéw fotograficznych, ktére
stanowig Odpowiedz na pytanie konkursowe, a prawa do nich nie sg obcigzone na rzecz
oso6b trzecich.

7. Organizator moze wykluczy¢ dowolng Odpowiedz z zabawy bez podania przyczyny, w
szczegolnosci gdy stwierdzi, ze zgtoszona przez Uczestnika Odpowiedz:

a) narusza polskie lub miedzynarodowe normy prawne;

b) narusza regulamin Facebooka;

c) ma charakter erotyczny lub pornograficzny;

d) zawiera tres¢ obrazujgcg lub propagujgcg przemoc, nienawi$é, dyskryminacje
(rasowa, kulturowa, etniczng, religijna, itp.);

e) zawiera treS¢ powszechnie uznang za nieprzyzwoitg;

f) narusza prawa autorskie, wizerunek, dobra osobiste lub godno$¢ innych oséb;

g) zawiera zdjecie osoby niepetnoletniej;

h) zawiera tres¢ reklamowa.

8. Uczestnik moze wysta¢ dowolng liczbe Odpowiedzi, ale moze otrzymac¢ maksymalnie
1 (stownie: jedng) nagrode.

9. Uczestnik udziela Organizatorowi oraz Fundatorowi nagrdéd, w najszerszym
dopuszczalnym przez polskie prawo zakresie, upowaznienia do korzystania z utworu
fotograficznego, ktéry Uczestnik przesyta jako Odpowiedz, w catosci lub we
fragmentach, z modyfikacjg lub bez, tj. w zakresie autorskich praw majgtkowych i praw
zaleznych, bez ograniczen czasowych i terytorialnych, na wszystkich znanych w chwili
udzielania polach eksploatacji, w szczegdlnosci:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu lub jego poszczegdlnych elementéw —
wytwarzania wszelkimi znanymi technikami egzemplarzy utworu, w tym technikg
drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowa, audiowizualng,
wprowadzanie do pamieci komputera, utrwalanie i zwielokrotnianie na jakichkolwiek
nosnikach, w szczegdlnosci na wszystkich no$nikach reklamowych, bez ograniczen co
do ilosci i nakfadu,

b) w zakresie obrotu oryginatami albo egzemplarzami, na ktérych utwér utrwalono —
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy,

c) w zakresie rozpowszechniania utworu lub jego poszczegdinych elementéw w sposob
inny niz okre$lony w pkt b) — publiczne wykonywanie, wystawienie, wyswietlenie,
odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie przez stacje telewizyjne i radiowe w sposéb
analogowy i cyfrowy, nadanie za pomocg wizji przewodowej lub bezprzewodowej przez
stacje naziemne (rowniez w sieci kablowej i telewizji kodowanej), nadanie z
wykorzystaniem tasm magnetycznych i nosnikbw magnetooptycznych, nadanie za
posrednictwem satelity, rownolegte i integralne nadanie utworéw nadawanych przez inng
organizacje telewizyjng lub radiowg, a takze publiczne udostepnianie utwordw lub ich



poszczegoblnych elementéw w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niej dostep w
miejscu i czasie przez siebie wybranym (sie¢ internet lub inne sieci komputerowe),
wykorzystanie technologii UMTS, GPRS, GPS. Dla unikniecia watpliwosci: utwér moze
by¢ w czesci lub w catosci rozpowszechniany w formie ulotek, gadzetéw, billboardéw
(tradycyjnych i elektronicznych, w tym cyfrowych), jak réwniez za pomocg telefondw,
kina i prasy.

§ 6 Zasady wytaniania zwyciezcéw i nagrody

1. W ramach Zabawy wytonionych zostanie 5 zwyciezcéw. Zwyciezcy przystuguje
1 (stownie: jedna) nagroda.
2. tgczna liczba nagrod w Konkursie wynosi 5.

3. Organizator zapewnia w Zabawie nastepujgce nagrody: 5 kuferkow stodyczy
Pszczotki. Termin przekazania nagrody ustalany jest indywidualnie po kontakcie z
Organizatorem.

4. Organizator wytgcza mozliwo$¢ wyptaty ekwiwalentu pienieznego za nagrode lub jej
zamiany na inng nagrode. Nagrody nie mogg by¢ przekazywane na rzecz innych
Uczestnikdw Zabawy. Z tytutu uczestnictwa w Zabawie zadnemu z jego Uczestnikow nie
przystuguje zwrot kosztéw ani innych poniesionych wydatkéw. Uczestnicy nie uzyskujg
praw do nagrod z tytutu samego uczestnictwa w Zabawie.

5. Galeria ze zdjeciami nagrodzonych oséb zostanie opublikowana na Profilu przez
Organizatora nie pézniej niz w dniu 17.11.2017 r.

6. Zwyciezcy Zabawy zostang wytonieni poprzez Komisje Zabawy sposrod autoréw
Odpowiedzi zgtoszonych w trakcie trwania Zabawy. Komisja Zabawy bedzie sktada¢ sie
z 3 przedstawicieli Organizatora, w tym Przewodniczgcego.

7. Komisja Zabawy, powotana przez Organizatora do czuwania nad prawidiowoscig
przeprowadzenia Zabawy oraz przestrzeganiem niniejszego Regulaminu, wytoni
zwyciezcodw na podstawie nastepujgcych kryteriow:

a) zgodnosc¢ zgtoszonych Odpowiedzi z celem Zabawy, wyrazonym przez Organizatora
Zabawy w § 3 niniejszego Regulaminu;

b) oryginalnosc¢ i kreatywnos¢é Odpowiedzi;

c) zgodnosc¢ z tematyka i wymogami formalnymi Zabawy.

8. Decyzje o przyznaniu nagréd bedg zalezne od wiasnej oceny Komisji, zas
Uczestnikowi przystuguje prawo ziozenia reklamacji. Decyzje Komisji zapadajg
wiekszoscig gtosdéw obecnych cztonkdéw Komisji. Protokét z posiedzenia Komisji bedzie
dostepny w siedzibie Organizatora.



9. Jezeli po zakonczeniu terminu przyjmowania Odpowiedzi ilo§¢ Odpowiedzi bedzie
niewystarczajgca do przyznania wszystkich nagréd, nieprzyznane nagrody pozostajg do
dyspozycji Organizatora.

10. O wynikach Zabawy autorzy 5 najlepszych prac konkursowych wybranych przez
Komisje zostang poinformowani za pomocg wiadomosci prywatnej na portalu Facebook
najpozniej 15.11.2017 r. Po skontaktowaniu sie ze Zwyciezcami i potwierdzeniu ich
danych, galeria z pracami nagrodzonych osob zostanie opublikowana na Profilu przez
Organizatora.

11. Warunkiem otrzymania nagrody jest podanie Organizatorowi w wiadomosci zwrotnej
danych umozliwiajgcych dostawe nagrody, tj. adresu, pod ktéry nagroda powinna zosta¢
dostarczona, oraz wyrazenie zgody o nastepujgcej tresci: ,Wyrazam zgode na
przetwarzanie przez Agencje Public Relations RO Media moich danych osobowych
wytgcznie w celu przeprowadzenia zabawy ,Pszczétka Waszym okiem”, przekazania
nagrody, ogtoszenia wynikow Zabawy, przeprowadzenia procesu reklamacyjnego
zgodnie z Regulaminem oraz rozliczenia otrzymanej nagrody. Zostatem
poinformowany/a przez Agencje Public Relations RO Media jako administratora danych
osobowych o przystugujgcym mi prawie dostepu do tresci moich danych osobowych
oraz ich poprawiania, o celu zbierania danych osobowych oraz dobrowolnosci ich
podania. Zapoznatem/am sie z Regulaminem Zabawy ,Pszczétka Waszym okiem” i
akceptuje jego tresc”.

Termin na podanie powyzszych danych oraz przestanie wspomnianej zgody uptywa w
dniu 16.11.2017 r., o godzinie 23:59.

12. Nagrody zostang wystane Zwyciezcom Zabawy za posrednictwem firmy kurierskiej
po zakonczeniu czasu na reklamacje, nie pdzniej niz w dniu 01.12.2017 r. Nagrody
zostang wystane na adres podany przez Zwyciezcow w odpowiedzi na wiadomosc
Organizatora z powiadomieniem o wygranej. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci
za czas dostarczenia przesytki ani za inne reklamacje dotyczace pracy firmy kurierskie;.

13. W przypadku nieodebrania przesytki z nagrodg przez Zwyciezce lub w przypadku
nieodestania przez niego wiadomosci zwrotnej z informacjg o adresie oraz wymagang
zgodg w okreslonym w Regulaminie terminie, zwyciezca traci prawo odbioru nagrody. W
takim przypadku nagroda pozostaje w dyspozycji Organizatora.

14. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niemozno$¢ przekazania Nagrody
zdobywcy Nagrody z przyczyn od niego niezaleznych, a zwtaszcza podania btednego
adresu przez poszczegoélnych zwyciezcow.

§ 7 Postepowanie reklamacyjne
1. Wszelkie reklamacje dotyczgce Zabawy, Regulaminu, zasad wytaniania zwyciezcow
mozna zgtaszac¢ na adres Organizatora nie pozniej niz w terminie do dnia 01.12.2017 r.



2. Reklamacja zgtoszona po wyznaczonym terminie nie wywotuje skutkédw prawnych i
zostaje pozostawiona bez rozpatrzenia, o czym wnoszgcy zostanie pisemnie
poinformowany. Dla oceny zachowania terminu ztozenia reklamacji miarodajna jest data
nadania przesyitki zawierajgca reklamacje (data stempla pocztowego).

3. Reklamacja dla swojej waznosci musi by¢é zgtoszona w formie pisemnej, listem
poleconym, na adres korespondencyjny Organizatora z dopiskiem Zabawa ,Pszczoétka
Waszym okiem”.

4. Pisemna reklamacja powinna zawieraC imie, nazwisko, doktadny adres Uczestnika,
na ktéry ma by¢ kierowana korespondencja Zabawy, oraz doktadny opis i uzasadnienie
reklamaciji.

5. Reklamacja bedzie Zabawy przez Komisje Zabawy. O sposobie rozpatrzenia
reklamacji Uczestnik Konkursu zostanie poinformowany listownie (pisemnie) na adres
podany w reklamacji, w terminie 3 dni roboczych od dnia jej otrzymania przez
Organizatora (decyduje data stempla pocztowego).

6. Przy rozpatrywaniu reklamacji Organizator opiera sie na tresci niniejszego
Regulaminu. Rozpatrzenie reklamacji wyczerpuje postepowanie reklamacyjne
prowadzone przez Organizatora.

§ 8 Dane osobowe

1. Zgtaszajgc swdj udziat w Zabawie, Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie jego
danych osobowych, w zakresie wymienionym w niniejszym Regulaminie, zgodnie

z przepisami ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych przez
administratora danych osobowych. Administratorem tych danych w rozumieniu
obowigzujgcych przepiséw jest Organizator (zwany dalej takze ,Administratorem Danych
Osobowych”).

§ 9 Odpowiedzialnos¢ Organizatora

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za:

a) sposdb, w jaki uzytkownicy Facebooka/Profilu korzystajg z udostepnionej im
przestrzeni wirtualnej, ani za jakiekolwiek wynikte z tego skutki;

b) szkody spowodowane wptywem umieszczonych na Facebooku/Profilu tresci;

c) potgczenia internetowe, w szczegdlnosci za przerwanie, zawieszenie Ilub
znieksztatcenie takiego potgczenia;

d) straty lub zniszczenie tresci przesytanych na Facebooka/Profil drogg elektroniczng;

e) szkody, jakie mogg wystgpi¢ w systemach komputerowych Uzytkownikow Zabawy

w zwigzku z interakcjami z Zabawag;

f) jakiekolwiek problemy wynikajgce z dziatania Facebooka/Profilu.



§ 10 Naruszenie Regulaminu

1. Kazde naruszenie niniejszego Regulaminu moze stanowi¢ podstawe wykluczenia
Uczestnika z Zabawy. Decyzje w tej sprawie podejmuje Organizator i jest ona
ostateczna.

2. Podanie nieprawdziwych badz btednych danych osobowych stanowi naruszenie
Regulaminu.

3. Uczestnik ponosi petng i wytgczng odpowiedzialnos¢ w przypadku, gdy jego
zgtoszenie udziatlu w Zabawie bedzie naruszato prawa oséb trzecich lub powszechnie
obowigzujgce przepisy prawa.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwo$ci odbioru nagrody przez
Uczestnika z przyczyn lezgcych po stronie Uczestnika.

§ 11 Postanowienia koncowe

1. Wylaczng podstawg do prowadzenia Zabawy sg postanowienia niniejszego
Regulaminu.

2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem majg zastosowanie
odpowiednie przepisy prawa polskiego, w szczegodlnosci przepisu Kodeksu cywilnego.

3. Wszelkie dodatkowe informacje dotyczgce Zabawy Uczestnicy mogg uzyskag, piszac
na adres e-mail: aga@acomm.pl. Odpowiedzi bedg udzielane w ciggu 3 (stownie:
trzech) dni roboczych.

4. Wszelkie spory, jakie mogg powstaé w zwigzku z wykonaniem zobowigzan
wynikajgcych z Zabawy, bedg rozstrzygane przez sad witasciwy dla siedziby
Organizatora.

5. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem 27.10.2017 r.



