lubikon,

Lublin, 26.02.2026

Regulamin Konkursu Cosplay

§1

Postanowienia ogdlne

1. Niniejszy regulamin okresla ogélne zasady dotyczace konkursu Cosplay na konwencie
,,Lubikon”,

2. Organizatorem Konkursu (zwanym dalej ,,Organizatorem”), jest Fundacja
Popkulturalno-Naukowa "Lubikon", z siedzibg na Aleji Niepodlegtosci 50 / 11,
23-204 Krasnik, Polska.

3. Konkurs organizowany jest w dniu 9 maja 2025r., w ACKiM UMCS Chatka Zaka ul.
Idziego Radziszewskiego 16, 20-031 Lublin w godzinach 17:00 — 20:00.

Konkurs sktada si¢ z rundy jury oraz wystepu scenicznego.

5. Organizator zobowigzuje si¢ do zapewnia obstugi medycznej podczas calego

Konkursu.

§2
Zasady Konkursu

1. Konkurs Cosplay to wydarzenie polegajace na samodzielnym wykonaniu kostiumu
danej postaci z gier, anime, filmow, seriali, mangi, komiksow, ksigzek itp.
2. Do Konkursu mogg zgtasza¢ si¢ osoby indywidualne i grupy.
3. W konkursie nie moze bra¢ udzialu strdj, ktory zdobyt nagrode glowna w innym
konkursie.
4. Do zakwalifikowania si¢ w kategorii najlepszy strdj, Grand Prix uczestnik o§wiadcza
ze wykonat swoj strdj przynajmniej w 70% wiasnorecznie.
5. Udziat w Konkursie Cosplay jest mozliwy dla kazdej osoby, ktora przesle formularz
zgtoszeniowy do dnia 26 kwietnia 2026 roku.
6. Uczestnicy konkursu muszg zamies$ci¢ w formularzu:
e zdjecie gotowego lub niemal gotowego cosplay’u w formacie jpng lub png,
e zdjecia, obrazki referencyjne badz inne zrodta stanowigce inspiracje dla stroju,
e krotki opis wykonania technicznego stroju, wg. wytycznych zawartych w
formularzu.
spis elementow niewykonanych wiasnorgcznie
opis prezentacji scenicznej wg. wytycznych w formularzu.
jeden plik z podktadem muzycznym lub jeden plik audio-wideo (mp3 dla audio
lub mp4 dla audio-wideo). Przestany podkiad zostanie puszczony w wersji
nadestanej przez Uczestnika 1 nie bedzie mozliwo$ci edytowania go na miejscu
przed konkursem. Uczestnik, nadsytajac podklad muzyczny, o$§wiadcza, ze
posiada do niego prawa autorskie lub korzysta z utworéw dostepnych na
podstawie nieodptatnej licencji,
e zapowiedz dla konferansjera.
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Zgloszenia niekompletne nie bedg brane pod uwagg.

Kazdy uczestnik solowy ma na wystep sceniczny ma maksymalnie 2 minuty i 30
sekund, a kazda grupa ma maksymalnie 4 min na wystgp.

Jesli w scence bedzie potrzeba uzycia mikrofonu lub rekwizytow (stot, krzesto, itp.)
nalezy zaznaczy¢ to w formularzu.

Na potrzeby uczestnikow bedzie udostgpniony ekran pozwalajacy na puszczenie tla
audio-wizualnego podczas wystepu.

W formularzu nalezy przesta¢ obrazek referencyjny, zdjecie gotowego lub niemal
gotowego cosplay’u w formacie jpng lub png,

W przypadku grupy nalezy w zgloszeniu zawrze¢ dane wszystkich jej cztonkow.

W przypadku osob nieletnich nalezy dostarczy¢ organizatorom drogg mailowa badz
najpozniej w dniu konkursu zaswiadczenie ze zgodg rodzicow na udziat w konkursie.

§3
Przebieg Konkursu Cosplay

Uczestnicy majg mozliwos¢ wziecia udzialu w probie wystepu, ktora odbedzie si¢ na
scenie 09.05.2026 w godzinach 8.00-12.00. W formularzu zgloszeniowym uczestnicy
beda mogli zaznaczy¢ preferowang godzing, o ktorej stawig si¢ na probie. Ze wzgledu
na ograniczong ilo$¢ czasu na przeprowadzenie prob prosimy o pojawienie si¢ na
miejscu z wyprzedzeniem.

Kolejno$¢ wystepoOw zostanie ustalona na podstawie preferencji uczestnikow
zaznaczonych w formularzu zgloszeniowym.

Uczestnicy zostang poddani ocenie podczas rundy jury w godzinach 12.00-14.00.
Maksymalny czas uczestnika podczas runy jury to 4 min.

Ocenie beda podlega¢ m.in. szczegdélowos¢ wykonania kostiumu, uzyte techniki,
zachowanie sceniczne, zgodno$¢ ze zdjeciem referencyjnym, zrozumiato$¢ przekazu,
wierne odwzorowanie charakteru postaci.

Charakter wystgpu zalezy od inwencji uczestnikow. Organizatorzy zastrzegaja sobie
prawo do przerwania wystgpu w razie razacego naruszenia zasad Regulaminu Lubikon
2026.

Zabrania si¢ na scenie: korzystania z niezgloszonych w formularzu rekwizytow,
korzystania z przedmiotow zagrazajacych zdrowiu lub zyciu uczestnikow konkursu,
korzystania z otwartego ognia i efektoéw pirotechnicznych (fajerwerki, zimne ognie,
race dymne), uzywania ucigzliwych substancji (konfetti, brokat, pierze, piasek, woda
itp.), wnoszenia alkoholu i innych $rodkéw odurzajacych, uzywania wulgarnego
jezyka, zachowan o nacechowaniu erotycznym lub politycznym, fizycznego kontaktu
z publicznoscig lub jurorami bez uprzedniego uzgodnienia tego z Organizatorami.
Niezastosowanie si¢ do niniejszego punktu grozi dyskwalifikacja.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zachowanie uczestnika konkursu.

§4
Nagrody

Jury przyznaje nagrody w nastepujacych kategoriach:
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o Grand Prix- przyznawana dla uczestnika, ktory wykaze si¢ najlepiej
wykonanym wlasnorgcznie cosplayem oraz najwierniejszym oddaniem
charakteru postaci podczas wystepu scenicznego,

o Najlepszy kostium - przyznawana za najlepiej wykonany Kkostium, z
zastrzezeniem, ze przynajmniej 70% jest wykonana wlasnorecznie,

o Najlepszy wystep - przyznawana za najlepsze przedstawienie postaci podczas
wystepu scenicznego,

o Nagroda publiczno$ci — przyznawana na podstawie glosowania drogg elektroniczng
po =zakonczeniu wystepOwW scenicznych, majaca na celu wyloni¢ faworyta
publicznosci.

o Wyro6znienia — mogg zosta¢ przyznane na podstawie indywidualnej decyzji jurora i
majg na celu wyrdznienie uczestnikdéw, ktérych prace posiadaja interesujace detale,
innowacyjne lub kreatywne podejscie do technik, spdjnos¢ projektu lub inne elementy
warte podkreslenia.

2. Wreczenie nagrod odbedzie si¢ maksymalnie godzine po zakonczeniu konkursu
cosplay.

3. Jury ma mozliwo$¢ nieprzyznania poszczegolnej nagrody, w przypadku braku osob
speliajacych kryteria wymagane do jej otrzymania.

§5

Dodatkowe oswiadczenia uczestnikow

1. Zglaszajac si¢ do udzialu w Konkursie, uczestnik oswiadcza, ze:
— wykorzystywany strj wykonal wiasnorgcznie z dostgpnych mu materiatow
przynajmniej w 70%, ( odnosi si¢ do nagrody za najlepszy stroj oraz Grand Prix).
— przedstawiana prezentacja nie narusza praw osOb trzecich, w tym innych
uczestnikow konkursow cosplay.
— wszystkie informacje podane w zgloszeniu sg prawdziwe.

2. Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie i rozpowszechnianie dowolng technika i w
dowolnych naktadach wykonanych zdje¢ 1 nagran w dowolnej wybranej przez
Organizatoréw formie, w tym na papierze, no$nikach cyfrowych i innych, w sieci.
Zdjecia 1 nagrania wymienione powyzej stanowig catkowita 1 wylaczng wlasnosé
Organizatoréw z uwzglednieniem szczegdlnych praw przystugujacych ich autorom.

3. Uczestnik moze domagaé si¢ zaprzestania publicznego udostepniania zdje¢ z jego
wizerunkiem tylko w przypadku, gdy moga one w istotny sposob naruszac jego
godno$¢ osobistg. Uczestnik wyraza zgode na przetwarzanie i przechowywanie
danych podanych przez niego w formularzach rejestracyjnych w celach zwigzanych z
przeprowadzeniem Konkursu, przyznania i wrg¢czenia nagrod oraz sporzadzenia
statystyk dotyczacych Konkursu.

§5

Ochrona danych osobowych
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1. Zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia
27 kwietnia 2016r.w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (og6lne rozporzadzenie o ochronie danych) Organizator
informuje, Zze podane przez Zawodnika dobrowolnie dane osobowe beda przetwarzane
przez Administratora danych osobowych, ktorym jest Zarzad Uczelniany Samorzadu
Studentow Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej w Lublinie, z siedzibg w DS.
,femina” ul. Mariana Langiewicza 20, 20-035 Lublin, w celu umozliwienia
przeprowadzenia procesu organizacji Konkursu.

2. Dane moga by¢ przetwarzane przez okres do 10 lat od wyrazenia zgody lub do
cofnigcia udzielonej uprzednio zgody lub wysuniecia zadania usunigcia danych
osobowych ze zbioru danych.

3. Zawodnikowi przystuguje prawo wgladu w swoje dane osobowe i1 uzyskanie
informacji, w szczeg6lnosci w zakresie: sposobu ich przetwarzania oraz informacji
o odbiorcach danych; sprostowania oraz uzupetienie, usuni¢cia, zagdania czasowego
lub statego wstrzymania, wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, przeniesienia
danych oraz wniesienia skargi do organu nadzorczego w przedmiocie ochrony danych
osobowych oraz prawo cofnigcia w kazdym momencie wyrazonej zgody na
przetwarzanie bez wptywu na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktorego dokonano
na podstawie zgody przed jej cofnigciem.

4. Zawodnik moze skontaktowac si¢ z Administratorem swoich danych osobowych:

Listownie na adres: Aleja Niepodlegtosci 50 / 11, 23-204 Krasnik
Mailowo na adres: lubikon.umcs@gmail.com

§6

Zasady utrwalania i udost¢pniania wizerunku

1. Organizator jest uprawniony do utrwalania przebiegu konkursu, a w szczegdlnosci
zachowania osob w niej uczestniczacych, za pomocg urzadzen rejestrujacych obraz i
dzwiek.

2. Dane w postaci wizerunku bedg upubliczniane na stronie internetowej oraz w innych
materialach promocyjnych Organizatora, a takze udostepniane uczestnikom i
organizatorom wydarzenia, podmiotom uprawnionym na podstawie umow
powierzenia danych, a w szczegélnych sytuacjach podmiotom uprawnionym na
postawie przepisOw prawa (np. Policja, prokurator).

§7

Postanowienia koncowe

1. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ odpowiednio
przepisy Kodeksu Cywilnego oraz przepisy powszechnie obowigzujacego prawa.

2. Decyzje Organizatoréw sg ostateczne i nie podlegaja zaskarzeniu.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji uczestnika z konkursu po
uprzedniej konsultacji z jury konkursu w przypadku wystapienia razagcego ztamania
regulaminu lub stworzenia przez uczestnika sytuacji stwarzajgcej niebezpieczenstwo
dla osob trzecich.
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4. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznacznie z akceptacjg postanowien niniejszego
Regulaminu, w tym zgody na utrwalanie i udost¢pnianie wizerunku.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania modyfikacji postanowien niniejszego
Regulaminu.

6. Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogloszenia.
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