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LA TECNICA

Tanto la ciencia como la tecnologia utilizan técnicas para resolver problemas.

Se denomina TECNICA a un conjunto de pasos ordenados que se
realizan para llegar a un resultado deseado. Y quien los realiza se
llama TECNICO.

resuelve

PROBLEMAS

Son nuestras

NECESIDADES Y DESEOS

Para ello requiere de

CONOCIMIENTOS PROCEDIMIENTOS

(pasos a seguir)

PRODUCTOS: objetos, servicios y procesos.




Los conocimientos con los que el hombre cuenta para resolver sus problemas pueden
provenir de saberes cotidianos o pueden resultar de la aplicacién de metodologia cientifica.
Asi es que la CIENCIA a partir de sus descubrimientos le aporta CONOCIMIENTOS al hombre,
para resolver sus problemas.

EL TECNOLOGO

El tecndlogo es quien estudia, reflexiona, analiza y recrea una técnica con vistas a su
innovacion; lo que se llevard a cabo para finalmente poner a prueba dicha innovacion, por

medio de la investigacion consciente.
La tecnologia integra técnicas con conocimientos cientificos, valores culturales y formas
organizadas de la sociedad y esta orientada a la solucion de problemas sociales determinados.

CIENCIA = conocimientos
TECNICA = procedimiento

TECNOLOGIA: utiliza los conocimientos y procedimientos para elaborar los productos tecnoldgicos. Una

persona tiene dificultades para ver, porque es corta de vista.

TIENE LA NECESIDAD DE VER MEJOR. ]

CONOCIMIENTO PROCEDIMIENTOS

Las TECNICAS aportan
procedimientos para la
fabricacion de los anteojos.

Las CIENCIAS aportan diferentes
conocimientos:

La Biologia: acerca de la
anatomia del ojo humano.

La Medicina: acerca de las
distribuciones visuales.

La FiSICA: de la informacién de

imagenes lentes, aumento.

ANTEOQJOS f




CONCLUSIONES

Todo invento parte de un problema a solucionar y el lema es donde hay un problema debe haber
una oportunidad de solucionar.

Para que los inventos tengan éxito deben ser comercializables es decir tener un mercado probable
de potenciales compradores.

Los inventores son personas curiosas y creativas. Ustedes pueden ser inventores en la medida que
busquen la solucién a algun problema que tengan en su vida cotidiana y estimulen su curiosidad y
su creatividad.

Los inventos que pueden ser exitosos deben protegerse con patentes para evitar el robo de esa idea.

Las ideas para generar nuevos inventos no surgen por generacion espontanea. El ejercitarse en la
observacion de la naturaleza y el mundo artificial sera fuente de inspiracion para las futuras
creaciones.

Cuando un invento resuelve el problema de muchas personas, teniendo en cuenta aspectos
culturales y econdmicos, de manera que sea accesible a esas personas, se considera una
innovacion.

Una innovacion es la creacion o modificacion de un producto y su introduccién en un mercado.

Indiquen qué técnica se utiliza para transformar los siguientes
materiales. Materiales Técnicas empleada Productos que se obtiene

ACTIVIDAD

Indiquen qué técnica se utiliza para transformar los siguientes materiales.

Materiales Técnicas l—:]]‘lplealda Productos que se obtiene
Batir Merengue

Clara de huevo y azdcar

Aserrin

Madera

Jugo de fruta

Maranja

Peinado

Despeinado

Polenta

Maiz

Responder

éPara qué creen que sirve la ciencia al hombre?



La ciencia, a partir de sus investigaciones, da lugar a conocimientos que son utilizados por la tecnologia para
producir productos tecnoldgicos, que resuelven las necesidades del hombre. En tanto que la tecnologia aporta a
la ciencia productos, por ejemplo, instrumentos determinados que facilitan el trabajo de los investigadores.

Completen el siguiente esquema, teniendo en cuenta la informacién del recuadro anterior.

L 0 T T =

CIENCIA _ TECNOLOGIA W

i
e AApOrta
Responder;
1- éLa técnica y la tecnologia representan el mismo concepto?
2- ¢En qué se diferencian la técnica, la ciencia y tecnologia? Explica brevemente.
Responde con Si o No
° Técnica es un procedimiento, una serie de pasos que realiza una persona con un
objetivo determinado.
° Ciencia y técnica caminan separadamente.
° La tecnologia es una actividad que une estos dos conceptos (la técnica y ciencia).
° Ciencia es un conjunto de conocimientos aceptados como verdaderos.
° La tecnologia es una actividad que realizan las personas para satisfacer sus

necesidades, elaborando productos tecnoldgicos.



PRODUCTOS TECNOLOGICOS

Para tener en cuenta....

Si volvemos a retomar la definicion de Tecnologia vista anteriormente, tenemos otro gran punto para
resaltar: los productos tecnolégicos.

Cuando hablamos de productos tecnolégicos no solo debemos pensar en artefactos complejos y
sofisticados, ideados y producidos en la época actual. En todas las épocas los seres humanos crearon,
desarrollaron y elaboraron diversos productos tecnologicos.

Desde los mas antiguos a los mas recientes; desde los mas simples a los mas complejos; desde los
artesanales a los producidos con las técnicas mas modernas, desde los mas feos a los mas bellos,

todos son productos tecnologicos.

LOS PRODUCTOS TECNOLOGICOS

Un producto tecnolégico es cualquier objeto creado
por el ser humano para satisfacer sus necesidades
y mejorar su calidad de vida.

Tu libra, tu cuaderna, tu silla, tu mesa, tu relaj, tu ropa._. son ejemplos
de productos tecnoldgicos

Un producte tecnoldgico puede estar formado por una o mds piezas
elaboradas con materiales distintos.

Los productos tecnolégicos son el resultado de la actividad tecnolégica. Son todos aquellos creados por
el hombre que procura satisfacer las necesidades o resolver los problemas de las personas.

Si observas a tu alrededor, encontraras una gran cantidad de productos tecnolégicos. Algunos son
objetos domiciliarios y otros publicos, todos ellos necesario para la tarea cotidiana del ser humano. Estos
productos llegaron después de un largo camino recorrido por el ingenio del hombre, donde a

partir de los primeros productos tecnoldgicos se fueron sucediendo otros mas complejos a lo largo
del tiempo. El hombre desde sus origenes se planted necesidades, esas necesidades sin resolver se
convirtieron en problema que el hombre tuvo que salvar conociendo mejor el medio ambiente. Entre una
situacion y otra el hombre fue incorporando conocimientos que le sirvieron de base para poder seguir
escalando en el desarrollo tecnoldgico hasta nuestros dias.

ACTIVIDADES

1- Buscar en revistas, diarios o folletos y recortaran productos tecnoldgicos (7 productos como
minimo) y pegaran en su carpeta (si no tienen revistas pueden dibujar).

2- 2- Dibujaran tres producto antiguo y dos actual, pueden preguntar en la familia que productos
tecnoldgicos antiguos conocen ellos.



3- Escribir en tu cuaderno que productos tecnoldgicos utilizan los siguientes trabajadores. (pueden
dibujar cada imagen presentada).

Copia la siguiente tabla en tu cuaderno ¥y complérala escribiendo los objetros
tecnolédgicos que ha inventado el hombre para resolver las siguientes necesidades:

boemies s bieron eniiniee-

Conseguir los
alimentos
Conseguir agua
potable

Tener un lugar para
winiir

Desplazarse de un
sitio a otro

Comunicarse o
distancia

o Une cada objeto con el problema que nos resuelve:

Ldpiz Calentar
Motocicleta Comprar
Moneda Dibujar
Tostadora Desplazarse

o Haz una lista de cinco productos que cubran necesidades
relacionadas con la salud.




Clasificacion de productos tecnolégicos:

(bienes, procesos y servicios)

Identificar un producto tecnolégico en nuestro entorno es una actividad muy simple, ya que es
todo elemento concreto creado o modificado por el ser humano. A su vez, este objeto forma
parte de un conjunto de elementos que se conocen con el nombre de Bienes, que junto a los
Servicios y mediantes diferentes Procesos forman parte de lo que se denomina Productos
Tecnologicos.

Para clarificar los conceptos que estan relacionados con los Productos tecnoldgicos existen tres
tipos: Bienes, Servicios y Procesos.

A continuacion escribiremos cada uno de ellos.

Los Bienes: son objetos materiales tangibles, es decir, se pueden tocar. Tienen la
caracteristica que primero se producen y luego se usan.

El hecho que se llamen “bienes” no significa que “nos hagan bien”. Por ejemplo, un cigarrillo o
una bomba atomica son bienes (porque se pueden tocar y estan hechos por el hombre),
aunque no nos hagan ningun bien.

Son ejemplos de bienes: una silla, una mesa, una computadora, un celular, un corcho, etc.

.

Los Servicios: son acciones o prestaciones inmateriales que se brindan para satisfacer una

necesidad. Son intangibles, es decir, no se pueden tocar.

Tienen la caracteristica que se producen y se usan al mismo tiempo. Por ejemplo, cuando
utilizamos el transporte publico, dicho servicio se produce y lo utilizamos al mismo instante
(cuando nos subimos al colectivo). Como ejemplos de servicios, ademas del transporte,
podemos nombrar la educacion, la atencion médica, el suministro de electricidad, etc.



Los Procesos: son las técnicas que se desarrollan para mejorar la produccién. Por
ejemplo: los métodos que emplean la biotecnologia y la ingenieria genética para obtener
semillas de mejor calidad, medicamentos, vacunas

,- -~
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1- Para cada uno de los siguientes productos tecnolégicos indicar si es un bien, servicio o
proceso
Sillén de dentista:

Hospitales:

Vacuna:

Escuela:

Préstamo de dinero:
Internet:

Atencion medica:
Educacién:

Banco:
Biotecnologia:

2- Nombrar dos objetos tecnoldgicos que satisfagan cada una de las siguientes necesidades y
clasificarlas en bienes, procesos o servicios.
Escuchar musica:
Investigar lo que pasa en otro pais:
Poder comunicarse con otras personas cuando estan a distancia:
Trasladar personas de un lugar a otro:

Proceso de elaboracién de semillas:
4- Completa el cuadro

OBJETOS CLASIFICACION (Bienes, procesos y
servicios)

Biotecnologia e ingenieria genética




Salud

Ropa

Moto

Fragancias

Moto

vacunas

Correo

Seguridad

Computadora

5- Para concluir el tema de Producto tecnoldgico, deberas realizar con materiales que
tengas en la casa un producto tecnoldgico, por ejemplo una agenda, un porta lapices, o
lo que imagines.

TECNOLOGIA

Se entiende por tecnologia el conjunto de procesos de trabajo, de técnicas y de maquinarias
destinados a transformar las actividades cotidianas. Desde la prehistoria hasta la actualidad la
tecnologia no ha dejado de evolucionar.

CLASIFICACION DE LAS TECNOLOGIAS
La tecnologia abarca tanto actividades que involucran la transformacion de materiales en
productos a las que se denomina tecnologias duras, como los aspectos que organizan
dichas actividades a las que se llama tecnologias blandas o gestionales.
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DURAS

Implican procesos de
transformacion de los materiales
(pueden ser procesos fisicos,
guimicos o biolagicos).

Algunos ejemplos sSon: rifle,
misil, teléfonos celulares,
telégrafo, alarmas de incendio,
camillas de hospital, paneles

solare, etc.

BLAMDAS

Implican la organizacion de la produccion,
el disenio, la comercializacion, la
administracion de la empresa, la
organizacion de grupos de trabajo, la
seleccion, el control v la supervision de los
empleados, etc.

Algunos ejemplos de areas de aplicacion de la tecnologia
blanda =son: educacion, administracion, contabilidad,
organizacidn, operaciones, estadisticas. logistica de
produccidn. marketing. desarrollo de softwares,. Psicologia

social, Psicologia del trabajo




1L Ll

Las ramas duras de las tecnologias Las ramas blandas de la tecnologia
dan como resultado objetos dan como resultado
materiales o tangibles. procedimientos gue mejoran <l

funcionamiento de empresas v
Organismos.

! 1

Las tecnologias duras y blandas se complementan mutuamente para elaborar
los productos tecnologicos

TECNOLOGIA TECNOLOGIAS
DURAS BLANDAS

De acuerdo a la siguiente lista clasificar en tecnologias duras y tecnologias blandas.

Impresora, herramientas organizativas, administraciéon y motivacién de los recursos humanos, aviones
de guerra, computadora, planta potabilizadora de agua, herramientas de contabilidad, ferrocarril,
procedimientos del marketing, televisor, ensefianzas de tareas, molino de viento, herramientas de
administracién, Educacion

Completar la siguiente actividad segun corresponda:

Unir con flechas

Ganaderia
Desarrollo de software

Contabilidad Tecnologias Duras
Markeung

Estadistica

Agricultura Tecnologias Blandas
Educacidn

W W W W W W W
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ACTIVIDADES:
LECTURA L0 con atencidn el siguiente texto.

Desde la edad prehisidrica ef hombre ha tenido NECESIDADES (vivienda, alimenio, comunicacian,
vasido enim otras) que va satisfaciendo de acuerdo con los slementos que 1Bnga en mano asi, suU pimer vivienda quiza
fue una cueva, su aimenio los frutos de los drboles;  su comunicacidn por sefales y gesios, su vestido la piel de algldn

anirmal,

Pero a medida que los sems humanos han evolucionado, sus necesidades lambidn han ido incrementando y
complejizandose de manera tal que ha enfrenfado dichas necesidades y problemas de su vida con el desarmolio de la

iecnologla. En oiras palabras la TECNOLOGIA ha permitkio a los hombres resalver problemas y satisfacer necesidades
en @ pasado, &n NUesiro presente y muy seguraments en el futuro.

Es asi como én la PREMISTORIA el ser humano empezd a conslruir heramientas (hachas, lanzas, macelas, chozas,
#ic.) qua s constituyaron en sus pemaercs contactos con la iecnologia. Mas adelanie duante la EDAD ANTIGUA
duranie s prmenas cvilzacionas aparaten desarmllos Hﬁmm mas avanzados: Bercoo, armmas, ciudades,

lemplos enire olros. Ya para la EDAD MEDNA se suceden olros
progreses dentro de los imperos medievales y so avanza luego
hacia la EDAD MODERNA con |a revolucion indusirial con ipdo
&l impacio de las maquinas, hasta legar a nuesiros dias en
donde la tecnologla espacial, la informatica, s comunicaciones,
Internet, la ielevision, la realidad virtual y demds nos envushen
cotidianamanie,

En indo asla ranscumir y hkasta ol dia de hoy la TECNOLOGIA
curmple la funcién de SATISFACER NECESIDADES Y
RESOLVER PROBLEMAS de los seres humanos y sus
sociedades,

En las saciedadés actuales, nconlramos mulliples neckdidades
¥ problemas que tienen diversas formas de ser satisfechos o
solucionados. Esio sucede porque cada PROBLEMA tiena una
SOLUCION o muchas SOLUCIONES s contamos
adecuadamente con la tecnologia como recursa,




Hombre primitivo Hombre actual

Completar el siguiente cuadro identificando las necesidades del hombre primitivo y las del hombre actual



1- ¢ Qué ventajas supusieron los siguientes inventos? Utilizando un diccionario o Internet buscar las
siguientes palabras:

A) Hacha:

B) Arado:

C) Molino:

D) Lanza:

E) Flecha:

.
Los ma

2- Graficar (dibujar) algunas herramientas que utilizé el hombre primitivo.
3- ¢ Qué beneficios obtuvo el hombre primitivo de las primeras herramientas?
4- Describan con que productos o servicios satisfacen sus propias necesidades personales.

5- ¢ Qué necesidades son mas faciles de identificar (hombre primitivo o hombre actual)? ¢ Por qué?
6- Respecto de los recursos de cada uno, ¢ Qué diferencias encuentran?

7- Si se encontraran solos en una isla, { COmo harian para satisfacer sus necesidades?

Materiales

El ser humano ha empleado materiales a lo largo de la historia para satisfacer sus necesidades. Al principio, el ser
humano utilizaba los recursos que tenia a su alcance tal como lo encontraba en la naturaleza: piedras, troncos
y ramas de drboles. Luego comenzo a trabajarlos para conseguir mejores resultados, aprovechando de mejor
manera sus propiedades. Asi, utilizo la piel de los animales por su flexibilidad, resistencia, etc., o los metales
por su dureza.

Hoy, el hombre con la ayuda de la ciencia, continiia buscando materiales mds eficientes y menos
contaminantes.

También se ha concientizado de la necesidad de reciclar o reutilizar materiales ya empleados como una forma
de colaborar con el cuidado del medio ambiente.

Los materiales se obtienen a partir de recursos de origen animal, vegetal, mineral o fosil, sean estos renovables
0 no. Sobre ellos se aplican diferentes procesos de transformacion, algunos de ellos son muy complejos y
costosos, lo que permite darle caracteristicas particulares segiin la aplicacion.



Es importante advertir que:

v/ Cada material tiene propiedades que lo diferencia del resto, el conocerlo da la posibilidad de elegir el mas

adecuado.

v/ Cada vez que precisamos alglin material para trabajar necesitamos conocer sus caracteristicas, sus propiedades
y aplicaciones para utilizar de la mejor manera posible.

v El material con el que esta hecho un objeto tecnoldgico incide en su funcionalidad, apariencia, seguridad y
durabilidad.

Propiedades de los materiales



El comportamiento concreto de los materiales a los estimulos externo (fuerza, calor, electricidad, luz etc.)
definen sus caracteristicas particulares o cominmente llamadas propiedades. Estas son:

e e

A partir de los siguientes articulos:
a- Realicen la lectura.
b- Expliquen las propiedades que tienen los materiales a los que aluden y los posibles usos que tendran.

c- Respecto el segundo articulo, reflexione acerca de la relacion de los avances tecnoldgicos, los usos
comerciales y la ética. Anoten sus conclusiones en la carpeta.

d- Investigue sobre la clasificacién de los materiales y sus distintas propiedades y caracteristicas

CLASIFICACION DE LAS PROPIEDADES DE LOS MATERIALES

Propiedades eléctricas Cuando pasa la corriente eléctrica por un material, este la transmite por conductividad, es
asi que puede ser:
e Conductores: permiten el paso de la corriente facilmente por ellos.
e Aislantes: no permiten el paso de la corriente por ellos.

e Semiconductores: solo permiten el paso de la corriente en determinadas condiciones de temperatura.

Propiedades mecanicas

Describen el comportamiento de los materiales al ser sometidos a fuerzas exteriores algunas son:

v Elasticidad: el material recupera su forma original cuando cesan las fuerzas que lo deformo.

v/ Plasticidad: propiedad que posee un material para conseguir distorsiones definitivas.

v/ Maleabilidad: facilidad de un material para agrandarse en 1dminas o planchas.
v/ Ductilidad: propiedad de un material para estirarse formando cables o hilos.
v/ Dureza: es la resistencia de un material a ser rayado o perforado por otro.

v Tenacidad: es la resistencia de un material a romperse cuando es golpeado.

v Fragilidad: es la facilidad que tiene un material de romperse al ser golpeados.



v/ Resistencia: resistencia del material choque.

Propiedades térmicas

Fijan el comportamiento de los materiales frente al calor.

Conductividad térmica: es la propiedad de los materiales de transmitir el calor pudiendo ser un buen
conductor térmico o malo.

Fusibilidad: facilidad con que un material puede fundirse (pasar de liquido a sélido o viceversa).

Dilatacién: es El aumento de tamaiio que sufre un material cuando asciende su temperatura.

Propiedades 6pticas

Se ponen de manifiesto cuando la luz incide sobre el material.

Este puede ser translicido, transparente u opaco al paso de la luz, dependiendo de su estructura y
composicién quimica.

Materiales opacos: no se pueden ver los objetos a través de ellos.
Materiales transparentes: los objetos se pueden ver a través de ellos, pues dejan pasar los rayos de luz.

Materiales translicidos: estos materiales permiten el paso de la luz, pero no dejan ver con nitidez a través de
ellos.

Propiedades quimicas

Se manifiestan cuando los materiales sufren una transformacién debida a su interaccién con otras sustancias. El
material se transforma en otro diferente (reaccidén quimica).

La oxidacion: es la facilidad con la que un material se oxida, es decir, reacciona en contacto con el oxigeno del aire
o del agua. La corrosidn: es cuando un material se oxida con el agua.

Propiedades ecolégicas

Por la relacion de los materiales con el medio ambiente, se clasifican en:
Reciclables: material que a través de un proceso puede volver a ser utilizado.
Reutilizable: se pueden volver a utilizar, pero para el mismo uso.

Toxicos: estos materiales son nocivos para el medio ambiente, ya que pueden resultar venenosos para los seres
vivos y contaminan el agua, el suelo o el aire.

Biodegradable: es el material que puede ser descompuesto por la naturaleza en poco tiempo.

Propiedades sensoriales

Involucran la informacién que brinda el material a los sentidos. Pueden ser dpticas, acusticas, olorosas y tictiles.
Por ejemplo, la textura.

Propiedades magnéticas

Son los cambios fisicos producidos en un material ferromagnético por un campo magnético exterior.

ACTIVIDADES

Realicen una lectura de lo expuesto hasta ac4, también hagan alguna investigacion en libros, sitios web



(internet) y luego:

a-Completen el siguiente cuadro:
MATERIALES METALES POLIMEROS CERAMICOS

e OBTENCION

e PROPIEDADES

e EJEMPLOS

e USOS

b-Relacionen el tipo de materiales usados en la fabricacion de un producto con las propiedades y
la funcion que cumple dicho producto:

zapatillas son de

porque

La ventana es de
Porque

El vaso es de

porque

El martillo es de

porque

c- Identifiquen en que productos del aula, se utilizan los siguientes materiales y especifiquen en cada caso
algunas de las propiedades con las que cuentan.






