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1.​ Algoritma ne demektir? 

Algoritma ; belirli bir problemi çözmek veya bir amaca ulaşmak için tasarlanan yoldur.  
2.​ Belirli bir problemi çözmek veya bir amaca ulaşmak için tasarlanan yola ne ad verilir? 

Algoritma  
3.​ Algoritma yazarken nelere dikkat etmeliyiz? Maddeler halinde yazınız. 

●​ Her algoritma basamak basamak yazılır.  
●​ Her algoritmanın ilk basamağı BAŞLA’dır.  
●​ Her algoritmanın son basamağı BİTİR’dir. 
●​ Algoritmalarda kesin cümleler kullanılır. 

4.​ Yanda verilen olaya uygun algoritmayı yazınız. 

 
5.​ Yanda verilen olaya uygun algoritmayı yazınız. 

 
6.​ Yanda verilen olaya uygun algoritmayı yazınız. 

 
7.​ Yanda verilen olaya uygun algoritmayı yazınız. 
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8.​ Algoritma basamaklarını olaya göre doğru şekilde sıralayınız. 

 
9.​ Algoritma basamaklarını olaya göre doğru şekilde sıralayınız. 

 
10.​ Algoritma basamaklarını olaya göre doğru şekilde sıralayınız. 

 
11.​ Algoritma basamaklarını olaya göre doğru şekilde sıralayınız. 

 
12.​ Akış şeması ne demektir? 

Algoritmadaki yazı talimatların daha kolay takip edilebilmesi için adımların geometrik şekillerle gösterilmiş 
haline "Akış Şeması" denir. 

13.​ Yazı talimatların daha kolay takip edilebilmesi için adımların geometrik şekillerle gösterilmiş haline ne 
denir? 
Akış Şeması 
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14.​ Akış şemasında Başla ve Bitir adımları için hangi geometrik şekil kullanılır? 

Elips 
 

15.​ Akış şemasında iş ve işlem  adımları için hangi geometrik şekil kullanılır? 
Dikdörtgen 

16.​ Akış şemasında giriş işlemleri adımları için hangi geometrik şekil kullanılır? 
Paralel Kenar 

17.​ Akış şemasında sonuçların ekrana yazdırıldığı adımlar için hangi geometrik şekil kullanılır? 
Dalgalı Dörtgen 

18.​ Akış şemasında karar adımları için hangi geometrik şekil kullanılır? 
Eşkenar Dörtgen 

19.​ Algoritmada “ Sayıları topla” yazan adım akış şemasında hangi şekil ile gösterilir? 
Dikdörtgen 

20.​ Algoritmada   “Yaş 18 ve 18’den büyük mü?” yazan adım akış şemasında hangi şekil ile gösterilir? 
Eşkenar Dörtgen 

21.​ Aşağıda akış şemasında kullanılan geometrik şekiller verilmiştir. Şekillerin içine hangi adımlarda 
kullanıldığı gösteren birer örnek yazınız. 
 

 

 

22.​  Algoritmaya uygun akış şemasını çiziniz. 

 
23.​  Algoritmaya uygun akış şemasını çiziniz. 

 
24.​ Algoritmaya uygun akış şemasını çiziniz. 
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25.​ Algoritmaya uygun akış şemasını çiziniz. 

 
26.​ Algoritmaya uygun akış şemasını çiziniz. 

 
27.​ Akış şemasına uygun algoritmayı yazınız. 

 
28.​ Akış şemasına uygun algoritmayı yazınız. 
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29.​ Aşağıdaki olaya göre akış şemasındaki eksik yerleri tamamlayınız. 

 
30.​  Aşağıdaki olaya göre akış şemasındaki eksik yerleri tamamlayınız. 

 
31.​ Aşağıdaki soruda Angry Bird karakterini Domuzcuk karakterinin olduğu yere gitmesi için izlemesi gereken 

komutları yandaki boş kısma yazınız.  

 
32.​ Aşağıdaki soruda Angry Bird karakterini Domuzcuk karakterinin olduğu yere gitmesi için izlemesi gereken 

komutları yandaki boş kısma yazınız. 
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33.​ Aşağıdaki soruda Angry Bird karakterini Domuzcuk karakterinin olduğu yere gitmesi için izlemesi gereken 

komutlar verilmiştir. Bu komutlarda A , B ve C yerine ne yazılmalıdır?

  
34.​ Aşağıdaki soruda Sincap karakterinin fındık karakterine gitmesi için gerekli komutlar verilmiştir. Bu 

komutlarda A ve B yerine ne yazılmalıdır? 

 
 

35.​ Aşağıdaki soruda Sincap karakterinin fındık karakterine gitmesi için gerekli komutlar verilmiştir. Bu 
komutlarda A ,B ve C yerine ne yazılmalıdır? 
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