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1. Algoritma ne demektir?
Algoritma ; belirli bir problemi ¢6zmek veya bir amaca ulagmak i¢in tasarlanan yoldur.
2. Belirli bir problemi ¢c6zmek veya bir amaca ulagsmak icin tasarlanan yola ne ad verilir?
Algoritma
3. Algoritma yazarken nelere dikkat etmeliyiz? Maddeler halinde yaziniz.
e Her algoritma basamak basamak yazilir.
e Her algoritmanin ilk basamagi BASLA’dir.
e Her algoritmanin son basamag1 BITIR dir.
e Algoritmalarda kesin ctimleler kullanilir.

4. Yanda verilen olaya uygun algoritmayi yaziniz.
{

@ Adiml1 : Basla.

- Adim2 : Kahveyi ve sekeri koy.
Kahve yapacaksmiz. Gerekli Adim3 : Suyu koy.

Adimd4 : Kanstir.
vapmak icin  izlenmesi  gereken Adims

malzemeleri cikardiktan sonra kahve

: Pisir.
algoritma basamaklarim dogru sekilde Adim6 : Fincana kov.

siralaym. Adim?7 : Bitir.

5. Yanda verilen olaya uygun algoritmayi yaziniz.

Bilgisayarda ii¢genin alanim hesaplayan

ir program vapacaksimz. Kullamer
taban ve yiiksekligi girecek. Bilgisayar
licgenin  alamm  hesaplayarak ckrana
vazacak. Bu programmn algoritmasim

(Adiml:Basla.
Adim2 :Taban ve viiksekligi gir.
Admm3 :Taban ve viiksekligi carp.

Adimd :Cikan sonueu 2've hil.
ogru siralaymn.

Not: Ucgenin alam taban ile viiksekligi
carpip 2 ‘yve hiliim seklinde hesaplamr.)

Adim3 :Sonucu gor.
Adimb :Bitir.

6. Yanda verilen olaya uygun algoritmay1 yaziniz.

Buse : Sab giinleri okuldan sonra

keman kursuna gitmektedir. Kursa Adiml:Basla.

. 3. i i sride v
gitmeden eve ugrayip kemanm alacak Adim2 :Bugiin giinlerden ne dgren.

vakti voktur. Okula giderken kemam
da yaninda olmahdir. Giinlerden Sah
ise kemam ve okul cantasim yamna
almas1 degil ise sadece okul cantasim
vamna almasi gerekmektedir. Bu olaym
algoritmasim dogru siralayin.

Adim3 :Giinlerden sah nm?

Adim4 :Evet ise Kemamm al. Adim 6'ya git.
AdimS5 :Hayir ise Kemamm alma.

Admmb :0kul cantam al.

Adim7 :Bitir.

7. Yanda verilen olaya uygun algoritmay1 yaziniz.

Dogum tarihi sisteme girilecek. Sistem Adim 1 : Basla

yas hesaplayacak. Yas 18 ve 18'den Adim 2 : Du;"gum tarihini gir.

biiyiik ise ekrana “Ehliyet Alabilir” Adim 3 : Yas1 hesapla.

yazacak. Degilse ckrana “Ehliyet Adim 4 : Yas 18 ve 18'den biiyiik mii?

Alamaz” yazacak. Bu uygulamanmn Adim 5 : Evet ise “ Ehliyet alabilir” yaz.Adim7'ye git.

s P Qg ra 1‘I F: 3 . . . "
algoritmasum yaziniz. DRIVER LICENSE Adim 6 : Hayir ise *“ Ehliyet alamaz” yaz.

Adim 7 : Bitir.




Qor’:mali Robotik Kodlama Dorsi 1 Dénem 2 Yazili (;:llgm: Sorular: (‘ou::plan

8. Algoritma basamaklarini olaya gore dogru sekilde siralayimz.

(). Basla.
{.3.}3 kutu hativa git.
(.. Bitir.

GUNEY

{4.)2 kutu giineye git.
(2.1 Kutu dofuya git.
{2.)2 kutu kuzeye git.

RUZEY
man—E sosy  Robotu cikisa gitiiren

algoritmay1 dogru siralayin.

9. Algoritma basamaklarini olaya gore dogru sekilde siralayimz.

Hesap makinesini  aldimz. iki  sayiv
carpacaksimz. Hesap makinesini aldiktan
sonra carpma  islemini vapana kadar
izleveceginiz hasamaklar dogru
siralayimz.

—
Bilgisavarda dikdortgenin  cevresini

(.L)Bitir.

(4)2. saviyl tusla.
{.2.)1.sayiy1 tusla.
(.)..)Basla.

[.3.]£3arpl isaretini tusla.
(.+.)Esittir isaretini tusla.
[.ﬁ.]b’mnum oir.

10. Algoritma basamaklarini olaya gore dogru sekilde siralayimiz.

hesaplayan bir program yvapacaksimz.
Kullamer  wzun  ve  kisa  Kenar
uzunlugunu girecek. Bilgisayar
dikdirtgenin cevresini  hesaplayarak
ekrana  vazacak. Bu  programin
algoritmas siralayimiz. ( Not:

(.6.)Bitir.

(.5.) Sonucu giir.

(.2)Uzun ve kisa kenan gir.
(.1) Basla

(.4.)Crkan sonucu 2 ile carp.
L§.jl..'zuu ve kisa kenar topla.

Dikdértgenin alam uzun ve kisa kenar
toplamr ve 2 ile carpilarak hesaplamr.)

11. Algoritma basamaklarini olaya gore dogru sekilde siralayiniz.

Markete gideceksin, Cikolatamn fivatim
dgreneceksin. Eger paran veterli ise
cikolatayi alacaksmn degilse
almayacaksin. Bu olayvin  algoritmasim
dogru siralaymn.

(2.)Markete git.

(.L)Bitir.

(k) Paran yeterli mi?

(.f.)Hayr ise cikolatayr alma.
(-)Cikolatanm fiyatum déren.

(.L)Basla.

(.5 Evet ise cikolatay: al ve Adim 7'ye git.

12. Akis semasi ne demektir?

Algoritmadaki yazi talimatlarin daha kolay takip edilebilmesi icin adimlarin geometrik sekillerle gosterilmis

haline "Akis Semas1" denir.

13. Yaz1 talimatlarin daha kolay takip edilebilmesi icin adimlarin geometrik sekillerle gosterilmis haline ne

denir?
Akis Semasi
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14. Akis semasinda Basla ve Bitir adimlari icin hangi geometrik sekil kullanilir?
Elips

15. Akis semasinda is ve islem adimlari icin hangi geometrik sekil kullanilir?
Dikdortgen

16. Akis semasinda giris islemleri adimlari i¢cin hangi geometrik sekil kullanilir?
Paralel Kenar

17. Akis semasinda sonuclarin ekrana yazdirildigi adimlar icin hangi geometrik sekil kullanilir?
Dalgali Dortgen

18. Akis semasinda karar adimlari icin hangi geometrik sekil kullamilir?
Eskenar Dortgen

19. Algoritmada “ Sayilar: topla” yazan adim akis semasinda hangi sekil ile gosterilir?
Dikdortgen

20. Algoritmada “Yas 18 ve 18’den biiyiik mii?” yazan adim akis semasinda hangi sekil ile gosterilir?
Eskenar Dortgen

21. Asagida akis semasinda kullanilan geometrik sekiller verilmistir. Sekillerin icine hangi adimlarda
kullanildig1 gosteren birer 6rnek yaziniz.

SEvl'yfllglr. Sayilan topla. Sonucu ekrana Yag 18'den
Yagigir. Fircala. yaz. biiyiikmi?
Saati gir.

22. Algoritmaya uygun akis semasini ¢iziniz.

Adim 1 : Basla. [
Adim 2 : Kuzeye 1 kutu ilerle.

Adim 3 : Doguya 2 kutu ilerle. .....,.J:.......
Adim 4 : Giineye 2 kutu ilerle. i
Adim 5 : Doguya 2 kutu ilerle. MTH
Adim 6 : Giineye 1 Kutu ilerle e
Adim 7 : Bitir. -
BT

23. Algoritmaya uygun akis semasini ¢iziniz.

BASLA
+
KR LIS R

Adim 1 : Basla. ‘;‘
Adm 2 : Kenar uzunlugunu gir. m“fw
Admm 3 : Kenar uzunlugunu 4 ile carp.
Adim 4 : Sonucu ekrana yaz. -
Admm 5 : Bitir. +

BITIR

24. Algoritmaya uygun akis semasini ¢iziniz.

Adim 1 : Basla. o
Adim 2 : Hava vagmurlu mu?

Adim 3 : Evet ise semsiveni al. Adim

EVET HAYIR

5'e git. ¥ ¥
Adim 4 : Havir ise semsiyeni alma. FEmasiemi AL Feemsivend i n.

Adim 5 : Bitir. | I
BITIR.
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25. Algoritmaya uygun akis semasini ciziniz.

1.Adim:Basla.

2.Adim:Derslerden aldigin notlan gir.

3.Adim:Ortalamay hesapla.

4.Adim:Ortalama 85 ve 85'den biliyiik mu?

5.Adim:Evet ise ekrana «takdir alahilir» yaz.Adim 9°a git.
6.Adim:Hayir ise ortalama 70 ve 70°den biylik mia?
7.Adim;Evet ise ekrana «tesekkiir alabilir» yaz.Adim 9'a git.
8.Adim:Hayir ise ekrana «belge alamaz» yaz.

9. Adim:Bitir.

26. Algoritmaya uygun akis semasini ciziniz.

Adim 1 : Basla

Adim 3 : Yas hesapla.

yvaz.Adim7'ye git.

Adim 7 : Bitir.

Adim 2 : Dogum tarihini gir.

Adim 4 : Yas 18 ve 18'den biiyiik mii?
Adim 5 : Evet ise * Ehlivet alabilir™

Adim 6 : Hayir ise ** Ehlivet alamaz™ vaz.

L2
¥
*
— o ——
- [——
ondim s
+
W L
+
EVET o mim= HAYIR
i
-
EUYET sasivie EHLIYTT ALAMAT.
{ _omm——}

27. Akis semasina uygun algoritmay yaziniz.

BASLA
—y

Suyu tencereye koy.

BiTiR.

1.Adim: Basla

2.Adim: Suyu tencereye koy.
3.Adim: Suyu kaynat.
4.Adim:Makarna ve tuzu ekle.
5.Adim:Pisir.

6.Adim:Suyu siiz.
7.Adim:Tabaga koy.
8.Adim::Bitir.

28. Akis semasina uygun algoritmay yaziniz.
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+ 1.Adim:Basla.
n-r-:m- 2.Adim:Markete git.
/\ 3.Adim: Ekmek var mi? Diye sor.
EVET o e /ﬂ* | 4. Adim: Evet ise ekmegi al. Adim 6'ya git.
gns | o 5.Adim: Hayir ise bagska markete git.
| S J 6.Adim: Bitir.

29. Asagidaki olaya gore akis semasindaki eksik yerleri tamamlayimz.

Olay.

Bir otobiis sirketinin Liileburgaz- Ankara

Evel

arasinda giinde sadece 1 seferi vardir. Cumartesi

giinleri otobiis saat 07:00°de Liileburgaz’dan
harcket etmekte . diger giinler ise otobiis saat
10:007da hareketetmektedir. Buna uyvgun akis

Hayan

Cumartesi

i ?
semast vanda verilmistir. Eksik kisimlar 1[G

.
doldurunuz. hareket eder.

30. Asagidaki olaya gore akis semasindaki eksik yerleri tamamlayiniz.

Olay
Bir internet sitesine iive olunurken ; ilk olarak

Dofgum taribhind
eininir

dogum tarihi istenmektedir. Site girilen dogum
tarihine gire vas: hesaplamakita ve yas: 13 ten
biiviik olanlarin siteye iive olmasima izin
vermektedir. Eger vasi uygun degilse de “Uye
olamazsimz™ dive uyvar vermektedir.

Buna uygun akis semasi vanda verilmistir. Eksik
kisimlar: doldurunuz.

31. Asagidaki soruda Angry Bird karakterini Domuzcuk karakterinin oldugu yere gitmesi icin izlemesi gereken
komutlar1 yandaki bos kisma yaziniz.

[ilerle | iLERLE

iLERLE
=
saGA DON.

[sagadén® ¥ |  jLERLE

32. Asagidaki soruda Angry Bird karakterini Domuzcuk karakterinin oldugu yere gitmesi icin izlemesi gereken
komutlar1 yandaki bos kisma yaziniz.
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sAGA DON.

ilerle | ILERLE.

SOLA DON.

[agagenom| |ERLE
iLERLE.

ILERLE.
SOLA DON.
iLERLE

33. Asagidaki soruda Angry Bird karakterini Domuzcuk karakterinin oldugu yere gitmesi icin izlemesi gereken
komutlar verilmistir. Bu komutlarda A , B ve C yerine ne yazilmahdir?

Calistigi zaman

bu islemleri ﬂ kez tekrarla

5

34. Asagidaki soruda Sincap karakterinin findik karakterine gitmesi icin gerekli komutlar verilmistir. Bu
komutlarda A ve B yerine ne yazilmahdir?

Calistig1 zaman

kadar tekrarla

sOoLA DON

35. Asagidaki soruda Sincap karakterinin findik karakterine gitmesi icin gerekli komutlar verilmistir. Bu
komutlarda A ,B ve C yerine ne yazilmahdir?
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Calistidi zaman

kadar tekrarla

LI ger saga dogru yol varsa O v
yap

dedgilse [




