
DANH SÁCH MÔN HỌC ĐƯỢC SỬ DỤNG LÀM MÔN HỌC TỰ CHỌN TỰ DO CHO 
CÁC KHÓA TỪ NĂM 2023 TRỞ VỀ TRƯỚC 

STT Mã môn 
học Tên môn học 

Số tín 
chỉ lý 
thuyết 

Số tín 
chỉ 

thực 
hành 

Mô tả vắn tắt môn học 

Đơn vị 
quản lý 
chuyên 

môn 
1 MM001 Kỹ năng truyền 

thông cho người 
làm CNTT 
(Communication 
Skills for IT 
Professionals) 

2 1 - Trang bị cho sinh viên khả năng viết, biên soạn, và 
trình bày các tài liệu kỹ thuật chuyên nghiệp. 
- Nâng cao kỹ năng giao tiếp và hợp tác hiệu quả trong 
các nhóm dự án CNTT đa ngành. 
- Phát triển khả năng thuyết trình các nội dung kỹ thuật 
phức tạp một cách rõ ràng, mạch lạc và phù hợp với đối 
tượng. 
- Hiểu biết về các chuẩn mực đạo đức và trách nhiệm 
nghề nghiệp trong truyền thông kỹ thuật. 

P.ĐTĐH 

2 MM002 Truyền thông Kỹ 
thuật số (Digital 
Communication) 

2 1 Môn học này cung cấp cho sinh viên cái nhìn tổng quan 
về truyền thông kỹ thuật số, với trọng tâm vào việc phát 
triển tư duy chiến lược truyền thông và phân tích thói 
quen người dùng. Sinh viên sẽ học cách xây dựng chiến 
lược truyền thông số hiệu quả và phân tích hành vi 
người dùng để áp dụng vào việc xây dựng và quản lý 
các kênh truyền thông kỹ thuật số như website và mạng 
xã hội. 
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3 MM003 Quản trị sự kiện 
(Event 
Management) 

2 1 Khóa học này cung cấp tổng quan toàn diện về ngành 
sự kiện, trang bị cho sinh viên kiến ​​thức và kỹ năng cần 
thiết để lập kế hoạch và thực hiện các sự kiện thành 
công. Sinh viên sẽ khám phá các đặc điểm của sự kiện, 
vai trò của các cơ quan trong ngành và phân tích hoạt 
động kinh doanh sự kiện dưới dạng dịch vụ. Khóa học 
sẽ đi sâu vào phạm vi và tác động của sự kiện đối với 
xã hội, kinh tế và chính trị, đồng thời cung cấp cho sinh 
viên hiểu biết sâu sắc về các quy trình lập kế hoạch sự 
kiện, bao gồm lập ngân sách, tiếp thị và hậu cần. Khóa 
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học tập trung mạnh vào lập kế hoạch quản lý sự kiện 
chiến lược, các kỹ thuật quản lý dự án và các chiến lược 
quản lý rủi ro. Điểm nổi bật của khóa học là cơ hội trải 
nghiệm thực tế thông qua một dự án thực tế, nơi sinh 
viên sẽ áp dụng kiến ​​thức đã học để tổ chức một sự kiện 
hoàn chỉnh. 

4 MM004 Nguyên lý thiết kế 
đồ hoạ (Principles 
of Graphic Design) 

0 2 - Cung cấp cho người học hệ thống hóa các nguyên lý 
thị giác trong thiết kế, khoa học màu sắc, ngôn ngữ 
nghệ thuật tạo hình; làm nền tảng lý thuyết và phương 
pháp cho quá trình thiết kế và thực hành sáng tạo. 
- Vận dụng các nguyên lý thị giác, khoa học màu sắc và 
ngôn ngữ nghệ thuật tạo hình để hình thành các phương 
pháp thực hành sáng tạo; theo chuyên ngành hẹp, nhằm 
tạo ra những đồ án chuyên ngành mang phong cách đặc 
trưng, tiêu biểu trong quá trình học tập và sau khi tốt 
nghiệp. 
- Trang bị khả năng tư duy phân tích, tư duy so sánh, tư 
duy lập luận logic, và cảm luận ngôn ngữ tạo hình để 
sáng tạo nên các dạng thức trong Đồ án thiết kế 
- Cảm thụ, thấu hiểu các giá trị thẩm mỹ được cấu thành 
các thành tố của nguyên lý thị giác, khoa học màu sắc 
một cách khoa học; làm nền tảng kiến thức cho tư duy 
thiết kế và thực hiện đồ án chuyên ngành; từ đó giúp 
cho sinh viên đạt được nhận thức sâu hơn.. 
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