
 

 

 

รหสั
วชิา..............................................
.............. 

ชือ่
รายวชิา.........................................
................ 

กลุม่สาระการเรยีน
รู.้......................................... 

ชัน้................................................
..................... 

ผู ้
สอน..............................................
.................. 

โรงเรยีน.......................................
..................... 

******************************************** 
 

ตารางวเิคราะหข์อ้สอบกลุม่สาระการเรยีน
รู.้.................................................. ชัน้..................................... 
หน่วยการเรยีนรู ้“Scratch ตอน การเขยีนโปรแกรมทีม่กีารทำซ้ำ” 

ขอ้
ที ่

รหสั
ตวัชี้
วดั 

ตวับง่ชี ้ตามตวัชี้
วดัชัน้ปี 

ความรู ้/ ทกัษะตามตวัชีว้ดั (จำนวนขอ้) 
ความรู ้ ทกัษะและกระบวนการคดิ 

รวม ควา
มจำ 

ความ
เขา้ใจ 

การ
นำไป
ใช ้

การ
วเิครา
ะห ์

การ
สงัเคร
าะห ์

การ
ประเ
มนิ 

ปรนัย 

1 
ว 4.2 

ป.6/2 

ออกแบบและเขียน

โปรแกรมอยา่งง่ายเพ่ือ

แกปั้ญหาในชีวติประจำ

วนั ตรวจหาขอ้ผดิพลาด

ของโปรแกรมและแกไ้ข 

ปรนั
ย 3 

ปรนัย 
7 

- - - - 10 

รวมจำนวนขอ้สอบ       10 
 

ลงชือ่............................................... 
 (ผูอ้อกขอ้สอบ)………….. 

 
ลงชือ่.............................................. 

 (ผูต้รวจทาน) ………….. 
 

 



 

ขอ้สอบวดัผลกลางภาคการศกึษา 
ภาคการศกึษาที ่2 ปีการศกึษา 2563 

โรงเรยีน....................................................... 
จงัหวดั......................................... 

รหสัวชิา........................   รายวชิา..............................................   
ช ัน้ประถมศกึษาปีที.่.......... 

คะแนนเต็ม ............. คะแนน​ ​ ​ ​ ​ ​ ​
เวลา ............ นาท ี

 
คำชีแ้จง​ ขอ้สอบวดัผลกลางภาคการศกึษา รายวชิา เทคโนโลย ี
(วทิยาการคำนวณ) แบง่เป็น 1 ตอน 
​ ตอนนี ้1 ขอ้สอบแบบเลอืกตอบ 4 ตวัเลอืก (ปรนยั)​ ​
จำนวน 10 ขอ้   (........ คะแนน) 

****************************************** 
ตอนที ่1 ขอ้สอบแบบเลอืกตอบ 4 ตวัเลอืก (ปรนยั)  
คำส ัง่​ ใหน้กัเรยีนทำเครือ่งหมาย X ลงในชอ่งทีถ่กูตอ้งเพยีง
ขอ้เดยีว 
ตวัชีว้ดั​ ว 4.2 ป.6/2 ​ ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยา่งง่ายเพ่ือแกปั้ญหาในชีวติ

ประจำวนั ตรวจหาขอ้ผดิพลาดของโปรแกรมและแกไ้ข 
 

1.​จากขอ้ความทีก่ำหนดให ้
​ 1. บล็อกคำสัง่ทำซ้ำ สามารถเรยีกใชง้านไดท้ีห่มวดหมู ่Control  

​ 2.​  (Wait until) จัดเป็นบล็อกคำสัง่ทำซ้ำ เนือ่งจากมกีาร
หยดุรอวนซ้ำไปเรือ่ย ๆ จนกวา่เงือ่นไขจะเป็นจรงิ 
​ ขอ้ใดกลา่วถกูตอ้ง (ว 4.2 ป.6/2 | ความเขา้ใจ) 

​ ก.​ขอ้ 1 และ 2 กลา่วถกูตอ้ง  
​ ข.​ขอ้ 1 กลา่วถกูตอ้ง และ 2 กลา่วไมถ่กูตอ้ง 
​ ค. ​ ขอ้ 1 กลา่วไมถ่กูตอ้ง และ 2 กลา่ว
ถกูตอ้ง 
​ ง.​ขอ้ 1 และ 2 กลา่วไมถ่กูตอ้ง 
 
จากตวัเลอืกทีก่ำหนดใหต้อ่ไปนี ้ใชส้ำหรับตอบคำถามขอ้ 2-6 

 



 

​ ก.​ ​ ข.​  

​ ค.​  
2.​ขอ้ใดคอืบล็อกคำสัง่ทีใ่ชใ้นการกำหนดใหโ้ปรแกรมมกีารทำงานวน
ซ้ำตามจำนวนรอบทีก่ำหนด (ว 4.2 ป.6/2 | ความรู้ความจำ)  

​ ขอ้ ข. 
 
3.​ขอ้ใดคอืบล็อกคำสัง่ทีใ่ชใ้นการกำหนดใหโ้ปรแกรมมกีารทำงานวน
ซ้ำตามเงือ่นไขทีผู่เ้ขยีนโปรแกรมกำหนด (ว 4.2 ป.6/2 | ความรู้ความจำ)  

​ ขอ้ ค. 
 
4.​ขอ้ใดคอืบล็อกคำสัง่ทีใ่ชใ้นการกำหนดใหโ้ปรแกรมมกีารทำงานวน
ซ้ำแบบไมส่ ิน้สดุ (ว 4.2 ป.6/2 | ความรู้ความจำ)  

​ ขอ้ ก. 
 
5.​ขอ้ใดไมใ่ชบ่ล็อกคำสัง่ทีค่วรนำมาใชใ้นการเขยีนโปรแกรมทีผู่เ้ขยีน
โปรแกรมรูจ้ำนวนทีโ่ปรแกรมจะตอ้งทำงานวนซ้ำขัน้ตอนใดๆ อยูแ่ลว้ (ว 

4.2 ป.6/2 | ความเขา้ใจ)  

​ ขอ้ ก. 
 
6.​โปรแกรมหนึง่มกีารทำงานนับเลขถอยหลงั โดยผูใ้ชจ้ะเป็นคนกำหนด
เวลาวนิาทเีริม่ตน้ดว้ยตวัเอง และเมือ่เวลาถกูนับถงึวนิาททีี ่ 0 โปรแกรม
จะหยดุทำงานทนัท ี โปรแกรมลกัษณะนีค้วรใชบ้ล็อกคำสัง่ทำซ้ำใด (ว 

4.2 ป.6/2 | ความเขา้ใจ)  

​ ขอ้ ค. 
 
7.​จากรหสัลำลองทีก่ำหนดให ้
​ เริม่ตน้ 
​ 1.​ตวัละครพดูทกัทายผูใ้ชง้าน 
​ 2.​ตวัละครสอบถามชือ่ผูใ้ชง้าน 

 



 

​ 3.​ตวัละครสอบถามผูใ้ชง้านวา่ตอ้งการใหโ้ปรแกรมเรยีกชือ่ผูใ้ชง้าน
เป็นจำนวนกีค่รัง้ 
​ 4.​โปรแกรมดำเนนิการเรยีกชือ่ผูใ้ชง้านตามจำนวนทีผู่ใ้ชง้านกำหนด 
​ จบ 
​ สครปิตโ์ปรแกรมในขอ้ใดมคีวามสอดคลอ้งกบัรหสัลำลอง (ว 4.2 ป.6/2 

| ความเขา้ใจ) 

​ ก.​  

​ ข.​  

 



 

​ ค.​  

​ ง.​  
 

8.​จากผังงานทีก่ำหนดให ้

 

 



 

​ สครปิตโ์ปรแกรมในขอ้ใดมคีวามสอดคลอ้งกบัผังงาน (ว 4.2 ป.6/2 | 

ความเขา้ใจ) 

​ ก.​  

​ ข.​  

​ ค.​  

​ ง.​  
 

 



 

9.​จากสครปิตโ์ปรแกรมทีก่ำหนดให ้

 
​ ขอ้ใดคอืผลลพัธข์องโปรแกรม เมือ่ผูใ้ชง้านป้อนขอ้ความลงใน
โปรแกรมวา่ “0” (ว 4.2 ป.6/2 | ความเขา้ใจ) 

​ ก.​โปรแกรมไมม่กีารนับเวลา จะแสดงคำวา่ “หมดเวลา” เลย 
​ ข.​โปรแกรมนับเวลาดว้ยความเร็วสงูจนไมส่ามารถจับตามองได ้
​ ค.​โปรแกรมจะสอบถามผูใ้ชใ้หมจ่นกวา่ผูใ้ชจ้ะไมป้่อนคา่ 0 
​ ง.​โปรแกรม Error 
10.​​ ขอ้ใดกลา่วไมถ่กูตอ้ง หากโปรแกรม Scratch ไมม่บีล็อกคำสัง่เกีย่ว
กบัการทำซ้ำ (ว 4.2 ป.6/2 | ความเขา้ใจ) 

​ ก.​โปรแกรมจะไมส่ามารถทำงานวนซ้ำแบบไมส่ ิน้สดุได ้
​ ข.​โปรแกรมทีม่กีารวนซ้ำจะมสีครปิตโ์ปรแกรมทีย่าวมาก 
​ ค.​โปรแกรมทีม่กีารวนซ้ำจะมกีารใชพ้ืน้ทีบ่นคอมพวิเตอรเ์พือ่ดำเนนิ
การตดิตัง้ทีม่าก 
​ ง.​ผูเ้ขยีนโปรแกรมจะไมส่ามารถกำหนดใหโ้ปรแกรมมกีารทำงานวน
ซ้ำขัน้ตอนใดๆ ตามจำนวนรอบทีต่อ้งการได ้

 
 

 


