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5.3.1 Informatika

Charakteristika vyu€ovaciho predmétu

Pfedmét informatika dava prostor vSem Zaklm porozumét tomu, jak funguje poditaC a informadni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci
Cinnosti, reprezentaci dat v poCitaCi, kddovanim a modely popisujicimi redlnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni Cinnosti a tvofivé u€eni se
objevovanim, spolupraci, feSenim problémU, projektovou Cinnosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou sou€asti digitalni technologie jsou.

Hlavni ddraz je kladen na rozvijeni Zdkova informatického mysSleni s jeho sloZkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typU
dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak poCitaé funguje, jak reprezentuje data rlizného typu, jak
pracuji informacCni systémy a jaké problémy informatika feSi.

NaSe Skola je zaméFena mimojiné na informatiku a technické sméfovani rozvoje Zaku, proto je navySen poCet hodin vyuky informatiky na 1. stupni a do vyuky jsou
také zafazeny zaklady robotiky jako aplikovana oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou. Zaci se uéi Fesit praktické komplexni problémy, je
podporovana jejich tvofivost a projektova Cinnost, je rozvijeno informatické mySleni zak(.

Skola klade dUraz na rozvijeni digitdlni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, a k tomu pfispivé informatika svym specifickym dilem.

Organiza€ni a obsahové vymezeni vyu€ovaciho predmétu

Vyuka probihd bud v PC u€ebné&, nebo v b&zné uCebné na pfenosnych noteboocich s mySi a s pfipojenim k internetu. Vyuka nékterych témat probiha i bez
poditaBe. V Fadé &innosti preferujeme praci Zakd ve dvojicich u jednoho pogitaGe, aby dochézelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individudlnim
tempem. Vyuka je orientovana Cinnostné, s aktivnim Zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje, tvofi, FeSi problémy, spolupracuje,
pracuje projektové, konstruuje své poznani. Neni kladen naprosto Zadny dliraz na pamétné u€eni a reprodukci.

Do vzdélavaciho obsahu pfedmétu Informatika jsou zaélenény okruhy z prlfezovych témat Osobnostni a socidlni vychova, Vychova demokratického ob&ana (okruh
Obcan, ob&anska spoleCnost a stat) a Medialni vychova.

Pro vyuku ma Skola zakoupeny nasledujici pomuUcky:

- robotické hraCka Blue-Bot (sada 6 ks do tfidy)

- roboticka hraCka InO-Bot (sada 6 ks do tfidy)

- roboticka stavebnice LEGO WeDo 2.0 (na 2 zaky 1 stavebnice)

- roboticka stavebnice LEGO Spike Prime (na 2 Zaky 1 stavebnice)
- programovatelnd deska Micro:bit (na 2 zaky 1 deska)

- stavebnice Nezha Inventor’s kit pro desky Micro:bit
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Tydenni Casova dotace v roCnicich

1. 2. 3. 4, 5. 1. stupen celkem | 6. 7. 8. 9. | 2.stupen celkem Celkem
0 0 1 1 1 3 1 1 1 1 4 7

Vychovné a vzdélavaci strategie

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti sméfuje k utvafeni a rozvijeni kliCovych kompetenci tim, Ze vede Zéka k:
Kompetence k ueni
- zadavanymi Ukoly vedeme Zaky k samostatnému objevovani mozZnosti vyuziti informaCnich a komunikaCnich technologii v praktickém Zivoté, pro toto
poznavani Zaci vyuZivaji zkuSenosti s jinym SW, spolupraci s ostatnimi Zaky, napovédu (help) u jednotlivych programu, literaturu apod.,
- vedeme zaky k vyuzivani svych poznamek pfi praktickych ukolech, tim se uli pofizovat si takové poznamky, které jim pak pomohou pfi praktické praci
s technikou.

Kompetence k FfeSeni problémti
- vedeme Zaky zadavanim uloh a projektU k tvoFivému pfistupu pfi jejich FeSeni; tim se uéi chapat, Ze v Zivoté se pfi praci s informaénimi a komunikaénimi
technologiemi budou Gasto setkavat s problémy, které nemaiji jen jedno spravné feSeni, ale Ze zplsobU FeSeni je vice,
- vedeme zaky nejen k nalézani feSeni, ale také k jeho praktickému provedeni a dotazeni do konce.

Kompetence komunikativni
- uCime zaky vyuzivat pro komunikaci na dalku vhodné technologie — nékteré prace Zaci odevzdavaji prostfednictvim elektronické poSty nebo zprav
v Edupage,
- pfi komunikaci u€ime zaky dodrzovat vzité konvence a pravidla (forma vhodna pro danou technologii, naleZitosti apod.).

Kompetence socidlni a personalni
- vedeme zdaky ke kolegidlni radé i pomoci pfi praci, pfipadné se pfi projektech u€i pracovat v tymu, rozdélit a naplanovat si praci, hlidat ¢asovy
harmonogram apod.,
- umozZiujeme zakim podilet se na hodnoceni praci - Zdk se uéi hodnotit svoji praci i praci ostatnich, pfi vzajemné komunikaci jsou Zaci vedeni
k ohleduplnosti a taktu, u€i se chapat, Ze kazdy Clovék je rlizné chapavy a zrucny.

Kompetence obCanské
- seznamujeme Zaky s vazbami na legislativu a obecnymi moralnimi zakony (SW piratstvi, autorsky zdkon, ochrana osobnich udajl, bezpeénost, hesla ...),
vedeme je k jejich dodrzovani,
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- pfizpracovavani informaci vybizime Zaky ke kritickému mySleni nad obsahy sdéleni, ke kterym se mohou dostat prostfednictvim internetu i jinymi cestami.

Kompetence pracovni

- vyZadujeme po Zacich dodrZovani bezpe€nostni a hygienickych pravidla pro préci s vypoC€etni technikou,
- umoziujeme zakam wvyuZit ICT pro hledani informaci dUleZitych pro jiné pfedméty a svUj intelektudlni rUst.

Kompetence digitalni

- vedeme Zaky k vyuZiti digitalnich technologii pfi nejriznéjSich Einnostech a pfi feSeni nejriznéjSich problému,
- zadavame zakam ulohy, pfi jejichZ FeSeni musi vyhledavat, posuzovat, spravovat a sdilet data, informace i digitalni obsah,

- umozniujeme zaklm vyuzivat digitalni technologie tak, aby si usnadnili praci, zefektivnili a zjednodusili své pracovni postupy,

- seznamujeme zZ4ky s novymi technologiemi, u€ime je kriticky hodnotit jejich pfinosy a uv€domit si rizika jejich vyuZivani,

- vedeme zidky k bezpe€nému vyuzivani zafizeni, ochrané dat a etickému jednani pfi komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi.

Vzdélavaci obsah vyu€ovaciho predmétu

Vzdélavaci oblast: Informatika

VyucCovaci predmét: Informatika

3. roCnik

Ocekavané vystupy z RVP ZV

Skolni vystupy

Ucivo

Prlfezova témata,
mezipfedmétové vztahy

Minimalni doporuCena Groven
pro Gpravy oCekavanych vystupl
v ramci podpUrnych opatfeni

Algoritmizace a programovani

I1-5-2-01
sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupU

1-5-2-02

popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popiSe jednotlivé kroky
jeho feSeni

> s

zak:
sestavi postup pro robota, aby
doSel k cili

- opravi chybny postup pro
robota

- preCte postup pro robota
a rozhodne, do jakého cile
dorazi

- preCte postup pro robota
a rozhodne o jeho startovni

Zaklady algoritmizace
s robotickou hraCkou Blue-bot
zakladni ovladani

hledani postupu k zadanému cili
hledani nejkratSi cesty
vice cest vede k cili

hledani koncového stavu

OSV1 - rozvoj pozornosti
a soustfedéni; cviCeni dovednosti
zapamatovani, feSeni problému

0SV2 - moje uCeni; zdravé
a vyrovnané sebepojeti

0SV3 - regulace vlastniho jednani;
organizace vlastniho Casu;
stanovovani osobnich cild a krokU

I-5-2-01p
sestavuje symbolické zapisy
postupu

I-5-2-02p
popiSe jednoduchy problém
souvisejici s okruhem jeho zajm{
a potieb, navrhne a popiSe podle
pfedlohy jednotlivé kroky jeho
feSeni

www.zssvobodnedvory.cz, reditelna@zssvobodnedvory.cz
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I1-5-2-04

ovéfi spravnost jim navrZzeného
postupu &i programu, najde

a opravi v ném pfipadnou chybu

pozici
- sestavuje rlzné postupy ke
stejnému cili

hledani poCate€niho stavu
Gteni a psani kédu

tematické ulohy
s mezipfedmé&tovymi aplikacemi

»

zak:

- pfimo ovlada postavu a vede ji
k cili krok za krokem

- vytvoli postup pro postavu ke
splnéni tkolu

- hleda rGzné postupy vedouci
k cili

- hleda vhodny postup pfi
omezeni nastroju ¢i poctu
kroku

- posoudi, jestli dany postup
vede k spInéni ukolu

- rozpozna opakujici se vzory,
kroky, postupy

- vyhleda a opravi chybu
v postupu

- pouziva posloupnost pfikazU

Zaklady algoritmizace
PFimé Fizeni postavy, Cteni
a interpretace zaznamu pohybu

Pofadi a jeho planovani, opakujici
se vzory, kroky, postupy

Pravidla tvorby algoritmu, omezeni
prikazl, po&tu krokd,

Stav postavy, zmé&na stavu
nastrojem, dostupné nastroje,
fet&zeni nastrojl

Program a jeho vlastnosti, jeho
vytvafeni, vykonani, Gprava,
oprava

k jejich dosaZeni — snaha dokongit
kol

0SV4 - dovednosti pro pozitivni
naladéni mysli; dobré organizace
Casu; dovednosti zvladani
stresovych situaci

OSV5 - kreativita, originalita,
pruZnost napadu, schopnost vidét
vé&ci jinak, hledat rlznd feSeni

0SV8 - komunikace v rliznych
situacich (informovani,
pfesvédCovani, vysvétlovani),
oteviend a pozitivni komunikace pfi
spoleGném FeSeni tloh

0SV9 - spoluprace na projektu;
dovednost navazovat na napady
druhych

0SV10 - dovednosti pro FeSeni
problémU — snaha zkouSet feSeni
znovu, pokud se nedafi

P¢ - vytvoreni zvoleného vyrobku
podle videondvodu; sestaveni
modelu z Lega

Cj, M, Prv, Hv - fedeni rliznych dloh
s Blue-boty

Digitalni technologie

I1-5-4-01
najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rUzného typu

1-5-4-03
dodrzuje bezpe€nostni a jind

zak:
pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje,
vysvetli, k Cemu slouzi

- pro svou praci pouziva
doporuCené aplikace, nastroje,

Ovladani digitalniho zafizeni
Digitalni zafizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace

Ovladani mysi

MV2 - rozpoznani faktického
a fiktivniho obsahu sdéleni

MV6 - tvorba medidlniho sdéleni
(obrazky, text)

1-5-4-01p
najde a spusti zndmou aplikaci,
pracuje s daty rlzného typu

1-5-4-03p
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pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

prostiedi

edituje digitalni text, vytvofi
obrazek

prehraje zvuk Ci video

uloZzi svoji praci do souboru,
otevie soubor

pouziva krok zpét, zoom

feSi kol pouzitim schranky
dodrzuje pravidla nebo pokyny
pfi praci s digitalnim zafizenim

Kresleni Car, vybarvovani
PouZivéani ovladacl

Ovladani aplikaci (schranka, krok
zpét, zoom)

Kresleni bitmapovych obrazk(
Psani slov na klavesnici
Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani souborU

Pfehravani zvuku

Cj - préce s textem v textovém
editoru; sestaveni pfibéhu
z obrdzk(i

M - vyuZziti kalkulaCky ve Win;
vyplriovdni tabulek

Vv - kresleni obrdzk( v Malovdni
a dalSich editorech; vytvdreni
fotogalerie viastnich dél

Prv - zaznamendani vysledku
pozorovdni a pokusu s vyuZitim
digitdinich technologii; méreni
Casu, vzddlenosti a teploty

s vyuZzitim digitdlnich technologii;
hledadni v jizdnich Fadech, mapdch

popiSe bezpe€nostni a jina
pravidla stanovena pro praci s
digitalnimi technologiemi

4. roCnik

Ocekavané vystupy z RVP ZV

Skolni vystupy

Ucivo

Prlfezova témata,
mezipfedmétové vztahy

Minimalni doporuCena Groven
pro Upravy oCekavanych vystupl
v ramci podpUrnych opatfeni

Digitalni technologie

1-5-4-01
najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rUzného typu

1-5-4-02

propoji digitalni zafizeni, uvede
mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

1-5-4-03
dodrzuje bezpeCnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi

ak:
uvede rlizné pfiklady vyuZiti
digitalnich technologii
v zam@stnani rodicu
najde a spusti aplikaci, kterou
potiebuje k praci
propoji digitalni zafizeni
a uvede mozna rizika, ktera
s takovym propojenim souviseji
pamatuje si a chrani své heslo,
pfihlasi se ke svému uctu
a odhlasi se z ngj

Prace ve sdileném prostredi
Vyuziti digitalnich technologii
v rlznych oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho
zafizeni a zdravi uzivatele

Prace se soubory, neménitelné
soubory pdf

Propojeni technologii, internet

Sdileni dat, cloud

OSV1 - rozvoj pozornosti
a soustfedéni; FeSeni problému

0SV2 - moje uCeni

0SV3 - regulace vlastniho jednani;
organizace vlastniho Casu;

stanovovani osobnich cill a krokU
k jejich dosazeni — snaha dokon¢it

0SV4 - dobra organizace Casu,
regulovani €asu straveného ve
volném €asu u PC

1-5-4-01p
najde a spusti zndmou aplikaci,
pracuje s daty rlzného typu

I-5-4-03p
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technologiemi

pfi praci s grafikou a textem
pFistupuje k datm i na
vzdélenych poditadich a spousti
online aplikace

u vybrané fotografie uvede,
jaké informace z ni lze vyCist

v textu rozpozna osobni Udaje
rozpozna zvlastni chovani
pocitaCe a pfipadné pfivola
pomoc dospélého

Technické problémy a pfistupy

k jejich FeSeni (hlaSeni dialogovych
oken)

UZivatelské jméno a heslo

Pravidla bezpecné prace

s digitalnim zafizenim

Osobni udaje

Textové editory

Tvorba prezentaci

0SV10 - dovednosti pro FeSeni
problémU — snaha zkouSet feSeni
znovu, pokud se nedafi

VDO2 - prava a povinnosti
(autorska prava)

MV1 - kritické Eteni a vnimani
informaci na Internetu

MV?2 - rozpoznani faktického
a fiktivniho obsahu sdéleni

MV3 - stavba zprav

MV4 - nazory, postoje, rozpoznani
manipulace

MVS5 - vliv médii na Zivot Clovéka

Aj - anglické ndzvoslovi; slovniky

PF - zdravy Zivotni styl (regulace
Casu straveného u PC), nebezpeli
prostiednictvim elektronickych
médii; elektrické spotfebiCe;
pozorovani zdkladnich projevll
Zivota organismUl pfi terénni vyuce
s vyuZzitim digitdlnich technologii;
atlasy rostlin a ZivoGichtl na
internetu

Tv - protahovaci a uvolriovaci cviky
pfi sedavé prdci; pouZiti digitdlnich
technologii pro sledovdni
zdkladnich kondicCnich Einnosti;
méreni a zaznamendvdni
pohybovych vykon( modernimi
technologiemi; sledovdni
informaci o akcich zamérfenych na
pohyboveé aktivity

popiSe bezpe€nostni a jina
pravidla stanovena pro praci s
digitalnimi technologiemi
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Cj - komunikace v digitdinim svété
(napf. SMS); kliCovd slova pfi
vyhleddvani; piktogramy

M - kalkulaCka, hleddni redinych
dat na internetu, se kterymi poté
pocitaji

VI - prdce s mapou a hledani
informaci na internetu; referdty

Wv - animace, uméleckd dila na
internetu

Hv - Didakta; doprovod na
elektronické ndstroje

P¢ - pozorovdni a zdznam vyvoje
rostlin pfi péstitelskych pokusech
s vyuZzitim digitdlnich technologii

Algoritmizace a programovani

I1-5-2-01
sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl

1-5-2-02

popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popiSe jednotlivé kroky
jeho feSeni

1-5-2-03

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani

a pfipravené podprogramy

zak:

- sestavi robota podle navodu

- sestavi program pro robota

- ozivi robota, otestuje jeho
chovani najde chybu
v programu a opravi ji

- upravi program pro pfibuznou
ulohu

- pomoci programu ovlada
svételny vystup a motor

- pomoci programu ovlada
senzor

- pouziva opakovani, udalosti ke

spouSténi programu

Zaklady robotiky se stavebnici
Lego WeDo 2.0

Sestaveni programu a oZiveni
robota

Ovladani svételného vystupu
Ovladani motoru

Opakovani pfikaz

Ovladani klavesnici — udalosti

Ovladani pomoci senzoru

OSV1 - rozvoj pozornosti
a soustfedéni; FeSeni problému

0SV2 - moje uCeni; zdravé
a vyrovnané sebepojeti

0SV3 - regulace vlastniho jednani;
organizace vlastniho €asu; snaha
dokon it praci

0SV4 - dobra organizace Casu

OSVS5 - kreativita, originalita,
pruZnost napadu, schopnost vidét
véci jinak, hledat rlznd feSeni

0SV8 - komunikace v rliznych
situacich (informovani,
pfesvédCovani, vysvétlovani),

I-5-2-01p
sestavuje symbolické zapisy
postupu

I-5-2-02p

popiSe jednoduchy problém
souvisejici s okruhem jeho zajm{
a potieb, navrhne a popiSe podle
pfedlohy jednotlivé kroky jeho
feSeni

I-5-2-03p

rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani znamych
postupu
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I1-5-2-04

ovéfi spravnost jim navrZzeného
postupu &i programu, najde

a opravi v ném pfipadnou chybu

I1-5-2-02

popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popiSe jednotlivé kroky
jeho feSeni

zak:

- ovlada postavu pomoci pfikazl
a vede ji k cili

- vytvoli postup pro postavu ke
splnéni tkolu

- hleda vhodny postup za danych
pravidel

- posoudi, jestli dany postup
vede k spInéni ukolu

- vyhleda a opravi chybu
v postupu

- vytvafi rlzné postupy ke
splnéni téhoz ukolu

- pouziva posloupnost pfikazU

- pouziva opakovani pfikazl

- pouziva podprogram

Reseni problém(l pomoci
algoritmizace
Relativni fizeni postavy s otaCenim

Pfikazy s parametrem pro
nastaveni vlastnosti postavy

Programovani kresleni
geometrickych utvar(

VytvaFeni a pouzivani procedur,
jejich Upravy a opravy

ReSeni problém0 programovanim

oteviend a pozitivni komunikace pfi
spoleGném FeSeni Uloh

0OSV9 - spoluprace na projektu;
dovednost navazovat na napady
druhych

0SV10 - dovednosti pro FeSeni
problémU — snaha zkouSet feSeni
znovu, pokud se nedafi

0SV11 - pomoc druhym s feSenim
tloh

Vv, P¢C - kreativita pfi stavbé
robota, design; vyrobek podle
videondvodu

C:‘j - popis pracovniho postupu,
sestaveni pfibéhu podle obrdzk(i

I-5-2-02p
popiSe jednoduchy problém
souvisejici s okruhem jeho zajm{
a potieb, navrhne a popiSe podle
pfedlohy jednotlivé kroky jeho
feSeni

Data, informace a modelovani

1-5-1-02
popiSe konkrétni situaci, uréi, co
k ni jiz vi, a znazorni ji

I-5-1-03
vyCte informace z daného modelu

zak:

- sdéli informaci obrazkem

- pfeda informaci zakédovanou
pomoci textu Ci Cisel

- zakdduje/zaSifruje
a dekdduje/deSifruje text

- zakoduje a dekéduje
jednoduchy obrazek pomoci
mrizky

- obrézek slozi z danych
geometrickych tvar(Q Gi
navazujicich GseCek

Uvod do kédovani a Sifrovani dat
a informaci
Piktogramy, emodzi

Kéd (Kédovani informace
obrazkem, textem, Cislem)

Pfenos na dalku, Sifra (Kédovani
a Sifrovani textu)

Pixel, rastr, rozliSeni (Kédovani
rastrového obrazku)

Tvary, skladani obrazce (Kédovani
vektorového obrazku)

0SV8 - zplUsoby neverbalni
komunikace

0SV10 - dovednosti pro FeSeni
problémU — snaha zkouSet feSeni
znovu, pokud se nedafi

Vv - navrZeni piktogramd, emodZi;
obrdzek z geometrickych tvarti

M - Sifry

I-5-1-02p
popiSe konkrétni situaci, ktera
vychazi z jeho opakované
zkuSenosti, urci, co k ni jiz vi
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Ocekavané vystupy z RVP ZV

Skolni vystupy

Ucivo

Prlifezova témata,
mezipfedmétové vztahy

Minimalni doporuena Groven
pro Gpravy oCekavanych vystupl
v ramci podpUrnych opatreni

Informacni systémy

I-5-1-01

uvede pfiklady dat, kterad ho
obklopuji a kterd mu mohou
pomoci lépe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na zékladé dat

1-5-3-02

pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu Ciselnd i neCiselna
data

> .

zak:
pracuje s texty, obrazky
a tabulkami v u€ebnich
materidlech

- doplni posloupnost prvku

- umisti data spravné do tabulky

- doplni prvky v tabulce

- v posloupnosti opakujicich se
prvkd nahradi chybny za
spravny

Uvod do prace s daty

Data, druhy dat —sbér dat
(pozorovani, jednoduchy dotaznik,
prizkum)

Evidovani dat — vyuzitim textu,
Cisla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku

Doplfiovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat
Filtrovani, tfidéni a Fazeni dat

Porovndvani a prezentace dat —
Vizualizace dat v grafu

1-5-3-01

v systémech, které ho obklopuiji,
rozezna jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi

zak:
nalezne ve svém okoli systém
a urci jeho prvky

- urdi, jak spolu prvky souvisi

Uvod do informaénich systému
Systém, struktura, prvky, vztahy

Systémy kolem nas — Casti systému
a vztahy mezi nimi

OSV1 - rozvoj pozornosti
a soustfedéni; feSeni problému

0SV2 - moje uCeni; zdravé
a vyrovnané sebepojeti

0OSV3 - regulace vlastniho jednani;
organizace vlastniho Casu

0OSV8 - komunikaéni dovednosti
pro sbér dat, dotaznik

0SV10 - dovednosti pro FeSeni
problému

Cj - uprava textt; vyplnéni
dotazniku; encyklopedie;
elektronicka komunikace;
kontrola pravopisu, typografické
zdsady

PC, Hv, Vv - vloZeni zvuku a videa,
efekty v prezentaci, pfechody
snimkd, Gasovdni

I-5-1-01p

uvede pfiklady dat, ktera ho
obklopuji a kterd mu mohou
pomoci lépe se rozhodnout;
vyslovuje odpovédi na otazky,
které se tykaji jeho osoby na
zakladé dat

I-5-3-02p
pro vymezeny problém, ktery
opakované feSil, zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu
Ciselna i neCiselnd data

1-5-3-01p
v systémech, které ho obklopuiji,
rozezna jednotlivé prvky

Algoritmizace a programovani

I1-5-2-01
sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl

>

zak:

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

Zaklady programovani — prikazy,
opakujici se vzory
ptikazy a jejich spojovani

OSV1 - rozvoj pozornosti
a soustfedéni; FeSeni problému

I-5-2-01p
sestavuje symbolické zapisy
postupu
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1-5-2-02

popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popiSe jednotlivé kroky
jeho feSeni

1-5-2-03

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani

a pfipravené podprogramy

1-5-2-04

ovéfi spravnost jim navrzeného
postupu &i programu, najde

a opravi v ném pfipadnou chybu

- v programu najde a opravi
chyby

- rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co
se bude opakovat a kolikrat

- vytvofi a pouzije novy blok

- upravi program pro obdobny
problém

opakovani pfikazl
pohyb a razitkovani

ke stejnému cili vedou rlizné
algoritmy

vlastni bloky a jejich vytvaFeni

kombinace procedur

zak:
v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program fidici chovani postavy

- v programu najde a opravi
chyby

- rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co
se bude opakovat a kolikrat

- rozpozna, jestli se pfikaz umisti
dovnitf opakovani, pfed nebo
za ngj

- vytvafi, pouziva a kombinuje
vlastni bloky

- preCte zapis programu
a vysvétli jeho jednotlivé kroky

- rozhodne, jestli a jak Ize
zapsany program nebo postup
zjednodusit

- cilené vyuziva nahodu pfi

Zaklady programovani — vlastni
bloky, nahoda
Kresleni Car

Pevny poCet opakovani
Ladéni, hledani chyb
Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zmeéna vlastnosti postavy pomoci
pFikazu

Nahodné hodnoty
Cteni program(i

Programovaci projekt

0OSV2 - moje u€eni; zdravé
a vyrovnané sebepojeti

0SV3 - regulace vlastniho jednani;
organizace vlastniho €asu; snaha
dokongit praci

OSV4 - dobra organizace Casu

OSVS5 - kreativita, originalita,
pruZnost ndpadu, schopnost vidét
véci jinak, hledat rlizna feSeni

0SV8 - komunikace v rliznych
situacich (informovani,
pfesvédCovani, vysvétlovani),
oteviena a pozitivni komunikace
pfi spole€ném FeSeni tloh
OSV9 - spoluprace na projektu;
dovednost navazovat na napady
druhych

0SV10 - dovednosti pro FeSeni
problémU — snaha zkouSet feSeni
znovu, pokud se nedafi

0OSV11 - pomoc druhym s feSenim
uloh

Vv - kresleni, vzory, animace

I-5-2-02p

popiSe jednoduchy problém
souvisejici s okruhem jeho zajm
a potieb, navrhne a popiSe podle
pfedlohy jednotlivé kroky jeho
feSeni

I-5-2-03p
rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani znamych
postupU
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volbé vstupnich hodnot pfikazU

> .

zak:
v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro fizeni pohybu
a reakci postav

- vprogramu najde a opravi
chyby

- pouziva udalosti ke spusténi
Cinnosti postav

- preCte zapis programu
a vysvétli jeho jednotlivé kroky

- upravi program pro obdobny
problém

- ovlada vice postav pomoci
zprav

Zaklady programovani — postavy
udalosti
Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soub&zné
reakce

Modifikace programu
Animace stfidanim obrazkd
Spousténi pomoci udalosti
Vysilani zprav mezi postavami
Cteni program(i

Programovaci projekt

Data, informace a modelovani

1-5-1-02
popiSe konkrétni situaci, urci, co
k ni jiz vi, a znazorni ji

1-5-1-03
vyCte informace z daného modelu

zak:
pomoci grafu znazorni vztahy
mezi objekty

- pomoci obrazku znazorni jev

- pomoci obrazkovych modeld
feSi zadané problémy

Uvod do modelovéni pomoci
grafli a schémat

Graf, hledani cesty — grafové
modely

Schémata, obrazkové modely
(mySlenkové a pojmové mapy,
tabulky, diagramy) — vyuziti ke
zkoumani, porovnavani

a vysvétlovani jevl kolem Zaka

Model — feSeni problém0 pomoci
model(

OSV1 - FfeSeni problému

0OSV8 - zpUsoby komunikace,
vyjadfeni mySlenky, vztah(l

M - zdpis a tfidéni ziskanych dat
(napf. vysledky pozorovani);
tabulky; grafy; 3D télesa

PF, VI - zdznam pozorovani

s vyuZitim digitdlnich technologii;
vyhleddvdni informaci v digitdinich
zdrojich

Tv - méreni pohybovych vykont
technologiemi a zaznamendni do
tabulky, jejich porovndvani

I-5-1-02p
popiSe konkrétni situaci, ktera
vychazi z jeho opakované
zkuSenosti, urci, co k ni jiz vi
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6. roCnik

Ocekavané vystupy z RVP ZV

Skolni vystupy

Ucivo

Prlifezova témata,
mezipfedmétové vztahy

Minimalni doporuCena uroven
pro Gpravy oCekavanych vystupl
v ramci podpUrnych opatfreni

Data, informace a modelovani

1-9-1-02

navrhuje a porovnava rlzné
zpUsoby kddovani dat s cilem jejich
uloZeni a pfenosu

zak:
rozpozna zakdédované
informace kolem sebe

- zakdduje a dekdduje znaky
pomoci znakové sady

- zaSifruje a deSifruje text
pomoci nékolika Sifer

- zakdduje v obrazku barvy vice
zpUsoby

- zakdduje obrazek pomoci
zékladni geometrickych tvar(l

- zjednodusSi zapis textu
a obrazku, pomoci kontrolniho
souCtu ovéfi Uplnost zapisu

- ke kédovani vyuziva i binarni
Cisla

Kédovani a Sifrovani dat

a informaci

Pfenos informaci, standardizované
kédy

Znakové sady
Pfenos dat, symetricka Sifra

Identifikace barev, barevny model
— kédovani barev

Vektorova grafika — obrazky z Car

ZjednoduSeni zapisu, kontrolni
souCet — komprese a kontrola

Binarni kod, logické A a NEBO

Bit, bajt, nasobné jednotky

OSV1 - FeSeni problému

OSV5 - kreativita, originalita,
pruZnost ndpadu, schopnost vidét
véci jinak, hledat rlizna feSeni

0SV8 - zplsoby komunikace,
vyjadreni mySlenky, vztah(

Vv - animace

M - dvojkovd soustava

1-9-1-02p
zakdduje a dekdduje jednoduchy
text a obrazek

Informacni systémy

1-9-1-01

ziska z dat informace, interpretuje
data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

1-9-3-04

sam evidenci vyzkouSi a nasledné
zhodnoti jeji funkénost, pfipadné
navrhne jeji Upravu

zak:
najde a opravi chyby u rGznych
interpretaci tychz dat (tabulka
versus graf)

- odpovi na otazky na zakladé
dat v tabulce

- popiSe pravidla uspofadani
v existujici tabulce

- doplni podle pravidel do
tabulky prvky, zdznamy

Prace s daty
Data v grafu a tabulce

Evidence dat, nazvy a hodnoty
v tabulce

Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, fazeni a tfidéni dat

Porovnani dat v tabulce a grafu

OSV1 - rozvoj pozornosti
a soustfedéni; feSeni problému

OSV5 - kreativita, originalita,
pruZnost napadu, schopnost vidét
véci jinak, hledat rlizna feSeni

0SV8 - komunikacni dovednosti
pro sbér dat, dotaznik

1-9-1-01p
ziska z dat informace, interpretuje
data z oblasti, se kterymi ma
zkuSenosti
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- navrhne tabulku pro zaznam
dat

- propoji data z vice tabulek Ci
grafQ

Re&eni problém( s daty

1-9-3-01

vysvétli el informacnich systému,
které pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;
zvaZuje mozna rizika pfi navrhovani
i uzivani informacnich systému

>

zak:
popiSe pomoci modelu alespon
jeden informacéni systém,
s nimz ve Skole aktivné pracuji
- pojmenuje role uZivatell
a vymezi jejich €innosti a s tim
souvisejici prava

Informacni systémy
Skolni informadni systém,
uzivatelé, Cinnosti, prava,
databazové relace

0OSV10 - dovednosti pro FeSeni
problém

M - tabulky, grafy;

F - vyuZivani digitdlnich
technologii pfi pozorovdni
fyzikdlnich jevll, mefeni; zdznam
vysledk(l méreni do tabulky, grafu

Tv - méreni sportovnich vykon(
a zaznamendni do tabulky, jejich
porovnavani

Cj - knizni katalogy

1-9-3-01p
popiSe UCel informadnich systémd,
které pouziva

Algoritmizace a programovani

1-9-2-01

po preéteni jednotlivych krok(
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup; uréi problém, ktery je
danym algoritmem feSeni

1-9-2-03

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro FeSeny problém

a svlj vybér zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rUzné algoritmy pro feSeni
problému

1-9-2-05

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na
jeho mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program

zak:
v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho Citelnost
a pfehlednost

- po preCteni programu vysvétli,
co vykona

- ovéfi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

- pouziva cyklus s pevnym
poCtem opakovani, rozezna,
zda ma byt pfikaz uvnitf nebo
vné opakovani

- vytvafi vlastni bloky a pouziva
je v dalSich programech

- diskutuje rlzné programy pro
feSeni problému

- vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém
a svlj vybér zdGvodni

Programovani — opakovani

a vlastni bloky

Vytvofeni programu — sestaveni
scénafe

Opakovani — opakovani bloku

Podprogramy — vlastni bloky

OSV1 - rozvoj pozornosti
a soustfedéni; FeSeni problému

0SV2 - moje u€eni; zdravé
a vyrovnané sebepojeti

0SV3 - regulace vlastniho jednani;
organizace vlastniho Casu; snaha
dokon it praci

0OSV4 - dobra organizace Casu

OSV5 - kreativita, originalita,
pruZnost ndpadu, schopnost vidét
véci jinak, hledat rlizna feSeni

0SV8 - komunikace v rliznych
situacich (informovani,
pfesvédCovani, vysvétlovani),
oteviena a pozitivni komunikace
pfi spoleCném FeSeni tloh

1-9-2-01p
po preéteni jednotlivych krokl
algoritmu vztahujiciho se

k praktické Cinnosti, kterou
opakované feSil, uvede pfiklad
takové Cinnosti

1-9-2-03p
navrhne rlzné algoritmy pro
feSeni problému, s kterym se
opakované setkal
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vyzkouSi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouZziva opakovani, vétveni
programu, proménné

1-9-2-06
ovefi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

OSV9 - spoluprace na projektu;
dovednost navazovat na napady
druhych

0SV10 - dovednosti pro FeSeni
problémU — snaha zkouSet feSeni
znovu, pokud se nedafi

0SV11 - pomoc druhym s feSenim
uloh

7. roCnik

Ocekavané vystupy z RVP ZV

Skolni vystupy

Ucivo

Prlifezova témata,
mezipfedmétové vztahy

Minimalni doporuena Groven
pro Gpravy oCekavanych vystupl
v ramci podpUrnych opatreni

Algoritmizace a programovani

1-9-2-01

po preéteni jednotlivych krok(
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup; uréi problém, ktery je
danym algoritmem feSeni

1-9-2-03

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro FeSeny problém

a sv0j vybér zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rUzné algoritmy pro feSeni
problému

1-9-2-05

zak:
v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
pfehledny program k vyfeSeni
problému

- po preCteni programu vysvétli,
co vykona

- ovéfi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

- pouziva podminky pro
ukonCeni opakovani, rozezna,
kdy je podminka splnéna

- spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav

- vytvafi vlastni bloky a pouziva
je v dalSich programech

Programovani — podminky,
postavy a udalosti
Opakovani s podminkou

Udalosti, vstupy — myS a klavesnice

Objekty a komunikace mezi nimi —
posilani zprav

OSV1 - rozvoj pozornosti
a soustfedéni; FeSeni problému

0SV2 - moje u€eni; zdravé
a vyrovnané sebepojeti

0SV3 - regulace vlastniho jednani;
organizace vlastniho Casu; snaha
dokon it praci

0OSV4 - dobra organizace Casu

OSV5 - kreativita, originalita,
pruZnost ndpadu, schopnost vidét
véci jinak, hledat rlizna feSeni

0SV8 - komunikace v rliznych
situacich (informovani,

1-9-2-01p
po preéteni jednotlivych krok(
algoritmu vztahujiciho se

k praktické Cinnosti, kterou
opakované feSil, uvede pfiklad
takové Cinnosti

1-9-2-03p
navrhne rlzné algoritmy pro
feSeni problému, s kterym se
opakované setkal
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v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
pfehledny program s ohledem na
jeho mozZné dlsledky a svou
odpovédnost za n&; program
vyzkouSi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

1-9-2-06
ovefi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

- diskutuje rlzné programy pro
feSeni problému

- vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém
a svlj vybér zdGvodni

- hotovy program upravi pro
feSeni pfibuzného problému

- pouziva podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna

- pouziva soufadnice pro
programovani postav

- pouziva parametry v blocich, ve
vlastnich blocich

- vytvofi proménnou, zméni jeji
hodnotu, pfeCte a pouZije jeji
hodnotu

Programovani — vétveni,
parametry a proménné
Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Promé&nné

pfesvédCovani, vysvétlovani),
oteviena a pozitivni komunikace
pfi spole€ném FeSeni tloh
OSV9 - spoluprace na projektu;
dovednost navazovat na napady
druhych

0SV10 - dovednosti pro FeSeni
problémU — snaha zkouSet feSeni
znovu, pokud se nedafi

0OSV11 - pomoc druhym s feSenim
uloh

Data, informace a modelovani

1-9-1-03

vymezi problém a ur€i, jaké
informace bude potfebovat k jeho
feSeni; situaci modeluje pomoci
grafU, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svlj navrZeny
model s jinymi modely k FeSeni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zd{vodni

1-9-1-04

zhodnoti, zda jsou v modelu
vSechna data potfebna k FeSeni
problému; vyhleda chybu v modelu
a opravi ji

zak:
vysvétli znamé modely jevd,
situaci, Cinnosti

- vmapé a dalSich schématech
najde odpovéd na otazku

- pomoci ohodnocenych grafd
feSi problémy

- pomoci orientovanych grafd
feSi problémy

- vytvofi model, ve kterém
znazorni vice soub&znych
Cinnosti

Modelovani pomoci grafli

a schémat

Standardizovana schémata

a modely — b&zné uzivané modely

Ohodnocené grafy, minimalni
cesta grafu, kostra grafu

Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni €innost

OSV1 - feSeni problému

OSV5 - kreativita, originalita,
pruZnost ndpadu, schopnost vidét
véci jinak, hledat rlizna feSeni

0SV8 - zpUsoby komunikace,
vyjadfeni mySlenky, vztah(l

Z - mapy, plany

D - historické mapy; mySlenkové
mapy, rodokmen, Casové osy

PC - ndkresy vyrobku

1-9-1-03p
popiSe problém podle nastavenych
kritérii a na zakladé vlastni
zkuSenosti urdi, jaké informace
bude potfebovat k jeho feSen;

k popisu problému pouziva
grafické zndzornéni

1-9-1-04p
stanovi podle navodu, zda jsou

Vv popisu problému vSechny
informace potfebné k jeho FeSeni
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Digitalni technologie

1-9-4-02

uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na
jejich dalSi zpracovani €i pfenos

1-9-4-03

vybird nejvhodné;jsi zpUsob
pfipojeni digitalnich zafizeni do
pocitaCové sité; uvede pfiklady siti
a popiSe jejich charakteristické
znaky

1-9-4-04
poradi si s typickymi zavadami
a chybovymi stavy poCitaCe

1-9-4-05

dokaze usmeérnit svoji Cinnost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty Ci
zneuZziti dat; popiSe fungovani

a diskutuje omezeni
zabezpelovacich feSeni

zak:
nainstaluje a odinstaluje
aplikaci

- ulozi textové, grafické, zvukové
a multimedialni soubory

- vybere vhodny format pro
uloZeni dat

- vytvofi jednoduchy model
domadci sité; popiSe, kterd
zafizeni jsou pfipojena do
Skolni sité

- porovna rlzné metody
zabezpedeni uctl

- spravuje sdileni souboru

- pomoci modelu znazorni cestu
e-mailové zpravy

- zkontroluje, zda jsou Casti
pocitaCe spravné propojeny,
nastaveni systému Ci aplikace,
ukondi program bez odezvy

PocCitaCe

Datové a programové soubory
a jejich asociace v operaCnim
systému

Sprava soubor(, struktura sloZek,
neménitelné soubory pdf

Instalace aplikaci

Domici a Skolni poCitaova sit’
Fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu

Metody zabezpeleni pfistupu
k datlim

Role a jejich pfistupova prava
(vidét obsah, &ist obsah, ménit
obsah, ménit prava)

Postup pfi feSeni problému

s digitalnim zafizenim (napf.
nepropojeni, program bez odezvy,
Spatné nastaveni, hlaSeni /
dialogova okna)

OSV1 - rozvoj pozornosti
a soustfedéni; cviCeni dovednosti
zapamatovani, feSeni problémU

0SV3 - regulace vlastniho jednani;
dodrzovani pravidel pro bezpeCné
zachazeni se zafizenimi

0SV4 - dovednosti zvladani
stresovych situaci, kdyz se objevi
néjaké technické problémy

0OSV8 - dovednosti pro vedeni
elektronické komunikace

Aj - anglické ndzvoslovi nékterych
komponent PC

Cj - pravidla internetové korektni
diskuse, chovdni na socidlnich
sitich

Vo - netiketa, autorska prdva

M - prdce s kalkula¢kou

vSechny pFedméty - vyhleddvadni
informaci na internetu; vyuZiti
rlznych online ndstroji

1-9-4-02p
uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu

1-9-4-03p
pracuje v online prostfedi; propoji
podle navodu digitalni zafizeni a na
pfikladech popiSe mozna rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

1-9-4-04p
rozpozna typické zavady a chybové
stavy poCitaCl a obrati se s Zadosti
o pomoc na dospélou osobu

1-9-4-05

dokaze usmérnit svoji innost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty &i
zneuZiti dat
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8. roCnik

OcCekavané vystupy z RVP ZV

Skolni vystupy

Ucivo

Prlifezova témata,
mezipFedmétové vztahy

Minimalni doporuCena uroven
pro upravy o€ekavanych vystupl
v ramci podpUrnych opatfeni

Algoritmizace a programovani

1-9-2-02

rozdéli problém na jednotlivé
feSitelné Casti a navrhne a popiSe
kroky k jejich feSeni

1-9-2-03

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro FeSeny problém

a svlj vybér zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rUzné algoritmy pro feSeni
problému

1-9-2-05

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofi
pfehledny program s ohledem na
jeho mozné dlsledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkou$i a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

1-9-2-06
ovéli spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

zak:

- podle ndvodu nebo vlastni
tvofivosti sestavi robota

- upravi konstrukci robota tak,
aby plnil modifikovany ukol

- vytvofi program pro robota
a otestuje jeho funk&nost

- preCte program pro robota
a najde v ném pfipadné chyby

- ovlada vystupni zafizeni
a senzory robota

- vyfeSi problém tim, Ze sestavi
a naprogramuje robota

Programovani robotické
stavebnice Lego Spike Prime
Sestaveni a ozZiveni robota

Sestaveni programu s opakovanim,
s rozhodovanim

Pouzivani vystupnich zafizeni
robota (motory, displej, zvuk)

Pouzivani senzor( (tladitka,
vzdélenost, svétlo/barva)

Cteni programu

Projekt MUj robot

1-9-2-06
oveli spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

zak:
sestavi program pro desku
Micro:bit a otestuje jej

Programovani hardwarové desky
Micro:bit
Sestaveni programu a oZiveni

OSV1 - rozvoj pozornosti
a soustfedéni; FeSeni problému

0SV2 - moje uCeni; zdravé
a vyrovnané sebepojeti

0SV3 - regulace vlastniho jednani;
organizace vlastniho Casu; snaha
dokongit praci

0OSV4 - dobra organizace Casu

OSV5 - kreativita, originalita,
pruZnost ndpadu, schopnost vidét
véci jinak, hledat rlizna feSeni

0SV8 - komunikace v rliznych
situacich (informovani,
pfesvédCovani, vysvétlovani),
oteviena a pozitivni komunikace
pfi spoleCném FeSeni tloh
OSV9 - spoluprace na projektu;
dovednost navazovat na napady
druhych

0SV10 - dovednosti pro FeSeni
problémU — snaha zkouSet feSeni
znovu, pokud se nedafi

0SV11 - pomoc druhym s feSenim
uloh

1-9-2-02p
rozdéli problém na jednotlivé
feSitelné Casti a popiSe podle
navodu kroky k jejich feSeni

1-9-2-03p
navrhne rlzné algoritmy pro
feSeni problému, s kterym se
opakované setkal
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1-9-2-05

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
pfehledny program s ohledem na
jeho mozZné dlsledky a svou
odpovédnost za n&; program
vyzkouSi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

- preCte program, najde v ném
chybu a odstrani ji

- pouziva opakovani,
rozhodovani, proménné

- ovlada vystupni zafizeni desky

- pouziva vstupy ke spousténi
a fizeni béhu programu

- pfipoji k desce dalSi zafizeni,
které z desky ovlada

- vyfeSi problém
naprogramovanim desky
Micro:bit

Micro:bitu

Ovladani LED displeje

Tladitka a senzory naklonu
Pfipojeni sluchatek, tvorba hudby

Orientace a pohyb Micro:bitu
v prostoru

Propojeni dvou Micro:bitl pomoci
kabelu a bezdritové

Pfipojeni a ovladani externich
zafizeni z Micro:bitu

F - svétlo, zvuk
PC - stavba z robotické stavebnice

M - soustava soufadnic pro
orientaci v prostoru

Hv - tvorba hudby

Informacni systémy

1-9-3-03

vymezi problém a ur€i, jak pfi jeho
feSeni vyuZije evidenci dat; na
zékladé doporuCeného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro evidenci
dat a nastavi pravidla a postupy pro
praci se zaznamy v evidenci dat

1-9-3-02

nastavuje zobrazeni, Fazeni

a filtrovani dat v tabulce, aby mohl
odpovédét na polozenou otazku;
vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

zak:
pfi tvorbé vzorcl rozliSuje
absolutni a relativni adresu
bunky

- pouziva k vypoctlim funkce
pracujici s Ciselnymi
a textovymi vstupy (primér,
maximum, pofadi, zleva, délka,
pocCet, kdyZz)

- feSi problémy vypoCtem s daty

- pfipiSe do tabulky dat novy
zdznam

- sefadi tabulku dat podle
daného kritéria (velikost,
abecedné)

- pouziva filtr na vybér dat
z tabulky, sestavi kritérium pro
vyfeSeni dlohy

- ovéfi hypotézu pomoci
vypoCtu, porovnanim nebo
vizualizaci velkého mnoZstvi
dat

Hromadné zpracovani dat
Relativni a absolutni adresy bunék

Pouziti vzorcl u rUznych typl dat
Funkce s Ciselnymi vstupy
Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do databazové
tabulky

Razeni dat v tabulce
Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupU z velkych
souborU dat

OSV1 - rozvoj pozornosti
a soustfedéni; FeSeni problému

0SV2 - moje u€eni; zdravé
a vyrovnané sebepojeti

0SV3 - regulace vlastniho jednani;
organizace vlastniho Casu;
pldnovani u€eni a studia

OSV5 - kreativita, originalita,
pruZnost ndpadu, schopnost vidét
véci jinak, hledat rlizna feSeni

0SV8 - komunikacni dovednosti
pro sbér dat, dotaznik

Tv - méreni sportovnich vykon(
a zaznamendni do tabulky, jejich
porovnavani

Ch, F - vyuzivani digitdlnich
technologii pfi pozorovdni
fyzikdlnich jevl, mefeni;

1-9-3-03p
na zakladé doporuceného navrhu
sestavi tabulku pro evidenci dat

1-9-3-02p
nastavuje zobrazeni, Fazeni
a filtrovani dat v tabulce
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zpracovani zdpisu z laboratornich
praci na PC, videozdznam pokusu;
tabulky, grafy

M - tvorba tabulek, grafti; vyuZiti
vzorcll k rdznym vypoCtim

Vo - sestaveni rozpoCtu

9. roCnik

Ocekavané vystupy z RVP ZV

Skolni vystupy

Ucivo

Priifezova témata,
mezipfedmétové vztahy

Minimalni doporu€ena troven
pro upravy o¢ekavanych vystupl
v ramci podpUrnych opatieni

Algoritmizace a programovani

1-9-2-02

rozdéli problém na jednotlivé
feSitelné €asti a navrhne a popiSe
kroky k jejich FeSeni

1-9-2-03

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém

a svUj vybér zdUvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rlizné algoritmy pro feSeni
problému

1-9-2-05

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
pfehledny program s ohledem na
jeho mozné dasledky a svou
odpovédnost za n&; program
vyzkouS§i a opravi v ném pfipadné

zak:
feSi problémy sestavenim
algoritmu

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
pfehledny program k vyfeSeni
problému

- ovéfi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

- diskutuje rGizné programy pro
feSeni problému

- vybere z vice moZnosti vhodny
program pro feSeny problém
a svUj vybér zdlvodni

- TFeSiproblém jeho rozdélenim
na Casti pomoci vlastnich blokU

- hotovy program upravi pro
feSeni pfibuzného problému

- zvaZuje pfistupnost
vytvofeného programu rlznym

Programovaci projekty
Programovaci projekt a plan jeho
realizace

Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni
chyb

Pohyb v soufadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvafeni proménné, seznamu,
hodnoty prvk( seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu
Import a editace kostym,
podminky

Navrh postupu, klonovani.

Animace kostymU postav, udalosti

OSV1 - rozvoj pozornosti
a soustfedéni; feSeni problému

0SV2 - moje uCeni; zdravé
a vyrovnané sebepojeti

OSV3 - regulace vlastniho jednani;
organizace vlastniho €asu; snaha
dokongit praci

0SV4 - dobré organizace Casu

OSV5 - kreativita, originalita,
pruznost napad(, schopnost vidét
véci jinak, hledat rlzna FeSeni

0SV8 - komunikace v rliznych
situacich (informovani,
pfesvédCovani, vysvétlovani),
oteviend a pozitivni komunikace
pfi spole€ném feSeni uloh

1-9-2-02p

rozdéli problém na jednotlivé
feSitelné Casti a popiSe podle
navodu kroky k jejich FeSeni

1-9-2-03p
navrhne rlizné algoritmy pro
feSeni problému, s kterym se
opakované setkal

262



http://www.zssvobodnedvory.cz/
mailto:reditelna@zs-sdvory.cz

SVOBODNE DYORY
o7 v o 0\|.l

o
o

chyby; pouzivéa opakovani, vétveni
programu, proménné

1-9-2-06
ovéfi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

skupindm uZivatel(l a dopady
nané

Analyza a navrh hry, stfidani
pozadi, proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice
seznam(l

Tvorba hry, pfikazy hudby,
proménné a seznamy

OSV9 - spoluprace na projektu

0SV10 - dovednosti pro FeSeni
problémU — snaha zkouSet feSeni
znovu, pokud se nedafi

0OSV11 - pomoc druhym s feSenim
uloh

M - soustava soufadnic; proménnd

F, Ch - popis krokU postupu pfi
laboratorni prdci

Vv - animace

Digitalni technologie

1-9-4-01

popiSe, jak funguje pocitaC po
strance hardwaru i operaCniho
systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii urCujicich
trendy ve svété

1-9-4-02

uklada a spravuje sva data ve
vhodném formdtu s ohledem na
jejich dalSi zpracovani €i pfenos

1-9-4-03

vybird nejvhodné;jsi zpUsob
pFipojeni digitalnich zafizeni do
poCitaCové sité; uvede priklady siti
a popiSe jejich charakteristické
znaky

1-9-4-04
poradi si s typickymi zavadami

zak:
pojmenuje Casti poCitaCe
a popiSe, jak spolu souvisi

- vysvétli rozdil mezi
programovym a technickym
vybavenim

- diskutuje o funkcich
operacniho systému a popiSe
stejné a odliSné prvky
nékterych z nich

- na prikladu ukaze, jaky vyznam
ma komprese dat

- popiSe, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které
povazuje za inovativni

- naschématickém modelu
popiSe princip zasilani dat po
pocCitaCové siti

- vysvetli vrstevnikovi, jak funguji
nékteré sluzby internetu

- diskutuje o cilech a metodach

Digitalni technologie
Hardware a software

SloZeni souasného poditaCe
a principy fungovani jeho souCasti

OperaCni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

Komprese a formaty soubor(

Fungovani novych technologii
kolem mé (napf. smart
technologie, virtualni realita,
internet véci, uméla inteligence)

Sité

Typy, sluzby a vyznam
pocitaCovych siti

Fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy pfenos dat, IP

OSV1 - rozvoj pozornosti
a soustfedéni; cviCeni dovednosti
zapamatovani, feSeni problému

0SV3 - regulace vlastniho jednani;
organizace vlastniho Casu;
stanovovani osobnich cil(l a krokU
k jejich dosazeni — snaha dokon¢it
ukol

0OSV4 - dobra organizace Casu,
regulovani Casu straveného ve
volném Casu u PC

0SV10 - dovednosti pro FeSeni
problémU — snaha zkouSet feSeni
znovu, pokud se nedafi

VDO2 - prava a povinnosti obCana
(autorska prava)

MV1 - kritické Cteni a vnimani
informaci na Internetu

1-9-4-01p
rozliSuje funkce po itaCe po
strance hardwaru i operaCniho
systému

1-9-4-03p
pracuje v online prostfedi; propoji
podle navodu digitalni zafizeni a na
pfikladech popiSe mozna rizika,
ktera s takovym propojenim
souviseji

1-9-4-04p
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a chybovymi stavy po itaCe

1-9-4-05

dokaze usmérnit svoji innost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty Ci
zneuziti dat; popiSe fungovani

a diskutuje omezeni
zabezpeCovacich FeSeni

hackert

vytvofi mySlenkovou mapu
prvkl zabezpeceni poCitae
a dat

diskutuje, ¢im vSim vytvari
svou digitalni stopu

adresa

Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server, prohlizeg,
odkaz/URL

Princip cloudové aplikace (napf.
e-mail, e-shop, streamovani)

BezpecCnost

Bezpelnostni rizika: Utoky (cile
a metody utoCnikl), nebezpedné
aplikace a systémy

Zabezpedleni pocCitaCe a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

Prace s hesly, sprava hesel,
dvoufaktorova autentizace,
Sifrovani dat a komunikace

Digitdlni identita

Digitalni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zaznamy o pfihlaSovani

a pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uZivateli

v souboru (metadata); sdileni
a trvalost (nesmazatelnost) dat

Fungovani a algoritmy socialnich
siti, vyhledavani a cookies

MV2 - rozpoznani faktického
a fiktivniho obsahu

MV3 - stavba zprav

MV4 - nazory, postoje, rozpoznani
manipulace

MVS5 - vliv médii na Zivot Clovéka
MV6 - tvorba medialniho sdéleni

MV?7 - komunikace a spoluprace
pfi tymové praci

F - elektrické spotriebiCe

Vo - digitdini stopa, netiketa;
prlzkumy, ankety; autorské prdvo;
kyberSikana; online nakupovadni;
weby instituci a Skol; kariérové
portfolio

Cj - dodrzuje pravidla pravopis;
vyjadruje se kultivované, spisovné;
typografickad pravidla

vSechny predméty - vyhleddvdni
informaci na internetu; vyuZiti
rlznych online ndstrojl

rozpozna typické zavady a chybové
stavy poCitaCl a obrati se s Zadosti
0 pomoc na dospélou osobu

1-9-4-05

dokaze usmérnit svoji Cinnost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty Ci
zneuZiti dat
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