.,n-llllllm*
ﬁ.- vl ' o
Ay S

.a'__l A

Université Sidi Molhamed Ben Abdellah

:.""-

.:-l ow

-, -rlﬂl
-

= T |"'_'
- "
-"'-r BT Lo

B o -
& =

1- l.l-"l\"'

i .':-
: o
]
"@{ Faculté des Sciences Dhvar Malhraz Fes E;
'i - Département d’Informatiques q-ﬂ.; "“"}
FET

Compte rendue :

Travaux dirigés de systeme d’exploitation N°3

Affichage des arguments.

Réalis¢ par :
EZZOUHRI Amal
JANATI IDRISSI Meryem

Professeur : M.Meknassi

2014/2015



Introduction : Pour récupérer les arguments dans un programme en C, on utilise les

parametres argc et argv de la fonction main.

e Argc estun entier de type int qui donne le nombre d'arguments passés en ligne de commande
plus 1.

e Argv est un tableau de pointeurs. Argv [ 0] contient de nom du fichier exécutable du
programme. Les cases suivantes argv[1], argv[Z2], etc. contiennent les arguments passés en
ligne de commande. Enfin, argv [argc] doit obligatoirement étre NULL.

Enoncé : notre but dans ce rapport est d’afficher les arguments en utilisant plusieurs méthodes.

La premiére méthode : on fait la saisie des données en paramétre,et on les affiches a l’aide d’une boucle
de 0 jusqu'a le nombre d’arguments (argc).

affiche_argl.c =

kinclude <stdio.h>
#include <stdlib.h=
#include <unistd.h=

int main(int argc, char *argv[])
{
int i;

for(i=0;i<=argc;i++){

printf("1'arqument %d est :%s\n",i,argv[i]);}

1

On execute le programme ci-dessues :

JELEL (@ T TV THES

ezzouhri.A@janati_idrissi.M:~S$ gedit affiche_argl.c
~C
ezzouhri.A@janati_1idrissi.M:~$ gcc affiche_argl.c -o affichel.out
ezzouhri.A@janati_idrissi.M:~§
ezzouhri.A@janati_idrissi.M:~S ./faffichel.out je suis en train de lire des données
Ll'argument @ est :./affichel.out
L'argument 1 est :je
L'argument 2 est :suis
1'argument 3 est :en
l'argument 4 est :train
L'argument 5 est :de
L'argument 6 est :lire
7 est :des
8 est :données

1'argument
L'argument
1'argument 9 est :(null)

ezzouhri.A@janati_idrissi.M:~§




La deuxieme méthode : on fait la saisie des données a [’intérieur du programme.

*affiche_arg2.c x

#include <stdio.h=
#include <stdlib.h=>
#include <unistd.h=

int main(int argc, char *argv[])

{
int i;
argv[@]=". faffiche2.out";
argv[1]="je";
argv[2]="suis";
argv[3]="en";
argv[4]="train";
argv[5]="de";
argv[a]="1ire";
argv[7]="1les";
argv[8]="donneées"
argv[2]="NULL";
for(i=0;i<=9;i++){
printf("1'argument %d est : %s \n",i,argv[i]);
}
1
Vérification :

(<) janati@ubuntu: ~

ezzouhri.A@janati_idrissi.M:~S gedit affiche_arg2.c

AL

ezzouhri.A@janati_idrissi.M:~$ gcc affiche_arg2.c -o affiche2.out
ezzouhri.A@janati_idrissi.M:~%

‘ezzouhri.A@janati_idrissi.M:~$ .faffiche2.out

1'argument @ est : ./affichez2.out

1'argument est : je

1'argument est : suis

1'argument est : train
1'argument est : de

1'argument est : lire
1'argument est : les
1'argument est : données
1'argument 9 est : NULL
ezzouhri.A@janati_idrissi.M:~% I

1

7
1'argument 3 est : en

4

5

La troisieme méthode :on saisie les données dans un fichier shell.




janati@ubuntu: ~
GNU nano 2.2.6 File: affiche arg3.sh

echo "Nombre de paramétres
echo "Le 1ler paramétre est
echo "Le 2éme paramétre est

echo "Le 3éme paramétre est
echo "Le 4éme paramétre est
echo "Le 5éme paramétre est
echo "Le 6éme paramétre est
echo "Le 7éme paramétre est
echo "Le 8éme paramétre est

Vérification :

janati@ubuntu: ~

ezzouhri.A@janati_idrissi.M:~% pico affiche_arg3.sh
ezzouhri.A@janati_idrissi.M:~$ chmod u+x affiche_arg3.sh
ezzouhri.A@janati_idrissi.M:~$
ezzouhri.A@janati_idrissi.M:~$ ./affiche_arg3.sh je suis en train de lire des données
Nombre de paramétres : 8
ler paramétre est : je
e 2éme paramétre est suis
e 3éme paramétre est en
paramétre train
e parametre e de
e parametre e lire
e parametre e des
parametre est : données
ezzouhri.A@janati_idrissi.M:~$




