Demersul zilei

Clasa: alV-a A

Unitatea tematica: Din tainele naturii

Tema zilei: Calatorie pe apa

intrebarea zilei: De ce plutesc corpurile pe apa?

Durata: 3 ore

Discipline: Stiinte ale naturii, Limba si literatura romana, Arte vizuale si abilitati practice

Continuturi / Situatii de invatare / Activitati de invatare pentru alte discipline integrate in demersul zilei:

Stiinte ale naturii: Plutirea corpurilor in apa

Limba si literatura romana: Textul informativ (Cum plutesc corpurile?)
[ activitati In perechi pe baza unor intrebari reciproce
1 realizarea, in perechi sau In grup, a unei diagrame Venn pornind de la aspectele comune si de la diferentele
referitoare la anumite elemente din text
1 punerea in functiune a unei vaporas (jucarie) pe baza instructiunilor de folosire

Arte vizuale si abilitati practice: Tehnici de lucru: Origami
71 Elevii vor realiza din hartie de xerox o barcuta, folosind tehnica Origami.
"1 O vor decora, utilizind tehnici la alegere.
"1 Vor aseza barcuta intr-un vas cu apa pentru a studia plutirea acesteia pe apa.
Competente vizate:
Stiinte ale naturii:
1.1. Identificarea unor relatii intre corpuri in cadrul unor fenomene si procese
Limba si literatura romana:
3.1. Formularea de concluzii simple pe baza lecturii textelor informative sau literare
Arte vizuale si abilitati practice:
2.1. Valorificarea unor materiale si tehnici adecvate, pentru exprimarea clard a unui mesaj intentionat



Obiective operationale:

La sfarsitulzilei, elevii vor fi capabili sa:

01. Sa compare, sd ordoneze si sa grupeze corpurile dupd gradul de scufundare in apa
02. Sa explice plutirea/scufundarea corpurilor in apa pe baza concluziilor experimentelor si a reprezentarilor grafice

03. Sa formuleze intrebari/raspunsuri si concluzii in legatura cu continutul textului citit

04. Sa identifice asemanari/deosebiri dintre vapor si submarin
05. Sa-si argumenteze optiunile in cadrul jocului Daca as fi...

06. Sa confectioneze barcuta din hartie, utilizand tehnica origami pentru a experimenta plutirea acesteia pe apa

Metode si procedee: conversatia, explicatia, demonstratia, experimentul, observatia, diagram Venn, lectura explicativa, exercitiul
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Situatii/Activititi de invatare

Resurse utilizate



https://www.tpu.ro/educatie/cum-poate-pluti-un-vapor-pe-apa

(min)

5 min Etapa de orientare (provocarea): Resurse materiale:
Se noteaza intrebarea zilei pe tabld: De ce unele corpuri plutesc | echipamente: laptop, LCD;
pe apa, iar altele se scufunda? foi flipchart, markere
Se va prezenta un filmulet cu unele corpuri care plutesc pe apa. Resurse procedurale:
Conversatia
Elevii sunt provocati, in cadrul unui brainstorming, sa formuleze Brainstorming-ul
raspunsuri ca posibile explicatii pentru faptul ca unele corpuri Organizarea clasei:
plutesc pe apa, iar altele se scufunda. Frontal
5 min | Masa si volumul | Reactualizarea cunostintelor necesare invatarii pentru tema Resurse materiale:
corpurilor care va fi abordata echipamente: laptop, LCD;
e Masa este 0o masurd a cantitdtii de substantd continuta | balanta, bile din plastilina, bile
intr-un corp. Operatia prin care se determind masa unui din polistiren
corp se numeste cantdrire. Unele corpuri au masa mai | cuburi de diferite marimi
mare, unele mai mica. Resurse procedurale:
e Portiunea de spatiu ocupatd de un corp se numeste | Conversatia, observatia,
volumul acelui corp. exercitiul, problematizarea
e Unele corpuri care au acelasi volum, pot avea mase | Organizarea clasei:
diferite. Daca nu vedem cu ochiul liber deosebirea dintre | Frontal
corpuri, atunci Tnseamna cd aceasta se afla in interiorul
lor. Corpurile sunt alcatuite din particule. Unele corpuri
au particulele mai rasfirate (ex. polistiren), altele au
particulele mai apropiate (mai dense — ex. plastilina — are
densitatea mai mare).
15 min Etapa de achizitie: Resurse materiale:

Elevii primesc fisa de experiment pe care trebuie sa o completeze

cu partea de explicare a experimentului, de formulare a

concluziilor.

Experiment:

Pentru a se releva plutirea corpurilor in apa se realizeaza un
experiment edificator.

Ipoteza:

Resurse procedurale:

vas cu apa, bila din plastilina,
bila din polistiren, lingura
de metal, lingura de lemn,
cheie, jucdrie din plastic,
scobitori, chibrituri, un




1 Corpurile usoare plutesc pe apa. Dintre doua corpuri care
au acelasi volum, va pluti corpul care are masa mai mica.

1 Dintre doud corpuri care au aceeasi masa, va pluti corpul
care are densitatea mai mica (particule mai rasfirate).

1 Corpurile solide cu densitate mai mica decat cea a apei
plutesc. Corpurile solide cu densitate mai mare decat cea
a apei se scufunda.

Primul experiment:

Materiale necesare: vas cu apa, bild din plastilind, bila din
polistiren, lingurd de metal, lingurd de lemn, cheie, jucarie
din plastic, scobitori, chibrituri, un fruct, un balon, pet gol cu
dop

Pasii de urmat:

Intr-un vas cu apa se pun:

- bila din plastilina, bila din polistiren avand aceeasi
masa/acelasi volum

- lingura de metal, lingura de lemn, cheie, jucarie din
plastic, scobitori, chibrituri, un fruct, un balon, pet gol cu
dop

Al doilea experiment:
Materiale necesare : oud, pahare/borcane de 450g, lingura, apa,
sare de bucatarie
Pasii de urmat:
In primul borcan/pahar se introduce un anumit volum de apa,
astfel incat sa fie umplut jumatate cu apa. Se introduce un ou in
apa si se observa ce se intampla.
In al doilea borcan/pahar cu api si cu oul aflat la fundul paharului
se adauga 3 linguri de sare, se amestecd usor si se observa ce se
intampla.
In al treilea borcan/pahar se introduce un volum de apa pani la
jumatate, in care se dizolva 10 linguri de sare. Peste solutia
obtinutd se adauga apa proaspatd pana cand paharul se umple. Nu

fruct, un balon, pet gol cu
dop
3 oua, 3 pahare/borcane de
450g, lingurd, apa, sare de
bucatarie

Conversatia
Observatia
Organizarea clasei:
Frontal




se amestecd. In acest al treilea borcan/pahar se introduce cu
atentie un ou si se observa cd oul ramane suspendat in mijlocul
paharului.
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Etapa de fixare a notiunilor:
Analiza; discutii si explicatii:

Profesorul conduce discutiile referitoare la cele observate prin
experiment. Se cer opinii si se dau explicatii. Se discuta despre
modul in care plutesc corpurile care au acelasi volum, care au
aceeasi masd, despre modul in care in apa proaspatd oul se
scufunda. Pe masurd ce se adauga sare, el se ridica spre suprafata.
Sarea adaugatd foloseste pentru cresterea densitatii solutiei de
sare de bucatarie 1n apa.

Cand se adaugd apd proaspatd peste stratul de apd saratd, fara
amestecare, se formeaza doua straturi: cel cu apa proaspata cu
densitate micd este situat la suprafatd, iar cel cu apd sarata, a
carui densitate este mai mare se gaseste in partea inferioara a
paharului. Cand oul se scufunda in pahar, coboara prin stratul
de apa proaspata si pluteste n apa sarata si densa.

Se completeaza Fisa de experiment cu partea de concluzii.

Concluzii:

1 Dintre doua corpuri care au acelasi volum, pluteste corpul
care are masa mai mica.

Resurse materiale:
Echipamente:laptop, LCD;
Fisd experiment elev
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,

exercitiul, jocul.
Organizarea clasei:
Frontal; pe grupe




1 Dintre doud corpuri care au aceeasi masa, pluteste corpul
care are densitatea mai mica (particule mai rasfirate).
1 Corpurile solide cu densitate mai mica decat cea a apei
plutesc. Corpurile solide cu densitate mai mare decat cea
a apei se scufunda. Cu cat lichidul are o densitatea mai
mare, cu atat plutirea se realizeaza mai usor.
Etapa de fixare a notiunilor:

Fixarea notiunilor se face pe baza jocului Daca as fi...”.

Elevii vor fi Impartiti in doud grupe, asezati in cerc (vor forma un
“lant” care se va pastra legat prin raspunsuri corecte date de
copiii care reprezintd verigile lantului). Copiii din prima grupa
vor completa fraza: ”As pluti in apa daca as fi...”, iar cei din a
doua grupa: ”M-as scufunda in apa daca as fi...”.

5 min Etapa de aplicare si transfer: Resurse materiale:

5 . ) ) 5 Fisé de lucru

Pe o fisd, elevii vor compara si ordona corpurile dupd gradul de | Resurse procedurale:
scufundare in apa. conversatia, explicatia
Organizarea clasei

Se da raspunsul la intrebarea zilei.
Frontal

Tema pentru acasa:

Informeaza-te cu privire la principiul de functionare a baloanelor
cu aer cald. Stabileste asemanari intre plutirea acestora in aer si
plutirea pe apd a barcilor. Noteazd informatiile obtinute si
prezinta-le colegilor.

Evaluare :

Metode si instrumente de evaluare

Observarea sistematica a capacitdtii de concentrare, a implicarii elevilor in activitate, a comportamentului
Evaluare orald si scrisa:




e compararea si ordonarea corpurile dupa gradul de scufundare in apa.
e completarea figei de experiment




