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1) Historia desde su colonización inicial hasta 
el año 2880 
Colonización inicial (años 2450 - 2500):​
Chipethea fue colonizado por la humanidad alrededor del año 2450, durante un 
periodo de expansión interestelar. La ubicación estratégica de este planeta, 
relativamente cercano a otras colonias importantes, lo hizo atractivo pese a sus 
limitaciones tecnológicas. Al principio, Chipethea era utilizado como un puesto de 
avanzada y una base minera debido a su abundancia de madera y agua potable. 
Los primeros colonos eran un grupo mixto de exploradores y técnicos industriales 
básicos. La atmósfera del planeta, respirable sin dispositivos de soporte vital, facilitó 
su colonización. 

Crecimiento y consolidación (2500 - 2700):​
A lo largo de los siglos siguientes, la población de Chipethea creció lentamente. La 
tecnocracia, que se basaba en una estructura de castas, se instauró como forma de 
gobierno dominante, asegurando que los más educados y experimentados fueran 
los que tomaran las decisiones importantes. Sin embargo, el planeta permaneció en 
un nivel tecnológico rudimentario o industrial básico. No llegaron a avanzar hacia 
una industrialización más avanzada debido a la escasez de ciertos recursos críticos, 
como minerales raros, metales preciosos y tecnología avanzada, lo que limitó su 
capacidad de autarquía. 

Estancamiento y tensiones (2700 - 2850):​
A lo largo del siglo XXVIII, el estancamiento tecnológico de Chipethea provocó 
tensiones internas. Aunque la tecnocracia mantuvo el control, comenzaron a surgir 
facciones disidentes dentro de la sociedad. Facciones menores comenzaron a 
cuestionar el liderazgo y la jerarquía establecida, y algunos grupos más radicales 
intentaron tomar el poder, pero fueron rápidamente reprimidos por el ejército 
tecnocrático, que para entonces ya había crecido a una fuerza respetable de 1.200 
soldados. 

Crisis actual (2850 - 2880):​
A medida que el año 2880 se aproxima, Chipethea se encuentra al borde de una 
guerra civil. El sistema tecnocrático ha comenzado a mostrar signos de desgaste, ya 
que las facciones disidentes han ganado fuerza. La facción más grande sigue 
siendo la tecnocracia, con unos 1.200 soldados a su disposición, pero la facción 
disidente ha comenzado a armarse, aunque sus fuerzas armadas son 
significativamente menores, con solo 168 soldados. Además, la población del 
planeta, de aproximadamente 59.000 personas, vive en una tensión constante. 
Chipethea está en una encrucijada: o bien las fuerzas tecnocráticas consolidan su 
poder una vez más, o bien el planeta se verá envuelto en un conflicto interno.



2) Lista de personajes relevantes 
 

1.​ Primera Ministra Tekla Marov (Líder de la Tecnocracia):​
Tekla Marov es una líder estricta 
y calculadora que gobierna 
Chipethea desde hace 20 años. 
Con una formación en ingeniería 
avanzada, ha mantenido el 
control del planeta con puño de 
hierro. Marov ha priorizado el 
mantenimiento de la estabilidad 
sobre el desarrollo, lo que ha 
generado tanto admiradores 
como detractores. En los últimos 
años, ha comenzado a enfrentar 
crecientes presiones por parte de 
facciones disidentes y ha 
respondido con medidas 
represivas, lo que aumenta el 
riesgo de una rebelión abierta. 

 

2.​ Arkan Jalnar (Líder de la 
Facción Disidente):​
Jalnar, un ex ingeniero que se 
convirtió en líder de la facción 
disidente, representa a aquellos 
que están cansados de las 
restricciones de la tecnocracia. 
Él defiende una redistribución 
del poder y la creación de una 
democracia basada en la 
igualdad de oportunidades. 
Aunque su facción es pequeña, 
su carisma y habilidades 
oratorias le han ganado 
seguidores dentro de la 
población más joven del 
planeta, que ve en él una 
oportunidad de cambiar el statu 
quo. 

 



3.​ General Heta Varnov (Comandante 
Militar de la Tecnocracia):​
Varnov es el brazo ejecutor del régimen 
tecnocrático. Un comandante eficiente 
y leal a Tekla Marov, su principal tarea 
es mantener la estabilidad en el planeta 
a toda costa. Está dispuesto a usar la 
fuerza militar para aplastar cualquier 
intento de insurrección y ha reprimido 
varios levantamientos menores en el 
pasado. Varnov ve a Jalnar como una 
amenaza personal y busca eliminarlo 
antes de que su facción crezca más. 

 

 

 

4.​ Lena Keltis (Espía Tecnocrática 
infiltrada en la facción disidente):​
Lena Keltis es una agente 
secreta altamente entrenada y 
ha pasado los últimos cinco años 
infiltrada en la facción de Arkan 
Jalnar. Aunque es leal a Tekla 
Marov, comienza a cuestionarse 
si está en el lado correcto, ya 
que ha empezado a simpatizar 
con las ideas de Jalnar. Su 
lealtad dividida podría jugar un 
papel clave en el futuro conflicto 

del planeta.  

 



3) Tu descenso al planeta 
La nave en la que viajas comienza su maniobra de descenso desde la órbita de 
Chipethea. Desde la ventanilla, observas el planeta: una esfera de tonos ocres y 
marrones, dividida por líneas de montañas y vastos valles. Sus mares no son 
visibles desde tu posición; lo que predomina son las colinas y montañas, con 
parches de vegetación dispersos. No hay grandes océanos, solo masas de agua 
menores que se extienden como espejos líquidos en la superficie, cubriendo un 46% 
del planeta. 

Mientras te acercas, el espaciopuerto orbital aparece ante ti. Es una estructura 
modesta, adaptada a las necesidades básicas de Chipethea. No hay grandes 
infraestructuras, solo unas pocas plataformas de reparación y recarga para las 
naves. Un grupo de piratas informáticos se rumorea que opera cerca de aquí, 
aunque no has tenido contacto con ellos todavía. Sin depósitos de suministros ni 
una academia de astronavegación, el espaciopuerto cumple su función esencial, 
pero sin más. 

La nave inicia su entrada a la atmósfera. Sientes la vibración del casco cuando 
atraviesa la barrera atmosférica, pero rápidamente se estabiliza. La atmósfera es 
respirable y te preparas para el aterrizaje sin necesidad de dispositivos de soporte 
vital. A medida que desciendes, los asentamientos humanos empiezan a hacerse 
visibles. Son pequeñas ciudades, de arquitectura básica, sin grandes rascacielos ni 
tecnología avanzada. Las fábricas son primitivas, sus chimeneas escupen humo al 
cielo mientras las instalaciones mineras trabajan incansablemente para extraer los 
limitados recursos del planeta. 

El paisaje es mayoritariamente árido, con montañas que se extienden en el 
horizonte y pocas llanuras visibles. La temperatura en el exterior varía entre los 0 °C 
y los 30 °C, dependiendo de la región. La gravedad es moderadamente baja, y lo 
sientes al caminar, más liviano de lo habitual, mientras desciendes de la nave. 

Al pisar la superficie de Chipethea, el aire frío te golpea, aunque no es extremo. La 
sensación de la gravedad baja te acompaña mientras observas el panorama: colinas 
grises, fábricas industriales básicas y pequeñas comunidades esparcidas. 
Chipethea, aunque modesto, te recibe con una atmósfera de tensión palpable, una 
calma que anticipa los eventos por venir. 

 



4) Misiones especiales 
Puedes buscar misiones especiales de la forma estándar o involucrarte en las 
intrigas de las facciones de este planeta. En este último caso, sigue la siguiente 
secuencia empezando obligatoriamente por la MISIÓN 1 (INICIAL)… 

 

MISIÓN 1 (INICIAL) - Encontrar pruebas para coaccionar a un político. 

Arkan Jalnar (Líder de la Facción Disidente) ha recibido una información importante de 
Lena Keltis, la espía que finalmente ha decidido decantarse por apoyar a los Disidentes. Al 
parecer, uno de los miembros del Consejo Tecnócrata, Korin Drevka, está involucrado en 
el contrabando de armas avanzadas prohibidas en este planeta. Se cree que estas armas 
no solo alimentan los conflictos internos, sino que también están siendo enviadas a otros 
sistemas a cambio de beneficios personales. Coaccionar a Korin Drevka sería un golpe 
clave para la disidencia, ya que podría ayudar a socavar el poder tecnocrático desde 
dentro. Tu misión es encontrar los documentos que prueban la implicación de Korin Drevka 
en esos negocios ilegales. Estos informes serán la clave para forzar su colaboración con la 
facción disidente. 

Ejecuta la misión especial “34 – Encontrar pruebas para coaccionar a un político” del libro 
de “Misiones y eventos especiales”. Ejecútala en el mismo mundo de Chipethea. 

●​ Si la misión acaba en ÉXITO, encuentras los informes que revelan una red de 
contrabando que involucra a Korin Drevka. Con esta evidencia, Arkan Jalnar 
organiza una reunión secreta con Drevka. Tras mostrarle las pruebas, Drevka no 
tiene otra opción que ceder a las demandas de los disidentes, prometiendo facilitar 
información crítica sobre los movimientos militares de la tecnocracia. Drevka 
proporciona acceso a un sistema clave de comunicaciones de la tecnocracia, lo que 
te permitirá interrumpir sus operaciones. Transcurridos 60 días, puedes ir a la 
MISIÓN 2. 

●​ Si acaba en FRACASO, no logras encontrar los informes y Arkan Jalnar, líder de los 
Disidentes, decide que, sin evidencias, la única manera de avanzar es secuestrar 
directamente a Korin Drevka para forzar su cooperación por medio de la fuerza. 
Transcurridos 60 días, puedes ir a la MISIÓN 3. 

 

 



MISIÓN 2 – Sabotear infraestructura. 

Gracias a la colaboración forzada de Korin Drevka, obtienes los códigos de acceso a un 
sistema de comunicaciones crítico de la Tecnocracia. Este sistema es vital para coordinar 
las operaciones del ejército tecnocrático, y sabotearlo desorganizaría sus movimientos y 
preparativos. Te infiltrarás en el complejo de comunicaciones situado en una base militar de 
baja seguridad situada en el propio mundo de Chipethea, aprovechando los códigos que 
Drevka te ha proporcionado para sobrecargar los sistemas y generar caos. 

Ejecuta la misión especial “21 – Sabotear infraestructura” del libro de “Misiones y eventos 
especiales”. Ejecútala en el mismo mundo de Chipethea. 

●​ Si la misión acaba en ÉXITO, el sabotaje tiene éxito y el sistema de comunicaciones 
falla, generando confusión en las filas tecnocráticas. Esto permite que la facción 
disidente organice varios ataques estratégicos sin oposición, debilitando a la 
Tecnocracia. Como resultado, Arkan Jalnar te encomienda una nueva misión: 
asestar un golpe devastador a las tropas tecnocráticas en una ubicación estratégica. 
Transcurridos 30 días, los necesarios para planificar el ataque, puedes ir a la 
MISIÓN 4. 

●​ Si acaba en FRACASO, no consigues sabotear la infraestructura y disparas las 
alarmas de los Tecnócratas. Inmediatamente eres citado para una reunión con los 
Disidentes en la que evaluar la situación y estudiar medidas desesperadas para 
cambiar el rumbo de los acontecimientos. Ve inmediatamente a la MISIÓN 5 sin que 
transcurra ningún día. 

 
 

MISIÓN 3 – Secuestrar a un personaje. 

Hay que conseguir la colaboración del Consejero Tecnócrata  Korin Drevka como sea. No 
fue posible encontrar pruebas para coaccionarlo, así que Arkan Jalnar, líder de los 
Disidentes, ha decidido que la única opción es secuestrarlo y que tema por su vida para 
que coopere. 

Ejecuta la misión especial “22 – Secuestrar a un personaje” del libro de “Misiones y eventos 
especiales”. Ejecútala en el mismo mundo de Chipethea. 

●​ Si la misión acaba en ÉXITO, Korin Drevka, viendo que no tiene alternativa y 
temiendo por su vida, no tiene otra opción que ceder a las demandas de los 
Disidentes, prometiendo facilitar información crítica sobre los movimientos militares 
de la Tecnocracia. Drevka proporciona acceso a un sistema clave de 
comunicaciones de la Tecnocracia, lo que te permitirá interrumpir sus operaciones. 
Transcurridos 60 días, puedes ir a la MISIÓN 2. 

●​ Si acaba en FRACASO, todo el complot de los Disidentes se desmorona y la 
Tecnocracia inicia acciones contundentes para aplastar a los rebeldes. Tu 
participación en la trama solo ha servido para acabar de arruinar las pocas 
esperanzas que tenían Arkan Jalnar y sus seguidores de cambiar el statu quo en 
Chipethea. Obviamente tu empresa está en busca y captura, así que ya no podrás 
aterrizar en Chipethea ni en sus instalaciones orbitales u espaciopuerto durante el 
resto de tu campaña. FIN. 

 

 



MISIÓN 4 – Eliminar fuerzas enemigas. 

Tras generar el caos en las filas tecnocráticas con el sabotaje de una infraestructura clave, 
un golpe del que aún no se han repuesto, ha llegado la hora de lanzar un ataque sorpresa 
contra una guarnición tecnocrática situada en un paso montañoso clave. Este puesto 
avanzado controla una ruta de suministro vital. La misión es infiltrarte en el campamento 
enemigo y eliminar a las fuerzas tecnocráticas que lo ocupan. Si el ataque es exitoso, la 
resistencia ganará un control estratégico que podría cambiar el rumbo de la guerra. 

Ejecuta la misión especial “13 – Eliminar fuerzas enemigas” del libro de “Misiones y eventos 
especiales”. Ejecútala en el mismo mundo de Chipethea. 

●​ Si la misión acaba en ÉXITO, el ataque es exitoso y la guarnición tecnocrática es 
eliminada. Con esta victoria, la facción disidente toma el control del paso montañoso 
y logra cortar una importante ruta de suministros tecnocráticos. Arkan Jalnar te 
asigna la misión final: abatir al General Heta Varnov, brazo militar ejecutor de la 
Tecnocracia, antes de que organice una ofensiva que borre del mapa a los débiles 
Disidentes. Transcurridos 30 días, los necesarios para que la Disidencia logre 
localizar al General Tecnócrata Heta Varnov, puedes ir a la MISIÓN 6. 

●​ Si acaba en FRACASO, todo el complot de los Disidentes se desmorona y la 
Tecnocracia inicia acciones contundentes para aplastar a los rebeldes. Tu 
participación en la trama solo ha servido para acabar de arruinar las pocas 
esperanzas que tenían Arkan Jalnar y sus seguidores de cambiar el statu quo en 
Chipethea. Obviamente tu empresa está en busca y captura, así que ya no podrás 
aterrizar en Chipethea ni en sus instalaciones orbitales u espaciopuerto durante el 
resto de tu campaña. FIN. 

 

MISIÓN 5 – Esta misión especial es una trampa. 

La hipotética reunión con los Disidentes en la que evaluar la situación y estudiar medidas 
desesperadas para cambiar el rumbo de los acontecimientos, se ha convertido en una 
encerrona. Los Disidentes no aparecen por ningún lado. En su lugar, te topas con 
numerosos soldados de la Tecnocracia. Está claro que los Tecnócratas te han engañado a 
través de alguno de sus espías para darte caza. La única opción es intentar escapar para 
evitar un interrogatorio repleto de torturas para arrancar toda la información que sabes. 

Ejecuta la misión especial “46 – Esta misión especial… ¡era una trampa!” del libro de 
“Misiones y eventos especiales”. Ejecútala en el mismo mundo de Chipethea. 

●​ Si la misión acaba en ÉXITO, consigues escapar de milagro sin revelar tu identidad. 
Esto te permite esperar un tiempo prudencial para intentar de nuevo el sabotaje de 
la infraestructura de los Tecnócratas. Transcurridos 90 días, los necesarios para que 
las aguas se calmen, puedes intentar de nuevo la MISIÓN 2. 

●​ Si acaba en FRACASO, todo el complot de los Disidentes se desmorona y la 
Tecnocracia inicia acciones contundentes para aplastar a los rebeldes. Tu 
participación en la trama solo ha servido para acabar de arruinar las pocas 
esperanzas que tenían Arkan Jalnar y sus seguidores de cambiar el statu quo en 
Chipethea. Obviamente tu empresa está en busca y captura, así que ya no podrás 
aterrizar en Chipethea ni en sus instalaciones orbitales u espaciopuerto durante el 
resto de tu campaña. FIN. 

 

 



MISIÓN 6 (FINAL) – Abatir a un objetivo. 

La situación en Chipethea ha llegado a un punto crítico. Con varias victorias a favor de la 
facción disidente, el general Heta Varnov, comandante de las fuerzas tecnocráticas, está 
preparando una ofensiva final para aplastar la rebelión. Sin embargo, la resistencia ha 
conseguido información sobre su ubicación y sus movimientos. La única manera de 
asegurar la victoria es eliminar a Varnov antes de que pueda reagrupar sus fuerzas. Tu 
misión es infiltrarte en su campamento, esquivar a sus tropas élite y acabar con él. 

Ejecuta la misión especial “11 – Abatir a un objetivo” del libro de “Misiones y eventos 
especiales”. Ejecútala en el mismo mundo de Chipethea. 

●​ Si la misión acaba en ÉXITO, Varnov es abatido en una operación legendaria. Sin su 
liderazgo, las fuerzas tecnocráticas quedan desorganizadas a nivel militar y 
posiblemente acaben siendo derrotadas. La Disidencia se proclama victoriosa, 
ganando prestigio y seguidores entre la población del planeta. Chipethea pasa a 
estar bajo el control de la facción disidente en casi la mitad de su territorio y día a día 
consigue sucesivas victorias. Parece que el planeta está ante el inicio de una nueva 
era... y tú has sido el principal agente del cambio. FIN - A partir de ahora y durante el 
resto de tu Campaña, siempre que visites Chipethea: 

o​ Obtienes gratis 10 UCN de un producto al azar de entre los que este mundo 
es capaz de producir (para beneficiarte de esto deben haber transcurrido 90 o 
más días desde tu última visita). 

o​ Podrás contratar 2D6 soldados mercenarios sin gasto de días para buscarlos 
y además con un salario de la mitad que el correspondiente a su nivel de 
experiencia (para beneficiarte de esto deben haber transcurrido 90 o más días 
desde tu última visita). 

o​ Lanza 1D6 y si obtienes un resultado de 1, los decadentes Tecnócratas te 
localizan y debes jugar la misión especial “46 – Esta misión especial… ¡era 
una trampa!” del libro de “Misiones y eventos especiales” antes de poder 
interactuar y hacer cosas en Chipethea. 

●​ Si acaba en FRACASO, el intento de asesinato fracasa y Varnov escapa, 
reagrupando sus tropas para lanzar un contraataque masivo. La resistencia se ve 
obligada a retirarse y perder terreno significativo. Todo el complot de los Disidentes 
se desmorona y la Tecnocracia inicia acciones contundentes para aplastar a los 
rebeldes. Tu participación en la trama solo ha servido para acabar de arruinar las 
pocas esperanzas que tenían Arkan Jalnar y sus seguidores de cambiar el statu quo 
en Chipethea. Obviamente tu empresa está en busca y captura, así que ya no 
podrás aterrizar en Chipethea ni en sus instalaciones orbitales u espaciopuerto 
durante el resto de tu campaña. FIN. 

 


