
2045遊戲規則 
版本持續更新，規則以最終正式版本為主 

 
遊戲人數：3-5人 
遊戲年齡：15+​
遊戲時長：90-180分鐘 

​
遊戲背景 

西元 2045 年，二戰台北大空襲 100 年後，中國對台發動特殊軍事行動，而在外島陷落，海空

遭殲後，台灣面臨決定命運的登陸戰。 
 
身為玩家，你將扮演肩負不同使命的各方領袖，你可以選擇奮戰到底，也可以為了戰後利益不

斷算計。遊戲分為五輪，代表登陸戰的最後十天，台灣的情勢，將決定友邦是否馳援。台灣存

亡，全在你一念之間。 
 
請記住，遊戲僅有一位勝利者，最終無論台灣抵禦成功，或是中國完成武統，誰能在戰後擁有

最強優勢，將成為最大贏家。 
 

遊戲配件 
                                          【輪次軌】【海外據點】  【共軍登陸場】 

                        【卡牌供應區】  【順位軌與順位獎勵】  
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                                                              台灣地圖圖板 x 1            
                     

                                          
                 陣營友好度圖板 x 1                                                          玩家圖板 x 5  

                                                    
任務牌中文版 x 48        勢力護照中文版 x 6                                 行動牌中文版 x 42 
任務牌英文版 x 48        勢力護照英文版 x 6                                 行動牌英文版 x 42 
 
                                                                                                                    【登場兵力/據點】 
                        【戰力】【指定登陸場】                               【陣營屬性】     與登場效果 

             【登場效果】                【角色能力】                 
             牌背                                牌面                                                        牌背                                牌面 

          共軍精銳牌中文版 x 6                                       起始角色牌中文版 x 6 
          共軍精銳牌英文版 x 6                                       起始角色牌英文版 x 6 
 
【配圖待補】 
中文規則書 x 1 
英文規則書 x1 
功勳標記 x 5（藍、綠、黃、白、黑各 1） 
分數標記 x 5（藍、綠、黃、白、黑各 1）​
玩家指示物 x 20（藍、綠、黃、白、黑各 4） 
台軍木質兵力片 x 50​
共軍木質兵力片 x 100 
台軍角色立牌 x 27 
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共軍精銳立牌 x 6​
立牌底座 x 31（藍、綠、黃、白、黑各 5，紅色 6 個） 
引誘標記 x 10 
輪次指示物 x 1 
台灣英雄標記 x 1 
水源斷絕標記 x 2 
路線開通標記 x 25 （藍、綠、黃、白、黑各 5） 
破壞標記 x 1 
 
     

重要文字與圖示說明 
 
在《2045》中，有些文字與圖示會經常出現在圖板或卡牌上，此段落先進行說明​
 
「輪」：遊戲進行 3~5 輪，每一輪包含數個玩家回合。 
 
「回合」：回合＝玩家回合，玩家在一輪遊戲中，依順位的不同以及是否留有行動牌，可能進行

一至數個自己的玩家回合。 
 
「順位」：在一輪遊戲中，玩家進行回合的順序，每輪的順位可能不同。 
 
「據點」：本遊戲將一般城市與核心城市統稱為據點，地圖上共有 33 個據點。 
 
「共軍據點」：其上有共軍兵力，被共軍佔領的島上據點，以及共軍的北部、中部、南部登陸場。 
 
「地區」：遊戲將台灣本島分成 6 大地區：A 區－北北基，B 區－桃竹苗，C 區－中彰投，D 區－

雲嘉南，E 區－高屏，F 區－宜花東。 
 
「核心城市」：影響遊戲最終判定由台灣勝利或共軍勝利的 6 個據點，分別為：台北 A1、新竹 
B1、台中 C1、台南 D1、高雄 E1、花蓮 F1。一般城市只有 1 種陣營屬性，但核心城市都有 2 
種陣營屬性。 
​

「陣營」：遊戲中有 3 個陣營，分別是 中央、 地方、 企業，地圖上的據點依照顏色，

分屬這 3 個陣營。 
 
「勢力」：遊戲中有 6 個不同勢力可供玩家扮演，分別是 

政府軍、 台灣自衛隊、 矽盾商社、 天地盟、 鯤鯓航太、 

促統會。​
 
「戰略價值」：據點右上角的數字，影響遊戲結束後的分數計算。 

3 



 
「後備兵團」：台軍兵力片供應區。 
 
「共軍儲備區」：共軍兵力片供應區。 
 
「角色」：台軍將領。其立牌下須有兵力片才能維持在場上。若兵力歸零，該角色立即退場，卡

牌放入玩家圖板上的退場／棄牌角色區。 
 
「部隊」：由 1 枚或多枚兵力片疊成的戰鬥單位。台軍或叛軍部隊一定要有角色立牌在上；共軍

部隊上有立牌者為共軍精銳，無立牌則為共軍散兵。 
 
「機械」：角色的兩種類型之一，部分角色能力或事件效果僅對機械角色有效。共軍精銳亦被分

為機械、人類兩種類型。 
 
「人類」：角色的兩種類型之一，部分角色能力或事件效果僅對人類角色有效。共軍精銳亦被分

為機械、人類兩種類型。​
 
「我軍」：玩家自己所控制的角色與其轄下兵力。 
 
「台軍」：除了已現身的促統會玩家之外，所有玩家控制的角色與其轄下兵力，皆為台軍。使用

圖示表示。 
 
「叛軍」：扮演促統會勢力的玩家，若在遊戲中揭露自身勢力，可將自己控制角色的轄下兵力翻

面，從台軍變為叛軍。使用 圖示表示。 
 

「共軍」：在遊戲中持續對台灣發動攻擊的 NPC，即下方所述的共軍精銳與共軍散兵。使用

圖示表示。 
 
「共軍精銳」：有立牌的共軍部隊。其立牌下須有兵力片才能維持在場上。若兵力歸零，該精銳

的自帶戰力視為歸零，並立即退場。 
 
「共軍散兵」：沒有立牌的共軍部隊。 
 
「擊敗」：攻擊或防禦任一方，只要在一場戰鬥中獲勝，無論敵軍是否全滅都算擊敗敵軍。 
 
「擋下」：作爲防禦方，在一場戰鬥中獲勝。 
 
「攻下」：作為攻擊方，在一場戰鬥中獲勝。​
 

基礎行動－增兵 
玩家可以透過此行動，使一個自己控制的角色增加兵力。 

基礎行動－行軍 
玩家可以透過此行動，移動所有自己控制的角色。 
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基礎行動－重整 
玩家可以透過此行動，從自己玩家圖板的退場／棄牌角色區，選擇一個角色在特定地點重新

登場。 

基礎行動－投共 
玩家可以透過此行動，選擇一個跟共軍相鄰的據點直接投降，放入新的共軍。 

功勳 
玩家在遊戲中每消滅共軍／叛軍 1 兵力可 +1 功勳，功勳在遊戲結束後會轉換成分數。 

分數 
玩家在遊戲中完成任務可立刻獲得對應分數。 

遊戲目標  
 
在《2045》中，玩家扮演台灣不同勢力的領導人，在這場戰爭之後，無論最終由台灣勝利或是

共軍勝利，玩家都要在戰後利益重分配中，追求自身所屬勢力的利益最大化。 
 
遊戲將會進行 3~5 輪，在每一輪中，玩家須依照順位來進行回合，也可獲得相應的順位獎勵。

在遊戲的第 3、4、5 輪結束時，會依照戰況進行判定，來決定戰爭結果是由台灣勝利或共軍勝

利。雖然哪一方勝利，並不代表玩家自身的勝利，但會大幅影響遊戲計分的方式，所以玩家為

了自身勢力的利益最大化，建議先了解這個遊戲如何計分（詳見page XX 遊戲計分），以便在

遊玩過程中，視當下局勢做出最符合自身利益的決策。 
 

六大勢力簡介  
本段落僅為背景簡介，若想進一步了解六大勢力的能力細節，請翻至page XX 揭露身份並發

動能力，想了解六大勢力的計分規則，則請翻至page XX 遊戲計分。 
 

政府軍－台灣政府代表，面對生死存亡，可規劃調度海內外資源。 
與中央陣營關係密切，遊戲結束可獲得額外「中央友好度」。​
​

台灣自衛隊－地方自發組織，擁有頑強戰鬥力，團結保衛家園。 
與地方陣營關係密切，遊戲結束可獲得額外「地方友好度」。​
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矽盾商社－極具爆發力的企業龍頭，保護企業據點是優先考量。 
與企業陣營關係密切，遊戲結束可獲得額外「企業友好度」。 
 

天地盟－知名幫派，靠多元管道擴張盈利，政府難以約束。 
與地方和企業陣營關係較好，遊戲結束可獲得額外「地方友好度」與「企業友好度」。 
 

鯤鯓航太－台灣最大軍火商，只要島上有軍隊交火，就有利可圖。 
與中央陣營關係較好，遊戲結束可獲得額外「中央友好度」。 
場上的共軍越多，代表戰事越激烈，作為軍火商的鯤鯓航太便可獲得額外加分。 
 

促統會－作為共軍內應，揭露身份與否，不只影響自身利益，也可能改變戰局。 
若直到遊戲結束都未揭露身份，促統會玩家被視為一般平民，可任選兩個陣營獲得額外友好

度。若遊戲過程中已揭露身份，則須全力幫助共軍取得勝利才能獲得高分。 

 

遊戲設置 
​
（遊戲設置以4人遊戲為例） 
【配圖待補】 
 
1.取出遊戲內的台灣地圖圖板，打開鋪設在桌面中央，並將輪次指示物放到輪次軌數字 1 的
空格上。 
2.取出陣營友好度圖板，放在台灣地圖右側。 
3.取出北北基、桃竹苗、中彰投、雲嘉南、高屏、宜花東六個地區的任務牌，各自混洗後，面朝

下放在陣營友好度圖板下方，形成 6 疊牌庫。 
4.發給每位玩家一張玩家圖板，以及一組同顏色的：4 枚玩家指示物（木製方塊），1枚功勳標記

（長木片），1 枚分數標記（圓木片），5 個角色立座。 
5.所有玩家將功勳標記放在地圖跑分軌數字為 0 的格子上，分數標記放在跑分軌數字為 5 的
格子上；並將 3 枚玩家指示物分別放在陣營友好度圖板中，中央、地方、企業友好度數字為 0 
的格子上。 
6.隨機發給每位玩家 1 本勢力護照，護照身份的所屬勢力為隱藏資訊。 
7.將 50 枚台軍兵力片取出，其中 12 枚放在地圖上的海外據點，其餘堆放在桌面上成為後備

兵團（台軍兵力供應區） 
8.將 100 枚共軍兵力片取出，在北部、中部、南部登陸場各放上 5 枚共軍兵力片，其餘堆放在

桌面上成為共軍儲備區；注意不可與台軍兵力混放。 
9.將北部、中部、南部行動牌分別洗勻，形成三疊行動牌庫放在桌面上；將 6 張共軍精銳牌洗

勻後放在行動牌庫旁 
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10.隨機翻開 1 張共軍精銳牌後，拿取對應的共軍精銳立牌插上紅色底座；從共軍儲備區拿取 
8 枚共軍兵力片與立牌一起放到卡牌上指定的登陸場，然後與登陸場原本的 5 枚共軍兵力片

合併，成為一支起始位於登陸場的共軍精銳部隊。 
＊此起始精銳部隊，不會執行卡牌上的技能與登陸效果。 
11.再翻開 1 張新的共軍精銳牌，面朝上放在地圖左側的對應空格旁。接著翻開 2 張對應該牌

指定登陸場的行動牌（指定北部登陸場，就翻開 2 張北部行動牌；指定中部登陸場，就翻開 2 
張中部行動牌，以此類推）面朝上放在地圖左側的主要行動牌空格旁，最後再從北部、中部、

南部行動牌庫各抽 1 張，面朝下放在地圖左側的對應空格旁。 
 
12.隨機發給每位玩家 1 張起始角色牌，面朝上打開放在玩家圖板前方，接著： 
     12-1.玩家各自依照起始角色牌的陣營屬性，相應陣營友好度 +1 
     12-2.玩家各自找出對應的角色立牌插到自己的角色底座上，接著依照卡牌上指定的登場

兵 
             力／據點，從後備兵團拿對應數量的兵力片，與角色立牌一起放上地圖的指定據點 
     12-3.玩家各自拿取 1 張對應登場據點的地區任務牌，任務牌內容為隱藏資訊 
          （登場據點在台北，拿北北基任務牌；登場據點在嘉義，拿雲嘉南任務牌，以此類推） 
13.選擇一位玩家成為第一輪的起始玩家，從他開始順時針將各自最後 1 枚玩家指示物依序放

到順位軌「本輪」的空格上，並領取順位的對應獎勵後，即可開始依此順位進行第一輪遊戲​
（3 人遊戲時，指示物第一輪依序放在順位 1~3；4 人遊戲時，指示物第一輪依序放在順位 1~4 
） 
 
順位獎勵本段用色塊襯底 

第 1 順位  －優先選牌，且保證本輪有 2 次選牌機會 

第 2 順位 －本輪開始時，從任意 1 個任務牌庫抽 1 張任務牌 

第 3 順位 －在本輪中，可隨時檢視面朝下的 3 張行動牌內容 

第 4 順位 －在本輪中，每次打出行動牌執行玩家回合，都可額外執行 
1 次基礎行動 
                    ＊此基礎行動可執行在卡牌效果前或後，但必須在對敵工作之前 

第 5 順位 －本輪開始時，從任意 1 個行動牌庫抽 1 張行動牌 
 

遊戲流程 

《2045》這款遊戲，每一場最多進行 5 輪。結束時會依照島上共軍佔領的核心城市數量，決定

這場遊戲以「台灣勝利」的結局進行計分，或是「共軍勝利」的結局進行計分。（詳見page XX 戰
爭結局）。兩種結局的計分方式將截然不同，因此玩家在遊戲過程中，可揣測最終會由「台灣勝

利」或是「共軍勝利」，來作出當下最符合自身勢力利益的行動決策。 
 
每一輪遊戲包含數個玩家回合，玩家們依照當前順位軌上的指示物排序，依序進行玩家回合。

直到所有玩家都選擇 PASS 之後，遊戲才會進入下一輪。 
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當輪到玩家行動時，當回合玩家可以選擇： 
打出 1 張卡牌並進行回合（主要行動） 
或 
PASS，選擇次輪順位，並跳過本輪接下來的所有回合 
 
且若玩家選擇打出卡牌，執行主要行動進行回合，那他可以在自己回合中的任何時候，執行以

下額外行動： 
●​ 完成任務牌並領取獎勵（額外行動） 
●​ 揭露勢力並發動能力（額外行動）＊一次性能力 

 
 

打出 1 張卡牌 
 
玩家必須打出 1 張行動牌或共軍精銳牌，才能進行玩家回合。玩家可以從卡牌供應區的 6 張
牌中任選其中 1 張，卡牌被選走後直到本輪結束，都不會補牌。 
 
玩家可以通過三種方式取得並打出 1 張卡牌 
 

A.​ 從卡牌供應區明選／盲抽 1 張行動牌 
B.​ 從手牌中打出 1 張行動牌 
C.​ 從卡牌供應區選擇共軍精銳牌 + 2 次基礎行動 

 
以下進行詳細說明： 
 

A.從卡牌供應區明選／盲抽 1張行動牌 
       
玩家可從供應區的 2 張面朝上行動牌挑選 1 張，或從 3 張面朝下的行動牌盲抽 1 張。 
將該牌收入手牌後，再從手上打出任意 1 張行動牌進行回合。​
＊在大部分狀況下，玩家手上不會有其他行動牌，此時可直接翻開本輪挑選／盲抽的卡牌進

行回合 
 

B.從手牌中打出 1 張行動牌 
 
這個狀況只發生在，供應區已無任何卡牌可供玩家挑選、盲抽，且玩家手上還保留先前透過順

位獎勵得到的行動牌。此時玩家可以選擇不 Pass，從手牌直接打出 1 張行動牌進行回合。 
 
無論通過 A 或 B 的方式，只要玩家打出的是行動牌而非共軍精銳牌，玩家都會先依照該卡 
牌的陣營屬性，將相應的陣營友好度 +1。 
 
        陣營友好度 
 
陣營友好度的高低，會顯著影響遊戲結束時玩家可獲得的陣營分（詳見page XX 遊戲計分），

且因玩家只能從中央、地方、企業三個陣營中選擇 2 個陣營採計陣營分，故在挑選卡牌時，玩

家選擇以哪 2 個陣營的友好度為主，也是策略一環。 
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此外，當友好度前進到特定數字（有顏色的格子）時，玩家還會立刻得到該陣營的額外獎勵：           

  
企業－抽 1 張任務牌 
中央－獲得 2 點功勳 
地方－獲得 3 兵力片，自由分配給我軍角色 
＊若後備兵團台軍兵力片不足 3 片，剩下幾片就只能獲得幾片 
＊北部、中部、南部行動牌中，各有一張牌「末法時代 N09」、「八卦山傳說 M14」、與「逆天之島 
S13」沒有提供陣營友好度，這幾張牌如果發動時機恰當，能夠一口氣獲得大量功勳。 
 
增加完卡牌相應的陣營友好度之後，玩家可以接著選擇： 
  
              執行卡牌效果 
              或 
              放棄卡牌效果，改為執行 1 個基礎行動 
 
 
   行動牌 
  在遊戲中，所有行動牌都被分成角色、事件兩類。 
 
『卡牌對比 1』 
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若玩家執行角色牌的卡牌效果，則將該牌面朝上置於玩家圖板前方，接著依照卡牌敘述，拿取

相應角色立牌與兵力圓片在指定據點登場。若登場據點已被共軍佔領，會立即發生戰鬥，且登

場角色為攻擊方（詳見page XX 交戰規則與撤退規則），接著執行登場效果—移動 1 名包含這

個角色在內的我軍角色 0-2 格（部分卡片沒有登場效果則不執行）。 
 
若玩家執行事件牌的卡牌效果，除非卡牌上寫必須擇一，否則事件牌上的所有效果敘述，玩家

都可執行，效果執行完畢後將該牌移出遊戲。 
 
反之，若玩家選擇做基礎行動而放棄執行角色牌的卡牌效果時，將該牌放到玩家圖板上的退

場／棄牌角色區，後續可以透過基礎行動的重整讓其再次登場；放棄執行事件牌的卡牌效果

時，立即將該事件牌移出遊戲。 
       
          『範例1』 
            玩家 A 從供應區盲抽了 1 張中部行動牌，翻開後是「少年兵團 M04」，在 +1 地方友好

度之後，他可以接著選擇 
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       行動牌分成北部、中部、南部三疊，影響的據點可粗略劃分如下： 
       北部行動牌：新竹 B1、龍潭 B3、蘇澳 F3 連線以北的總計 11 個據點 
       中部行動牌：西螺 D3、斗六 D4、池上 F4 連線以北，頭份 B5、苗栗 B4、花蓮 F1 連線 
                             以南的總計 11 個據點 
       南部行動牌：布袋 D2、嘉義 D5、台東 F5 連線以南的總計 11 個據點 
       
       要注意的是，行動牌所影響的據點與任務牌的地區劃分並不全然重合，舉例來說，當玩家

想要在雲嘉南地區（D區）新登場 1 個部隊，以利後續完成雲嘉南任務，但這時供應區已經沒

有南部行動牌的話，那玩家可改抽中部行動牌，拼手氣看是否能抽到可影響「西螺 D3」或「斗

六 D4」這兩個屬於雲嘉南地區據點的行動牌。 
 
 
       基礎行動 
 
玩家每次執行基礎行動時，從下面四個選項中擇一執行： 

         徵兵  替 1 名我軍角色 +2 兵 
    ＊若後備兵團已無台軍兵力片，不可執行此基礎行動，遊戲中台軍兵力有總量上限 

         行軍  我軍所有角色同時進行 1 次 0-2 格的移動 
     ＊移動時須整個部隊一起移動，不可留下任何兵力片在原據點 
     ＊可經過或移入其他台軍控制的據點，一個據點上可以有不只一名台軍角色 
     ＊角色移動過程中若進入敵軍控制據點，將立刻停止移動，並在其餘角色移動結束後進入 
         戰鬥（詳見page XX 交戰規則與撤退規則） 
     ＊因戰鬥損失、角色能力或事件效果而被消滅的兵力片，會回到各自的兵力片供應區（後 
         備兵團／共軍儲備區） 
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         重整  讓 1 位我軍的退場／棄牌角色重新登場於任一未被共軍控制的核心城市；角

色因重整而登場時，可再次發動登場效果，但不會再次增加陣營友好度 
     ＊若場上核心城市均已被共軍控制，可改在任一未被共軍控制的據點重新登場 

         投共  在 1 個相鄰共軍的非共軍據點放上 1 共軍兵力；該據點所有台軍皆 -1 兵，

撤退 1 格 
     ＊玩家不需要自己有角色在該據點，便可執行投共行動 
         可在情境上理解為：玩家透過輿論宣傳，使該據點的民眾怯戰而直接投降。因此無論當

下該據點是否有台軍兵力駐守，都會立刻增加 1 共軍，並強迫台軍損兵後撤退。 
 
玩家打出行動牌進行回合後，無論選擇發動卡牌效果，或是放棄卡牌、執行基礎行動四選一，

在玩家行動結束之後，都需要進行對敵工作，完成後整個玩家回合才算結束，換下一順位的玩

家。 
 
       對敵工作 
 
在遊戲中，共軍為了攻陷台灣，每回合都會源源不絕地增兵並發動攻勢，玩家可以透過對敵工

作，施放情報並介入共軍指揮，讓共軍的增兵與攻擊行動，迎合玩家期望的戰爭走向。 
 
對敵工作包含以下兩步驟： 
・共軍增兵（必須執行） 
・引誘共軍、煽動精銳（二擇一執行）​
​
共軍增兵 
選擇 2 個共軍據點各 +1 共軍兵力，增加的兵力會與原本據點上的共軍整合，集結成一個兵力

更多的部隊。 
＊此處所指之共軍據點，包含有共軍兵力的島上據點，以及北部、中部、南部登陸場 
＊遊戲中共軍兵力無上限，若共軍兵力片不足時，可使用硬幣或其他遊戲的任意配件代替 
 

引誘共軍  
引誘一個共軍據點的共軍出擊，但該據點至少需留下 1 共軍兵力駐紮；若引誘目標為共軍散

兵，可引誘任意數量，若引誘目標為共軍精銳，只能引誘其下 2 兵出擊。 
可在情境上理解為：共軍精銳的指揮系統較難介入，故引誘效果較差 
被引誘的共軍可移動 1-2 格，移動過程可經過其他共軍據點，但終點須為未被共軍控制的據

點。經過其他共軍據點時，可以留下部分兵力與當地共軍整合，但不可從當地共軍徵集兵力加

入自身部隊。 
＊如果 2 格內沒有任何未被共軍控制的據點可供移動，那玩家就不能選擇此據點執行「引誘

共軍」 
移動過程中，經過空著的據點時，須留下至少 1 共軍兵力（可留下更多）駐紮，控制該據點。 
移入台軍所在據點時，移動立刻結束並進入戰鬥 （詳見page XX 交戰規則與撤退規則） 
 
對敵工作若選擇引誘共軍，在地圖上放 1 枚引誘標記。 
＊玩家可以透過此行動，消滅少量共軍散兵賺取功勳，也可以引誘大量共軍攻擊其他玩家的

角色，如何選擇端看玩家的戰略需求。 
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   『範例2』 
【配圖待補】 
在範例 1 中，玩家Ａ最後選擇執行卡牌效果，讓「少年兵團 M04」登場在頭份 B5。卡牌效果執

行完畢後，玩家Ａ須接著執行對敵工作： 
 
先在南部登陸場、中部登陸場各放上 1 枚共軍兵力片，替共軍增兵。然後玩家Ａ選擇執行「引

誘共軍」，在地圖放上 1 枚引誘標記。從中部登陸場的 6 個共軍散兵中，誘出 4 個經過清水 
C5 進軍頭份 B5。被引誘的 4 個共軍經過清水 C5 時，玩家Ａ選擇留下 2 共軍駐紮，剩下的 2 
共軍則進入頭份 B5 與「少年兵團」發生戰鬥。依交戰規則結算後，「少年兵團」戰勝並消滅了 2 
共軍，玩家Ａ的功勳標記立刻前進 2 格。（詳見page XX 交戰規則與撤退規則） 
 

煽動精銳  
煽動 1 個共軍精銳發動總攻；在原據點只能留下 1 共軍兵力駐紮，其餘兵力跟隨精銳立牌一

起移動 1-2 格，移動過程可經過其他共軍據點，但終點須為未被共軍控制的據點。經過其他共

軍據點時，若該據點為共軍散兵，該散兵部隊只能留下 1 兵駐紮，其餘散兵全數被編入精銳部

隊後繼續前進；若該據點為共軍精銳，則不受影響。 
＊如果某共軍精銳，2 格內沒有任何未被共軍控制的據點可供移動，那玩家選擇執行「煽動精

銳」時，必須優先選擇其他有辦法移動的共軍精銳。若無，才可選擇此共軍精銳，移動到1-2
格內的任一共軍據點，並與該據點的共軍整合，成為一支兵力更多的共軍精銳 
移動過程中，經過空著的據點時，只能留下 1 共軍兵力駐紮、控制該據點，其餘精銳繼續前進 
移入台軍所在據點時，移動立刻結束並進入戰鬥 （詳見page XX 交戰規則與撤退規則） 
 
對敵工作若選擇煽動精銳，可將地圖上的引誘標記全數移除，每移除 1 枚標記 +2 分 
 
＊不論散兵還是精銳，移動過程的所經之處（包含出發的據點），都必須留下兵力駐紮 
＊不論引誘共軍或是煽動精銳，都不能夠把據點的兵力全部帶走。換言之，進行完共軍增兵後

，只剩下 1 兵力的共軍部隊，都不能被指定為引誘共軍／煽動精銳的目標 
 
 
     『範例3』 
【配圖待補】 
在範例 2 的平行宇宙中，玩家 A 的對敵行動選擇執行「煽動精銳」，此時地圖上只有南部登陸

場有共軍精銳「蛟龍突擊隊 Z06」，在南部登陸場留下 1 兵力後，玩家Ａ選擇讓該共軍精銳經過

左營 E2 攻入高雄 E1。經過左營 E2 時也只能留下 1 共軍駐紮，剩下的 11 枚共軍兵力加上

「蛟龍突擊隊」立牌自帶的 5 點戰力，總計 16 點戰力的共軍精銳踏入高雄 E1。 
 
 

C.從卡牌供應區選擇共軍精銳牌＋2 次基礎行動 
 
玩家若從供應區選擇共軍精銳牌，可先執行 2 次基礎行動。然後必須依照共軍精銳牌上的敘

述順序，拿取相應立牌與兵力片，使其登場並發動登陸效果。 
 
共軍精銳牌的效果必須執行，不可放棄卡牌效果。 
玩家打出共軍精銳牌進行回合後，無須進行對敵工作。 
＊部分共軍精銳牌的登陸效果，可讓玩家執行特定的煽動精銳。此時一樣會移除地圖上的引

誘標記並獲得對應分數。 
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     『範例4』 
【配圖待補】 
玩家 B 在他的玩家回合中，選擇了共軍精銳牌「合成十四旅 Z01」，獲得的 2 個基礎行動他都

選擇了徵兵給轄下的「官將首 Y04」，一口氣讓該部隊從 3 兵力增加為 7 兵力。 
 
然後他必須依照「合成十四旅 Z01」的卡牌敘述順序，在北部登陸場攻向淡水 A3 與基隆 A4 的
路線上各放上 3 共軍兵力片，然後找出「Z01」的立牌，北部登陸場的 5 個共軍只能留下 1 個，

剩下的 4 個全部與「Z01」立牌一起，由玩家 B 選擇與攻入基隆 A4 的 3 兵力合併，成為一支

帶有 14 點戰力的共軍精銳部隊攻入基隆 A4。另外，未與「合成十四旅 Z01」合併的 3 共軍散

兵則攻入淡水 A3。 
 
在前述兩支共軍分別攻入淡水與基隆後，玩家 B 接著執行卡牌上的登陸效果「鋼鐵洪流」，使

用「合成十四旅 Z01」進行一次距離為 1-3 格的煽動精銳，玩家 B 令該部隊從基隆 A4 出發，

一路攻下汐止 A5、宜蘭 F2、最終抵達蘇澳 F3。因必須在基隆、汐止與宜蘭，各留下 1 共軍駐

紮，所以「合成十四旅 Z01」抵達蘇澳 F3 時，率領的部隊已從 7 兵力削減為 4 兵力。 
 
 
 

完成任務牌並領取獎勵 
 
每位玩家在遊戲設置時，都會拿到至少 1 張任務牌。任務牌具有地域性，必須在指定地區達成

條件，才算完成任務。玩家持有的任務牌上限為 3，若手上已有 3 張任務牌，依然可以抽取新

的任務牌，但抽完後需立刻棄牌，使手上維持 3 張任務牌。 
 

              
一張任務牌必定有兩項任務： 
 
左半邊為抵抗任務－完成任務可立刻獲得分數及功勳 
右半邊為迎共任務－完成任務可立刻獲得分數 
 
玩家必須在自己的一個回合內，達成任務的條件，才算完成任務 
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舉例來說，如果任務條件是擊敗 2 次共軍，玩家可以搭配順位獎勵的額外基礎行動，主動出擊

擊敗共軍 2 次，或主動擊敗 1 次＋對敵工作擊敗入侵的共軍 1 次，或透過選擇共軍精銳牌給

的 2 次基礎行動達成。總之玩家必須在同一個回合內達成條件。 
 
玩家只要完成抵抗任務或迎共任務其中之一，便可立刻將任務牌翻開放到玩家圖板旁，並依

對應獎勵立刻前進分數／功勳標記。 
 
若在一個回合中，玩家同時達成同一張牌上的抵抗與迎共任務條件，只能選擇一邊領取獎勵 
若在一個回合中，玩家同時達成多張任務牌上的條件，每張任務牌都可以領一次獎勵 
＊玩家達成多張任務牌的條件時，可以有些牌是抵抗任務，有些牌則是迎共任務，不須要全部

同一種類型 
 
在玩家回合結束後，須移除所有本回合完成的任務牌，移除幾張就可以再抽幾張新的任務牌。

抽新的任務牌時，可從六個地區的任務牌中任意抽選，不須與被完成的任務牌同地區；抽複數

張新任務牌時，可以都抽同一個地區，也可分開從不同地區抽。 
 
任務牌的條件中，會見到「我軍」、「台軍」、「共軍」，「擊敗」、「擋下」、「攻下」這些字眼，若對這

些文字的定義有所疑問，可參見 page XX 重要文字與圖示說明 
 
 
 
『卡牌對比 2』 

   
　【桃竹苗 4】　　　　【桃竹苗 1】　　　　【桃竹苗 3】 

以上方三張任務卡的迎共任務，從左到右來進行比較： 
 
第一張的條件是：1 名台軍角色因投共撤退；投共是四個基礎行動中的一個，所以這個任務玩

家只能透過執行基礎行動來主動達成。 
 
第二張的條件是：1 名台軍角色被擊敗；因為必須透過戰鬥才會產生擊敗的狀況，所以這個任

務，玩家可以透過主動移動我軍角色，去找共軍擊敗自己；或在對敵工作時，移動共軍去擊敗

任一玩家的角色，兩種方式都符合 1 名台軍角色被擊敗的條件。 
 
第三張的條件是：台軍共損失 2 點兵力；因為依照交戰規則，戰敗方必須 -2 兵力後撤退，所以

能夠完成第二張任務牌的所有方式，幾乎也都可以滿足這個任務的條件。但還有更多操作手

法，例如依照交戰規則，台軍即使是戰勝方也必須損失 1 兵力，所以玩家可以在回合中戰勝 2 
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次共軍，也可以滿足這個任務的條件；或在回合中對一個有 2 名台軍角色的據點進行投共，讓 
2 名角色都因投共而被迫撤退並各損失 1 兵力，也能滿足條件。 
 
 

揭露勢力並發動特殊技能 
＊均為一次性能力 
 
遊戲設置時，每位玩家都會拿到一本護照，護照內玩家所屬的勢力為隱藏資訊。 
但玩家也可以在自己回合中的任何時間點，翻開護照內頁，將自己的勢力身份揭露給所有玩

家，並發動特殊技能。以下針對六個勢力的技能逐一說明： 
 

台灣自衛隊技能「台灣魂」 
 
● 執行 2 次徵兵或重整，以及 1 次行軍 
● 揭露身份的玩家回合（含對敵工作）內，每消滅共軍／叛軍 2 戰力，額外 +3 分 
 
但遊戲結束時，台灣自衛隊可額外獲得的「地方友好度」，從原本的 +3 降為 +2​
 
台灣自衛隊的「台灣魂」是一個堅決抵抗的技能，玩家可以透過「台灣魂」迅速拉高兵力並且行

軍攻擊，搭配原本玩家回合的卡牌效果或基礎行動，一舉反攻。且在該回合消滅共軍還可以獲

得額外加分。 
 

政府軍技能「國際調度」 
 
擇一行動： 
🅐 將我軍轄下與後備兵團共計 8 兵力，移至海外據點 
🅑 將 8 兵力從海外據點自由移回我軍轄下角色上 
 
但遊戲結束時，政府軍可額外獲得的「中央友好度」，從原本的 +3 降為 +2​
 
政府軍玩家可透過「國際調度」技能，將海外據點的兵源大舉調回島上武裝自身，也可以在局

面不利台灣的時候，將台灣的殘餘兵力調往海外，盡力保全。 
 

矽盾商社技能「平衡佈局」 
 
● 執行 2 次基礎行動、1 次對敵工作 
 
但遊戲結束時，矽盾商社可額外獲得的「企業友好度」，從原本的 +3 降為 +2​
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「平衡佈局」是一個相當利於企業兩面押寶的技能，玩家可以選擇使用「平衡佈局」提供的 2 次
基礎行動與 1 次對敵工作，清剿更多共軍、堅守台灣；也可以選擇把 2 次基礎行動都拿來投共

，對敵工作則煽動精銳讓共軍大舉入侵，一口氣讓局面倒向共軍。 
 

天地盟技能「地下社會」 
 
●  抽 2 張行動牌，之後棄掉 1 張手中行動牌 
 
但遊戲結束時，天地盟可額外獲得的「地方、企業友好度」，從原本的各 +2 降為各 +1​
 
天地盟的「地下社會」是一個利己類型的技能。玩家在回合內發動「地下社會」可以得到 1 張額

外的行動牌，雖然當下無法使用，但之後可以打出這張行動牌，獲得額外的一個玩家回合。 
 

鯤鯓航太技能「內神外鬼」 
 
● 將場上或已退場的 1 名共軍精銳立牌，改放到任意 1 支共軍散兵上 
 
但遊戲結束時，鯤鯓航太可額外獲得的「中央友好度」，從原本的 +2 降為 +1 
 
鯤鯓航太玩家可以使用「內神外鬼」將共軍精銳立牌換到前線的共軍部隊上，強化共軍的攻勢

，也可以在自己有把握戰勝的時候，把共軍精銳立牌換到身邊孱弱的 1 兵共軍上，再將其撃滅

賺取大量功勳（但遊戲結束時，鯤鯓航太會因島上每 2 點共軍戰力額外 +1 分，所以也會因此

損失少量分數） 
 

促統會技能「回歸祖國」 
 
● 我軍所有兵力翻面成叛軍，並執行 1 次行軍 
● 此後不與共軍交戰，轉與台軍交戰 
● 基礎行動改變： 
   ▸ 徵兵從共軍儲備區補兵 
   ▸ 重整從共軍控制的核心城市登場 
   ▸ 投共在 1 個叛軍佔領據點，放上 1 共軍，轄下角色不受投共影響 
● 與台軍交戰時，平手時叛軍勝。戰敗 -2 兵力後撤退，對方可獲功勳；戰勝會 -1 兵力，對方無

法獲功勳 
● 所有影響共軍兵力增減的事件效果，也都可對叛軍生效 
 
但遊戲結束時，無法得到未現身時可額外獲得的「任意陣營友好度」+1 
 
促統會的「回歸祖國」是一個倒向共軍的技能。玩家使用「回歸祖國」之後，轄下的角色與兵力

會跟隨玩家一起成為叛軍，作為共軍同路人在此後的遊戲中與台軍戰鬥，協助共軍戰勝。 
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每個特殊技能都很強大，但發動技能也會付出遊戲結束時，額外陣營友好度加成減少的代價，

而且能力都只能發動一次，所以要不要發動，或在自己哪個回合發動，玩家也要慎選時機。 
 
綜觀六大勢力的特殊技能後，可以看出各勢力在親共、抗共光譜中大概的位置，不過玩家還是

可以挑戰各種玩法。即使是台灣自衛隊在共軍勝利的狀況下，或促統會在台灣勝利的狀況下，

不錯誤揭露身份都仍有勝利的可能性。 
【配圖待補】 
 

PASS 
 
除了打出一張卡牌進行回合，玩家也可以選擇 PASS，選擇次輪順位並跳過本輪接下來的所

有回合。 
玩家在 PASS 後，可將順位軌上的玩家指示物，從本輪自由移動到次輪任一空格，這會決定玩

家下一輪會得到什麼順位獎勵。 
＊順位軌的一個空格只能容納一個玩家指示物 
 
順位獎勵本段用色塊襯底 

第 1 順位 －優先選牌，且保證本輪有 2 次選牌機會 

第 2 順位 －本輪開始時，從任意 1 個任務牌庫抽 1 張任務牌 

第 3 順位 －在本輪中，可隨時檢視面朝下的 3 張行動牌內容 

第 4 順位 －在本輪中，每次打出行動牌執行玩家回合，都可額外執行 
1 次基礎行動 
              ＊此基礎行動可執行在卡牌效果前或後，但必須在對敵工作之前 

第 5 順位 －本輪開始時，從任意 1 個行動牌庫抽 1 張行動牌 
 
在多數情況下，若卡牌供應區還有牌可供選擇時，為了搶先選擇下一輪的順位獎勵而 PASS 
通常是不划算的。但仍有先搶次輪順位比這輪選牌再進行一次回合更有效益的情況，玩家需

要自行評估，判斷是否 PASS。 
 
若輪到玩家時，卡牌供應區已經沒有牌可選，而手牌也沒有任何保留下來的行動牌時，玩家就

必須 PASS，選擇次輪順位；如果玩家此時手上還有行動牌，玩家可以選擇從手上打出行動牌

進行回合，或是 PASS 選擇次輪順位，將行動牌保留到下一輪使用。 
＊手牌中的行動牌是非常有價值的，它可以讓你在其他玩家都沒牌可選、必須強迫 PASS 的
時候，仍可打出卡牌進行你的回合。 
​
原則上，不論卡牌供應區是否還有牌，玩家都可以選擇 PASS，但仍有例外情況： 
 
若輪到玩家時，其他所有人都已經 PASS了，且這時卡牌供應區還有牌可選，那玩家就必須選

牌進行回合，直到供應區已無牌可選，才可選擇 PASS。 
 
在所有玩家都 PASS 之後，一輪遊戲才結束並進入輪與輪之間的整理，準備進行下一輪遊戲。 
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輪與輪之間  
 
一輪遊戲結束後，在進入下一輪之前，需要依照下面步驟進行設置： 
 
1. 翻開一張新的共軍精銳牌，面朝上放在地圖左側的對應空格旁。翻開 2 張對應該牌指定登

陸場的行動牌，面朝上放在地圖左側的主要行動牌空格旁，最後再從北部、中部、南部行動牌

庫各抽 1 張，面朝下放在地圖左側的對應空格旁。 
2. 將輪次軌上的輪次指示物前進 1 格。 
3. 將各玩家的順位指示物從順位軌右側次輪的格子，平移到左側本輪的格子上，並領取新一

輪對應的順位獎勵後，便可開始進行下一輪的遊戲。 

戰爭結局  
 
遊戲在第 3、4、5 輪結束時，都會依照當下共軍佔領的核心城市數量進行判定： 
＊核心城市指的是台北 A1、新竹 B1、台中 C1、台南 D1、高雄 E1、花蓮 F1；雖然桃園 B2 戰
略價值也很高，但其並非影響戰爭結局判定的核心城市 
 
第五輪結束時 
共軍佔領 5 座以上核心城市：遊戲結束，以共軍勝利計分 
共軍佔領不到 5 座核心城市：遊戲結束，以台灣勝利計分 
 
第四輪結束時 
共軍佔領 5 座以上核心城市：遊戲結束，以共軍勝利計分 
共軍佔領剛好 4 座核心城市：開始輪間整理，遊戲進入第五輪 
共軍佔領不到 4 座核心城市：遊戲結束，以台灣勝利計分 
 
第三輪結束時 
共軍佔領 5 座以上核心城市：遊戲結束，以共軍勝利計分 
共軍佔領 3 或 4 座核心城市：開始輪間整理，遊戲進入第四輪 
共軍佔領不到 3 座核心城市：遊戲結束，以台灣勝利計分 
可在情境上理解為：台灣抵抗的強度愈高，國際介入與支援就來得愈早；反之，若台灣的重要

據點快速淪陷，國際就會轉向觀望甚至縮手不管。 
 

遊戲計分 
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遊戲最終無論是台灣勝利或是共軍勝利，都不等同玩家自身的勝利。 
在戰爭結束後，將進行戰後利益（分數）的分配，您所屬的勢力能夠從中勝出嗎？ 
 
開始計分前，我們需要先進行以下的整理，幫助遊戲計分更流暢： 
1. 所有玩家將護照翻開，揭露勢力身份，並依照敘述增加相應友好度。此時指示物前進到有顏

色的格子並不會獲得額外獎勵。 
＊在遊戲過程中已經揭露身份的玩家，依然會增加相應友好度，但加比較少。 
2. 將台灣英雄標記發給功勳最高的玩家，並將台灣英雄轄下所有角色的兵力片保留到一旁。 
3. 移除場上其餘台軍、叛軍角色及兵力片，僅保留共軍。 
 
接下來就可以開始計分了，共有陣營分、功勳分、任務分三個分數來源，以下逐一說明：​
＊若使用 APP 輔助計分，請依照指示步驟，輸入當下狀況 
 

陣營分 
 

Ａ.台灣勝利 

 
遊戲中有中央、地方、企業三個陣營，若戰爭結局為台灣勝利： 
 
A-1. 先分別計算三個陣營未被共軍佔領的據點各有多少戰略總價值 
可在情境上理解為：戰爭由台灣獲勝時，地方領袖會希望愈少共軍踏入自己的地盤（地方據

點）愈好，所以只有未被共軍佔領的據點會列入計算。同理，中央與企業也是一樣的計算方

式。 
 
 『範例5』 
【配圖待補】 
 
如圖中所示，經過 5 輪遊戲之後，因高雄 E1、花蓮 F1未被共軍佔領，遊戲以台灣勝利計分。

此時， 
未被共軍佔領的中央據點有高雄 E1、岡山 E3、旗山 E4、花蓮 F1、台東 F5，共 9 點戰略價值 
未被共軍佔領的地方據點有花蓮 F1、池上 F4、屏東 E5，共 5 點戰略價值 
未被共軍佔領的企業據點只有高雄 E1，3 點戰略價值 
 
A-2. 玩家依自己護照上的勢力陣營分規則，選擇其中 2 個陣營的友好度 x A-1的戰略總價值，

加總後即為玩家的陣營分 
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可在情境上理解為：即使該陣營在戰後有大筆利益可以分配，但玩家的勢力若與其關係不佳，

那能獲得的利益也將十分有限。 
 
政府軍：必須計中央陣營分，並從另外 2 陣營中再擇 1 計分 
台灣自衛隊：必須計地方陣營分，並從另外 2 陣營中再擇 1 計分 
矽盾商社：必須計企業陣營分，並從另外 2 陣營中再擇 1 計分 
天地盟：只能計地方陣營分與企業陣營分 
鯤鯓航太：必須計中央陣營分，並從另外 2 陣營中再擇 1 計分 
促統會（遊戲過程中未揭露身份）：任選 2 個陣營計分 
促統會（遊戲過程中已揭露身份）：0 分 
 
『範例 6』 
【配圖待補】 
 
接續範例 5， 
玩家 A 的身份為政府軍，與企業、中央、地方的友好度分別為 3、6、1 
玩家 B 的身份為天地盟，與企業、中央、地方的友好度分別為 4、2、5 
玩家 C 的身份為矽盾商社，與企業、中央、地方的友好度分別為 8、0、2 
玩家 D 的身份為促統會，並在遊戲中已經揭露身份，與企業、中央、地方的友好度分別為 0、2
、3 
 
玩家 A 必須計中央分，另一個陣營分選擇企業分，得到 6x9 + 3x3 = 63 分的陣營分 
玩家 B 只能計企業分與地方分，得到 4x3 + 5x5 = 37 分的陣營分 
玩家 C 必須計企業分，另一個陣營分選擇地方分，得到 8x3 + 2x5 = 34 分的陣營分 
玩家 D 是揭露身份的促統會，在台灣勝利的狀況下，陣營分為 0 分 
 
 

B.共軍勝利 

 
若戰爭結局為共軍勝利： 
Ｂ-1. 先分別計算地方、企業陣營已被共軍佔領的據點有多少戰略總價值 
可在情境上理解為：戰爭由共軍獲勝時，地方領袖會希望自己的地盤（地方據點）早已投共，能

向共軍爭取更多資源、話語權，所以只有已被共軍佔領的據點會列入計算。同理，企業也是一

樣的計算方式。 
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Ｂ-2. 接著計算海外據點有多少枚台軍兵力片 
可在情境上理解為：戰爭由共軍獲勝時，中央陣營在島內喪失權力，此時在海外據點存有愈多

資源，才能在戰後保住話語權，甚至有可能與共軍重啟談判。 
 
Ｂ-3. 玩家依自己護照上的勢力陣營分規則，選擇其中 2 個陣營的友好度，依照上圖所示，乘

上 B-1 或是 B-2 的數字，加總後即為玩家的陣營分​
＊地方／企業友好度 x B-1，中央友好度 x B-2 
 
政府軍：必須計中央陣營分，並從另外 2 陣營中再擇 1 計分 
台灣自衛隊：必須計地方陣營分，並從另外 2 陣營中再擇 1 計分 
矽盾商社：必須計企業陣營分，並從另外 2 陣營中再擇 1 計分 
天地盟：只能計地方陣營分與企業陣營分 
鯤鯓航太：必須計中央陣營分，並從另外 2 陣營中再擇 1 計分 
促統會（遊戲過程中未揭露身份）：任選 2 個陣營計分 
促統會（遊戲過程中已揭露身份）：共軍佔領的每個據點，其戰略價值 x 5 分＋共軍佔領每座核

心城市額外 +5 分 
 
 
 

功勳分 
 
功勳的主要獲得方式來自於消滅共軍兵力（詳見page XX 交戰規則與撤退規則）或完成抵抗任

務（詳見page XX 完成任務牌並領取獎勵)，在遊戲過程中獲得功勳時，會立刻在跑分軌上前

進玩家的功勳標記。 
 

Ａ. 台灣勝利 

 
 
台灣勝利時： 
持有台灣英雄標記的玩家，每 1 點功勳 3 分，並且轄下角色的每 1 枚兵力片額外 +2 分 
其餘玩家，每 1 點功勳 2 分 
可在情境上理解為：台灣勝利時，這場戰爭中貢獻最大的台灣英雄將獲得最大的榮耀。 
 
鯤鯓航太：除前述功勳計分方式外，台灣島上每 2 點共軍戰力（包含共軍精銳立牌上的自帶戰

力）額外 +1 分，最多 50 分 
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可在情境上理解為：作為軍火商的鯤鯓航太，共軍派出的軍力愈多，能私下賣出愈多的軍火牟

利。 
 
促統會（遊戲過程中未揭露身份）：與其他玩家相同的計算方式，若其為遊戲結束時功勳最高

的玩家，可正常領取台灣英雄標記 
可在情境上理解為：促統會從頭到尾將自己身份偽裝地很好，所有人不知情之下將其視為一

般平民，因此採用與其他玩家相同的功勳計分方式。 
促統會（遊戲過程中已揭露身份）：0分​
可在情境上理解為：既然功勳源於消滅共軍或抵抗任務，那已經倒向共軍的促統會，功勳自然

不予計算。 
 
『範例 7』 
【配圖待補】 
 
接續範例 6， 
玩家 A 在遊戲中獲得 20 功勳，剩下 1 名 3 兵力的角色 
玩家 B 在遊戲中獲得 21 功勳，剩下 2 名 2 兵力的角色 
玩家 C 在遊戲中獲得 15 功勳，沒有剩下的角色 
玩家 D 在遊戲中獲得 6 功勳，剩下 1 名 6 兵力的角色 
 
由玩家 B 成為台灣英雄，在台灣勝利的狀況下 
 
玩家 A 的功勳每點 2 分，可得 40 分的功勳分 
玩家 B 的功勳每點 3 分，且兵力每片 2 分，可得 21x3 + 4x2 = 71分的功勳分  
玩家 C 的功勳每點 2 分，可得 30 分的功勳分 
玩家 D 是揭露身份的促統會，無論是台灣或共軍勝利，功勳分都為 0 分 
 

B. 共軍勝利 

 
 
共軍勝利時： 
持有台灣英雄標記的玩家，功勳不計分，並且轄下角色的每 1 枚兵力片額外 -1 分 
其餘玩家，每 1 點功勳 2 分 
可在情境上理解為：共軍勝利時，這場戰爭中消滅最多共軍的台灣英雄將被帶頭清算，流亡海

外。 
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鯤鯓航太：除前述功勳計分方式外，台灣島上每 2 點共軍戰力（包含共軍精銳立牌上的自帶戰

力）額外 +1 分，最多 50 分 
 
促統會（遊戲過程中未揭露身份）：與其他玩家相同的計算方式，若其為遊戲結束時功勳最高

的玩家，可正常領取台灣英雄標記 
促統會（遊戲過程中已揭露身份）：0 分 
 

任務分 
 
在遊戲過程中完成任務時，會立刻在跑分軌上前進玩家的分數標記（詳見page XX 完成任務

牌並領取獎勵)，這就是玩家遊戲結束時的任務分。 
 
 
將玩家的以上三種分數相加後，總分最高的玩家代表其獲得的戰後利益最大，成為遊戲的勝

利者。 
 
若有平手時，則共同勝利。 
 

交戰規則與撤退規則  
 
在遊戲中，台軍與共軍、或台軍與叛軍在同一據點相遇時，就會發生戰鬥，以下針對交戰與撤

退的相關細則完整說明： 
 

交戰規則 
 
● 一場戰鬥發生時，原本位於開戰據點的部隊為防禦方，移入開戰據點的部隊為攻擊方。部分

角色能力可提供額外戰力，但需要注意是否有限制攻擊時／防禦時才會增加戰力；共軍精銳

均自帶額外戰力 
● 若台軍角色登場時，該據點已被共軍佔領，將立即發生戰鬥，台軍為攻擊方，共軍為防禦方 
● 無論為攻擊方或防禦方，1 兵力 = 1 戰力 
● 戰力加總較高的一方獲勝，戰力平手時為共軍獲勝 
● 戰敗的一方損失 2 兵力後撤退到相鄰據點（詳見下段 撤退規則） 
● 若台軍或叛軍戰勝，依然要損失 1 兵力。但若共軍戰勝則無須額外損失兵力 

❖​ 可在情境上理解為：戰場在台灣，只要發生交戰台軍必有戰損。 
● 多位角色可於同據點聯合作戰，各角色的戰力會加起來計算；共軍與叛軍，或兩支共軍精銳

亦可於同據點聯合作戰。於同據點聯合作戰時，如須損失兵力，由戰力最高的部隊優先損失；

如戰力一樣高，由當回合行動的玩家優先損失；仍無法分別時，則由當回合玩家決定 
● 每消滅 1 共軍或叛軍兵力，可獲得 1 點功勳；若因消滅共軍，導致共軍精銳立牌下方無任何

兵力片時，該共軍精銳立刻退場，玩家可依該精銳自帶幾點戰力額外獲得幾點功勳 
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撤退規則 
 
撤退規則依照共軍撤退、台軍撤退、叛軍撤退區分，詳見下方說明： 
 
共軍撤退 
 
● 共軍撤退時，優先往周圍共軍據點移動，並與該共軍據點原有兵力整合成一個新的部隊 
● 若有多個符合的據點，由當回合玩家決定 
● 若周圍無任何共軍據點，優先往台軍兵力最少的據點（包含空地）撤退 
● 若共軍因撤退遭遇台軍時，會再次觸發戰鬥；若因此使共軍損失兵力，台軍玩家可依交戰規

則獲得對應功勳 
 
台軍撤退 
 
● 台軍撤退時，優先往周圍無共軍據點移動，如該據點有其他台軍，部隊各自獨立，不會整合 
● 若有多個符合的據點，由控制該角色的玩家決定 
● 若周圍無任何符合據點，亦由控制該角色的玩家決定往哪個共軍／叛軍據點撤退突圍 
● 若台軍因撤退遭遇共軍或叛軍時，會再次觸發戰鬥；若因此使共軍或叛軍損失兵力，台軍玩

家不會獲得功勳 
 
叛軍撤退 
 
● 叛軍撤退時，優先往周圍無台軍據點移動，如該據點已有共軍，部隊各自獨立，不會整合 
● 若有多個符合的據點，由控制該角色的玩家決定 
● 若周圍無任何符合據點，亦由控制該角色的玩家決定往哪個台軍據點撤退突圍 
● 若叛軍因撤退遭遇台軍時，會再次觸發戰鬥；若因此使叛軍損失兵力，台軍玩家可依交戰規

則獲得對應功勳 
 

 

常見問答  
 
戰鬥篇 
 
Q ：若位於同一據點的兩支部隊都剩下 1 兵，因共軍攻入而戰敗，此時是兩支部隊各損失 1 兵
，還是由戰力較高的部隊損失 1 兵，戰力較低的兵力無損撤退？ 
Ａ：兩支部隊各損失 1 兵。戰敗的一方損失 2 兵力為上位條件。在此前提下，如果有複數部隊

時，才由戰力最高的部隊優先損兵。換言之，若兩支部隊分別為 2 兵與 1 兵，且 2 兵部隊戰力

較高，聯合作戰被擊敗時，會由 2 兵部隊承擔損失而退場，1 兵部隊則無損撤退。 
 
Ｑ：聯合作戰時，當回合玩家能否使用其他玩家控制的角色能力？ 
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Ａ：可以。但若因能力效果造成共軍損兵，功勳由控制該角色的玩家獲得，而非當回合玩家獲

得。 
 
Ｑ：若有複數部隊同時需要撤退時，如何決定撤退順序？ 
Ａ：從當前玩家開始，依照玩家順位輪流決定。 
 
Ｑ：玩家可以主動攻入共軍的北部、中部、南部登陸場嗎？ 
Ａ：不行。依照遊戲設定，台灣此時已經喪失制海權。地圖上也是使用單向箭頭標示。 
 
Ｑ：叛軍在移動時也要像共軍一樣，在原據點至少留下 1 兵駐紮嗎？ 
Ａ：不需要。只要是由玩家控制的部隊，不論是台軍還是叛軍，移動時都必須整個部隊一起移

動；只有共軍作為一個持續入侵的 NPC，不論散兵還是精銳，移動過程的所經之處（包含出發

的據點），都必須至少留下 1 兵駐紮。 
 
角色能力篇 
 
Ｑ：如果使用角色能力消滅共軍，是否會得到功勳呢？ 
Ａ：會，只要消滅共軍兵力都會得到功勳。 
 
Ｑ：玩家選擇了 1 張地方屬性的角色牌「醫護小隊 N05」，在 +1 地方友好度之後，指示物前進

到了有顏色的格子上，可以獲得 3 兵力片任意分配，這時可以分配給「醫護小隊」嗎？​
​
Ａ：否。依遊戲流程的規則可以看出，玩家選牌並增加友好度的時間點，優先於執行卡牌效果

的時間點，也就是說因友好度增加而得到 3 兵力片獎勵時，「醫護小隊」還沒有登場，因此也不

能參與兵力片的分配。若此時玩家沒有其他可供分配的角色，那 3 兵力片的獎勵將直接歸還

回後備兵團。 
 
Ｑ：如下圖狀況，玩家有 2 名角色「工兵大隊長 S02」與「黑熊勇士 S07」都位於台南 D1。執行

一次行軍時，能否先使用「工兵大隊長」的技能帶著「黑熊勇士」一起移動到西螺 D3 並擊敗當

地共軍之後，再使用「黑熊勇士」尚未使用到的行軍，將其再次移動到彰化 C4 再擊敗一次共

軍呢？ 
【配圖待補】 
 
Ａ：這是個很好的問題。依照行軍的規則所示：所有角色的移動是同時進行的。所以在「工兵大

隊長 S02」帶著「黑熊勇士 S07」移動後，「黑熊勇士」接下來的移動要視為同時發生。又依照另

一條行軍規則：角色移動過程中若進入敵軍控制據點，將立刻停止移動，所以一到西螺 D3 遭
遇共軍後，「黑熊勇士」同時且尚未完成的移動就被強制中斷，並與「工兵大隊長」一起停留在

西螺與共軍進行後續戰鬥。 
 
依照上圖，如果換一個方式：「工兵大隊長」的能力帶著「黑熊勇士」一起移動到空地嘉義 D5，
「黑熊勇士」再移動到彰化 C4，與在彰化的共軍進行戰鬥，就符合遊戲規則。 
 
事件效果篇 
 
Ｑ：事件牌「末法時代 N09」，本輪結束時，若玩家有轄下角色在北北基或宜花東，消滅該角色

（複數時，選擇一位）所在地區內所有部隊。這段意思是如果我有兩名角色都在北北基，可以只

選一名跟其他敵軍一起被滅，另一名沒事嗎？ 
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Ａ：不對，這個意思是，如果你在北北基有一名角色，宜花東也有一名角色，你可以選擇要全滅

北北基還是全滅宜花東。只有這種狀況，另一名角色才會沒事。 
 
Ｑ：事件牌「媽祖護台 M13」，將清水 C5、彰化 C4、西螺 D3 所有共軍，移回任一登陸場的效果

，是指可以把這些共軍丟到北部登陸場嗎？ 
 
Ａ：是，任何一個登陸場都可以。丟過去後，這些共軍會加入登陸場原有的共軍，合併成一支新

的部隊。 
 
Ｑ：事件牌「在地希望 S14」，根據玩家目前地方友好度數值 （包含此牌提供的 1 點地方友好

度），指定 1 名我軍角色，增加同等兵力。這段敘述有點不懂，是否能夠舉例？ 
 
Ａ：舉例來說，玩家本來地方友好度為 3，打出事件牌「在地希望」後，先將地方友好度增加到 4
（有顏色的格子），領取 3 兵力任意分配到自己的角色上，接著發動「在地希望」的效果，因為此

時地方友好度數值為 4，玩家可再領 4 兵力加到自己的 1 名角色上，並可因此事件獲得 2 功
勳（因此事件每 +2 兵力可獲 1 功勳） 
 
共軍精銳篇 
 
Ｑ：使用鯤鯓航太技能「內神外鬼」將退場的精銳立牌重新叫回場上時，是否會再發動一次登陸

效果？ 
Ａ：不會。 
 
Ｑ：「雷神空降旅 Z05」登陸前發動的「空降作戰」技能，如果高屏地區都有台軍，4 兵只能空降

在岡山 E3，那會立刻發生戰鬥嗎？​
​
Ａ：是，此時空降的共軍為進攻方。 
 
Q：因「合成十四旅 Z01」或「七三集團軍 Z03」登陸時額外執行的煽動精銳，能否與一般的煽動

精銳一樣，移除誘敵指示物並且加分？ 
 
A：可以。 
 
 
任務篇 
 
Ｑ：迎共任務「在桃竹苗地區，2 名台軍角色被擊敗」，如果在對敵行動用共軍擊敗在同 1 個據

點的 2 名台軍角色，但只有一名角色損兵，另一名角色無損撤退，這樣算完成任務嗎？ 
 
A：算。可參見「重要文字與圖示說明」段落，擊敗的定義是在一場戰鬥中獲勝。換言之，被擊敗

就是在一場戰鬥中落敗，以提問來說，這 2 名台軍角色都是戰鬥中的落敗方，是否損兵不重

要。 
 
Ｑ：若想完成迎共任務「共軍精銳進入北北基地區」，這時候北北基地區本來就已經有「統戰策

略長 Z02」這個共軍精銳了，是否算直接完成任務？ 
 
A：不算，任務條件是共軍精銳進入北北基地區。可以讓其他共軍精銳進入北北基地區來完成

，或是先讓「統戰策略長 Z02」離開北北基，在之後的回合再讓他回到北北基地區，這也是一種
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方式。​
​
Ｑ：若使用煽動精銳，將一名共軍精銳從苗栗 B4 移向台中 C1，與位於台中的台軍交戰後被擊

敗而退回苗栗，這樣是否能算同時完成抵抗任務「在中彰投地區，擊敗共軍精銳一次」與迎共

任務「共軍精銳，進入中彰投地區」呢？​
​
Ａ：是的，時間序可以這樣理解：共軍精鋭進入中彰投地區據點台中，即完成迎共任務，接著與

位於台中的台軍交戰後被擊敗，即完成抵抗任務。 
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