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Introduzione
Tiny è l’editor di testo predefinito delle recenti versioni di Moodle e sostituisce l’editor Atto
presente nelle versioni passate. Il nuovo editor consente di formattare i contenuti in modo
semplice all’interno di un’interfaccia user-friendly.
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Barra degli strumenti
È presente in alto una barra degli strumenti più utilizzati per la formattazione del contenuto.

I pulsanti da sinistra a destra sono i seguenti: annulla, ripristina, grassetto, corsivo, colore
del testo, evidenziatore, inserisci/modifica immagine, inserisci/modifica video, registra audio,
registra video, inserisci “components for learning”, inserisci/modifica un collegamento
ipertestuale, inserisci contenuto H5P, allinea a sinistra, allinea al centro, allinea a destra,
altro (per attivare/disattivare la seconda riga della barra degli strumenti), diminuisci rientro,
aumenta rientro, direzionalità da sinistra a destra, direzionalità da destra a sinistra, elenco
puntato, elenco numerato e editor di equazioni.

Barra del menu principale
Le voci del menu principale sono: Modifica, Visualizza, Inserisci, Formato, Strumenti, Tabella
e Guida. Vediamo le funzionalità presenti in alcune voci del menu principale.

Menu Inserisci - Immagine

L’immagine si inserisce o modifica utilizzando la voce di menu dedicata Inserisci immagine;
si apre una schermata come quella che segue.
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Le proprietà dell’immagine sono le seguenti:

● URL : l'indirizzo dell'immagine che si inserisce cliccando il pulsante “Sfoglia
repository”: così facendo è possibile caricare un’immagine già presente in Moodle
oppure selezionarla dal proprio computer.

● Descrizione: se l’immagine non ha solo scopo decorativo inserire una breve
descrizione utile per gli utenti di screen reader.

● Dimensione: per regolare la larghezza e l’altezza dell’immagine.
● Allineamento: le opzioni sono in alto, al centro e in basso .

Il modo più semplice per inserire un’immagine caricandola dal proprio dispositivo è il
metodo per trascinamento. Per modificarne le proprietà selezionare l’immagine e
cliccare il simbolo dell’immagine sulla barra degli strumenti.

Menu Inserisci - Collegamento

Il collegamento a una pagina interna o esterna si inserisce e modifica utilizzando la voce di
menu dedicata Inserisci collegamento.

Le impostazioni del collegamento sono le seguenti:

● URL : l'indirizzo della pagina verso cui navigare.
● Testo da visualizzare : il testo che viene mostrato nel contenuto come collegamento

ipertestuale.
● Titolo : il testo mostrato quando si passa con il mouse sopra il collegamento.
● Apri collegamento in... : la pagina può essere aperta nella finestra corrente o in una

nuova finestra.

Per rendere la navigazione accessibile per gli utenti con disabilità scegliere di aprire
il collegamento nella Finestra corrente.
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Menu inserisci - Components for learning

Si tratta di una raccolta di componenti grafiche volte a ridurre il carico cognitivo degli
studenti, da poter inserire nel contenuto delle risorse e delle attività di moodle.
Le componenti sono di diversa tipologia, per vedere un’anteprima di visualizzazione occorre
passare il mouse sopra gli elementi che appaiono a sinistra, ed a destra ne compare
l’anteprima.

Menu Inserisci - Registrazione audio/video
Selezionando tale voce è possibile inserire una registrazione creata sul momento e non già
presente nelle cartelle del proprio dispositivo.
Ogni registrazione audio/video comprende tre fasi:

1. Avvia registrazione: per partire con la registrazione cliccare il pulsante Avvia
registrazione.

2. Arresta registrazione: al termine della registrazione, premere il pulsante Interrompi
registrazione

3. Rivedi/allega la registrazione: puoi ascoltare o guardare la registrazione e
confermare con il pulsante Allega la registrazione. Se non si è soddisfatti effettuare
una Nuova registrazione.
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Menu Inserisci - Tabella
Le tabelle si possono inserire in due modi dal menu principale: dalla voce di menu Inserisci
tabella e dalla voce dedicata Tabella.

Dopo aver aggiunto la tabella, si possono personalizzare le celle, le righe, le colonne e la
tabella stessa, oppure eliminarla.

Menu Inserisci: altre voci
Elenchiamo le altre opzioni disponibili sotto il menu Inserisci con una breve descrizione:
Inserisci carattere speciale consente di inserire caratteri e simboli speciali, inclusi i simboli
matematici.
Inserisci emojis consente di inserire delle emoticon.
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Si possono poi inserire alcuni elementi HTML selezionando le seguenti voci:

● Inserisci riga orizzontale.
● Inserisci interruzione di pagina.
● Inserisci spazio indivisibile.
● Inserisci ancora/segnalibri nel testo.

Inserisci data/ora consente di inserire in modo semplice la data e l’ora corrente nell’area di
testo.

Inserisci editor di equazioni consente l’inserimento manuale delle formule complesse.

Inserisci H5P consente di incorporare nel testo dei file in H5P presenti nel deposito dei
contenuti.

Menu Strumenti

Di seguito alcune delle opzioni disponibili nel menu Strumenti.

Codice sorgente permette di visualizzare il codice HTML della pagina, consentendo di
intervenire manualmente per effettuare delle modifiche.
Conteggio parole mostra in una finestra il numero di parole e di caratteri con o senza spazi
di tutto il contenuto o del testo selezionato.
Controllo dell’accessibilità effettua un controllo automatico del contenuto per verificare la
presenza dei più comuni errori nel testo che impediscono la fruizione agli utenti con
disabilità. Elenchiamo alcuni dei più comuni errori:

● immagini con testo alternativo (descrittivo) mancante o vuoto
● il contrasto del colore del carattere e del colore di sfondo non soddisfa le linee

guida WCAG AA
● blocchi di testo non sono sufficientemente suddivisi con intestazioni
● nelle tabelle mancano didascalie
● le tabelle non devono contenere celle unite perché confondono gli screen reader
● le tabelle non contengono intestazioni di riga o colonna

Gestione media porta l’utente nella schermata di gestione dei file multimediali da inserire
nel testo.
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