Bi Pi

SPRAWNOSC “Bi Pi”
STULECIA SKAUTINGU
poziom zucha

Wymagania:
1. Zuch wie kto zatozyt skauting.
Zuch stuchat bajki z ksigzki dzungli.
Zuch umie nasladowac zwierzeta dzungli.
Zuch zna rejony swiata gdzie sg dzungle.
Zuch zna zwierzeta zyjgce w dzungli ktéorym grozi wyginiecie.
Zuch opowie o “zuchach” na swiecie.

IR N

Okolicznosciowg sprawnosc¢ dla zuchow z okazji 100 lecia skautingu mozna zdobywac do korca 2007r.
W przygotowaniu jest nowa sprawno$¢ kolonijna oparta na ksigzce “Ksiega Dzungli’. Po opracowaniu
sprawnosci i wyprébowaniu pomystéw na kolonii latem 2007, przedstawimy jg do ogélnego
wykorzystania. Podajemy ponizej sktad materiatow i wskazdwek jako punkt wstepczy do sprawnosci
zuchowej “Bi Pi”, a co dalej, to jest ograniczone tylko Waszg wyobraznia...

Prawo Dzungli.

Pierwsze dwie zwrotki “Prawa Dzungli” i ostatnie dwie dajg nam bardzo dobre wprowadzenie i punkt
wyjsciowy w tej sprawnosci.

Wstep:
Dzungli naszej prawo jest wieczne i jasne
Jak lazur ten w nieba g@€binie
Wilk, co je spepnia, nie dozna zawodu
Lecz wilk co je z€amie, wnet zginie

Jako to liana, co drzew pnie oplata

Tak prawo nad nami wci€p€ w€pada

Bo ka@dy z wilk€w Gromady jest moc€
Za€y wilka jest moc€ Gromada.

Podaje nam to has€o do wsp€pracy. Pierwsze zaj€cia podczas tej sprawno€ci powinny by¢
zbiorowe, aby zuchy wczu€y si€ w potrzeb€ nale@enia do @stada€, czy to sz€stki czy gromady.
Ko@cowa wystawa pracy b€dzie wyczynem stada, @prawo stada€y ( w s€owach Kipling€a) i wszyscy
mog€ by€ z nej dumni.

Zako€czenie:

Wiekiem ni sprytem, ni si€p€ wodzowi
Dotrzyma€p nie zdo€a nikt pola

Zatem w wypadkach, gdzie prawo przemilcza
Tam prawem wodza jest wola.

Takie jest d@ungli prawo odwieczne
| jasne jak lazur ten nieba
G@owe jednakee i stop€p jest prawa,
| biodrem € @e s@ucha€ potrzeba.



To nam daje polecenie na przysz@o@ €. Pokazuje zuchom potrzebe pos@usze@stwa.

Kt€@re wymagania przerabia€ razem?
T:’rzykﬁadowo : 1/6 - Dotyczy wiadomo€yci o za€po€ycielu skautingu i o €zuchach€ na
©wiecie

2 /3 - Dotyczy Ksiggi D@ungliigier/zabawy w zwierz¢ta.

4 /5 - Dotyczy otoczenia zwierz@t, jak dba€p o te otoczenia.

Zbi¢rka 1

Wymagania 1,6 www.wikipedia.org/wiki/Robert_Baden-Powell
Informacje o Robercie Baden-Powell

Kariera wojskowa w p@d Afryce, jak | nhttp://pl. wikipedi wiki/Rol Baden-
u@ywa@ @skaut@we -

afryka@skich. Sk@d dosta@ diorvs. Krotko | wérowato
pomys€ na ruch modzie@owy. ©yciorys, kr@ ©26 _

Kole@e@stwo z R. Kiplingiem. W, org.uk/librarv/histor

Zbi@rka 2

Wymagania 2,3
Pierwsza cz¢ ¢ Prawa D@ungli

Wybieranie nazw sz@stek i dla
wodza ( Akela)

Zabawy na€laduj€ce zwierz@ta
Bajki z Ksi@p€@ki D@ungli

www.scoutbase.org.uk/library/history/cubs/jb-ch1.htm

Zbiérka 3

Wymagania 4,5
Co to jest klimat? Co to jest www.surfnetkids.com/endangered.htm
d@ungla? Jakie zwierz@ta tam s@? | wiadomo@ci, majsterkowanie, gry, zabawy etc.!

Tylko patrzymy na zwierz€yta w d€ungli!
www.en.wikipedia.org/wiki/rainforest

wiele obrazk€w !

Zbi@rka 4

Ostatnia cz¢€¢ Prawa D@ungli Wycieczka ca€ego hufca na @Dzie€p w D@ungli€ €
Safari Park, Ogr€yd zoologiczny itp.?

Obrz€dowe zako€czenie cyklu.



http://www.wikipedia.org/wiki/Robert_Baden-Powell
http://pl.wikipedia.org/wiki/Robert_Baden-Powell
http://www.scoutbase.org.uk/library/history/cubs
http://www.scoutbase.org.uk/library/history/cubs/jb-ch1.htm
http://www.surfnetkids.com/endangered.htm
http://www.en.wikipedia.org/wiki/rainforest
http://www.sharewareconnection.com/jungle-cats.htm

Gdzie€p poza izb€p. Mo€e podczas
wycieczki.

Przyk€adowy program ramowy. Trzeba wstawi€p te€ i nne piosenki, zaj€cia i majsterkowanie, patrz Dyl

Dyl i Ksi¢p€ka Wodza Zucha.

Zbi¢rka 1
Pokrywa wymagania1 ¢ 6

Cel: Wprowadzenie sprawn€ci.
Wprowadzenie, gaw€pda Stulecie skauting@u
Robert Baden-Powell, pocz€ptki skauting,
Wilcz€pta 1916.

©piew: Maszeruj€ zuchy lasem.

Gra: Gra Kim¢a
@wiczenia zwroku

Polecenie: Znale€p€p materia€yy / informacj€ o
innych gromadach na terenie w€pasnego
o@rodka.

Mo@e nawet zaprosi€y ich jako go€ci na jedn€
zbi@rk€y albo cz€)€ zbi@rki.

Zbi@rka 3
Pokrywa wymagania 4 ¢ 5
©piew: |dziemy na polowanie

©wiczenia: Zr€pczno€ci,
Zwroku

Gdzie Mieszkamy? Pokazujemy materiay /
informacje znalezione, robimy wystaw€.

Zabawa: Tabaqui pr@buje ukra€)€ jedzenie.
(podkradanie si¢p)

Bajka wzi@ta z Ksi¢€ki D€ungli

Zbi@rka 2
Pokrywa wymagania 2 @ 3
Pierwsza Cz¢€ Prawa D@ungli
@piew: Gdy noc zapad@a...
Pod zielonym baobabem...
@wiczenia: s@uchu (patrz tabelka @wicze€)
Dotyku (patrz tabelka @wicze€p)
S@ownictwa .

Uk@adaj€ tagyce i okrzyki szgstek.
Majsterkowanie: Maski i totem
Bajka wzi@ta z Ksi@@ki D@ungli

Polecenie: Kagpda 6tka dowiaduje si€ o swym
zwierzu.

Zbi@rka 4

Obrz¢dowe zako€czenie.

Ostatnia cz€€ Prawa D@ungli

Kominek w strojach z totemem lub totemami.

Nadawanie sprawno€pci.

Mo@e taki obrz@d m€@g@by si€ odby€ jako
czQ € zaj@€ W ca€@ym hufcu. Dlaczego nie
zrobi€ @Dnia w D@ungli€. Wycieczka do Safari
park, Game Park, Ogrodu Zoologicznego,

A nast@puj@ce s€powa mog€ stanowi€ ostatnie po€egnanie:

Niech w chlewach @pi¢ trzody ¢ my p€dzim na @owy




Pazur@w, k@ ©w szpon@w brzmi s@awa
Kto dzielny i zdrowy € hej, dalej na @owy &
Lecz pomnij, by€ d€ungli czci€ prawa.

Pierwszy rozdzial Ksi¢gi D€ungli, @Bracia Mowgli@ego€ zawiera dosy€ materia@@w aby
wystarczy€po na dwie lub trzy bajki.

©wiczenia.

Zr€pCczno€ci S©o@ @ u@ywaj@c nosa do poruszanie rzeczy.
Ma@pa @ u@ywaj€c palc@w u st@p jako r¢k.

S@uchu Rozpozna g€osy zwierzt d@ungli (na tagmie)

Wzroku Uk€adanki z obrazk@w
Gra Kim€a

Dotyku Poznaje kszta@t zwierz€t € z oczyma
zawi€zanymi i w woreczku zaszytym /
zawi€@zanym.

Pami€yci Gra Kim¢a

S@ownictwa Opisze ustnie jakie€p zwierz€ a inni zgaduj€.
20 ¢ Pyta€, tylko mo€@na odpowiedzie€ Tak lub
Nie

Musztra: maszerowanie w szyku, np S@onie trymaj@c si€ jedn€¢ r@k€ naprz€d jak tr€ba a druga do
ty€u jak ogon.
Nadawanie imion lub nazw dla sz€stek.

Podane s€ wa@niejsze postacie z KD z po@r€d kr€rych mo€na wybra€ sobie imiona lub nazwy.
We@dz tradycyjnie bierze tytu¢ AKELA.

Postacie
Mowgli Dziecko
Akela Wilk
Raksha Wilk
Rama Wilk
Fao Wilk
Faona Wilk
Baloo Niedzwiedz
Bagheera Pantera
Kaa Weo©
Hathi S©o0©
Tabaqui Szakal
Szer-Chan Tygrys
Bandar Log Ma@py
Rann Kania



Ikki

Je@owierz

Piosenki i Pl@sy.

Pie©@© D&ungli @ (nuty w @piewniku Dyl Dyl) Pl@s

Gdy ciemna noc zapad€a stary tygryz
Bingo szed¢ na @@w,

By sobie na gazele i bawo@y
zapolowa€y zn@w.

Do d€@ungli, do d@ungli! Au - au - au
Zapolowa€y zn@w.

Na wzg@rzu pod palmami
Ta@czy€@y pawiany dziki tan
Kr@ci€¢ si€p dooko€@a @wiat pijany
Po@réd splot@w lian

Pawiany, pawiany, au € au € au!
Po@rod splot@w lian.

( Zamiast nazwy Bingo, wstawi€ nazw¢
Szer-Chan.)

Wes€@ i ©mia@y (nuty w @piewniku Dyl Dyl)

Weso@ | @Mmia@y, )
Dzielny, cho€ ma@y, )
bis

Oto jest ka€dy Zuch )
Szczud€@a @uk czy lanka )
Latawiec, skakanka, )

bis

W zabawach sam za dw€ych )

Przez r@w przeskoczy, )

Do gier ochoczy, ) bis
Oto jest ka€dy zuch )

Sam sob€p kieruje )
Starszym ust@puje )

bis

Dla swych przyjaci€y druh. )

Zuch p@ywa€y unie, )

Zwierza rozumie, ) bis

Czujny ma wepch i s@uch. )
W miegcie, w polu czy w lesie, )

©piewa i @mieje si@,

Zuchy stoj€ w kole, trzymaj€c r€ce na
ramionach s€siad@w.

1)

Gdy noc zapad€a.... Miarowe ko€ysanie si¢
ca@ego kr€gu w prawo i lewo, w takt pie@ni.
Do d@ungli.....Wszyscy przechylaj€ si® w ty€,
zadzieraj¢ g€owy do g@ry i udaj€ wycie.

2)

Na wzg@rzu pod palmami...R€ce po@o@one
jak poprzednio. Ko€po obraca si€p. Nast@puje
odepchni€ycie si€ palcami lewej nogi, a potem
rytmiczne przytupni€pcie praw€p. Krok ten powtarz
si€) pare razy.

Pawiany....Ko@o zatrzymuje si€ i nast@puje
wycie.

©piewnik zuchowy @Dyl Dyl¢
(s€@owa i nuty do zuchowych piosenenk)
mo@na naby€& w
Geo©wnej Kwaterze Harcerek
23-31 Beavor lane
London W6 9AP



) bis
Oto jest ka€pdy zuch )

Pod zielonym Baobabem

Pod zielonym Baobabem nie ma s€o€-ca tylko cie€p.
Pod zielonym baobabem ma@py siedz€ ca@y dzie€.
D@ungla zlana si¢pdmym potem,

Gdzie nie spojrze€) s@o€ca w br¢d,

Ale ma€@py wiedz€ o tym, €€ pod wonnym baobabem,
Pod zielonym baobabem cie€ i ch€€d.

A tu tymczasem gor€yco, gor€yco.

Coraz wi€ycej € gor€cej si€p robi.

A tu tymczasem gor€yco, gor€yco.

Ach, co te ma@py, wredne ma€@py my€l€ sobie.

Przyszed@ tygrys € a@ si@ z@ke@.
Widzi: ma@py siedz€@ w kr@g.

Po tygrysie przyszed€ lew,

| 2@ a@ zakl@@: tfu, psiakrew.
Nosoro€ec przeszed€¢) te@,

Widzi: ma@py wzd@ue i wszerz.

W ko€cu si@ pojawi€® s@o@:

Nie ma miejsca, m@wi¢ do@.

A tu tymczasem gor€pco€

Przyszed€ murzyn € usi¢ €€ chcia,
Ma@py wpad€@y w dziki sza€.
Przyszed€) drugi € ma€py w krzyk.
Wiyc przestraszy€ si€p i znik€.
Przyszed€) trzeci € widzi €cisk,
Gdzie nie spojrze€p ma@pi pysk.
Ma@py dr€ si€ z wszystkich stron:
Panie murzyn € prosz€ won¢

A tu tymczasem gor€pco€

Pod zielonym¢

Czyli @eby w d@ungli jako @y,
Trzeba tylko ma@p€ by€.

Materia@y / Informacje.

Poni@ej podane s€ @r@d@a sk€d mo@na dosta€ du€o informacji i materia€ow pomocniczych.




Baden Powell. Kr@tki @yciorys, wie €€ on by€ dzielnym @o@nierzem, walczy€ na wojnie w P€¢d
Afryce, i histori€p o stworzeniu €skaut€@w€ podczas tej wojny.

K@i€©ga Deungli € Pozna niekt€re opowiadania
Sk€d pochodz€) nazwy angielskich wodz€@w

Warto zobaczy€: www.scoutingresources.org.uk/jungle

Jak si€» powinni / e zuchy bawi€?

Na@laduje zwierz@ta € @ @piewa€ umie zwierza rozumie!€p - Gimnastyka, gry, majsterkowanie, np
robimy stroje, maski, rysujemy etc

Co im si€@ na przysz@o€c przyda.
Zna rejony @wiata gdzie s€ d€ungle. Pozna jaki klimat jest potrzebny aby by€pa d€ungla. Wie gdzie
na @wiecie znajduj€ si€ takie klimaty. Jak tam ludzie €yj€. Jak si€ udaje wsp@y€ z natur€. Pozna

co grozi istnieniu samych d€@ungli € zmiany w klimacie etc.

Warto zobaczy€: Www.wikipedia.org/wki/jungle (strona po polsku)

Dowiaduje si€ o zwierz@tach w d@ungli kt€rym grozi zagini€cie. Poznaje jakie warunki
zwierz@ta d@ungli potrzebuj€ aby si€ utrzyma€p, co i jak im w tym grozi. Mo€e gromada
przeprowadzi jak€p€ akcj€ aby zdoby€y fundusze na WWF. Wycieczki do ogrod€w zoologicznych, lub
tz @wild life / safari parks€

Warto zobaczy€: www.wwf.org
Opowie o @zuchach€ na @wiecie. Dowiaduj€ si€ o innych organizacjach skautowych kt€re

prowadz€y na tym, szczeblu prac€. Gromada ma kontakt z gromadami z innych organizacji, w Anglii, w
Polsce etc.

Przewiduje si€ €e ten cykl bdzie przeprowadzany w o@rodkach, i trwa€y przez oko€o cztery zbi€rki.
Mo@na oczywi€ycie prac€ rozbi€ na wiecej zbi€rek na przyk€pad na koloni.

Wréci¢ do spisu sprawnosci dla zuch@w.


http://www.scoutingresources.org.uk/jungle
http://www.wikipedia.org/wki/jungle
http://www.wwf.org/
http://docs.google.com/zuchy_sprawnosci.htm
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