Establecimiento das Regras

EQUIDADE HOMNESTIDADE

Este ¢ um jogo baseado em movimentos para promover a discussdo sobre justica e pode
ser incorporado no Tempo de Aquecimento. Além das virtudes especificas, reforca as
ideias poderosas de sequenciamento e algoritmos.

Com a turma, programe instru¢des de caminhada para uma corrida de revezamento
usando blocos de movimento ScratchJr ou KIBO.

Divida as criangas em duas equipes desiguais (as equipes devem ser significativamente
desiguais). A distribuicdo pode ser aleatdria ou baseada em caracteristicas como cor da
camisa ou sobrenome.

As duas equipes competirdo em uma prova de revezamento a pé.

Apo6s a corrida de revezamento, espere que as criangas identifiquem que a corrida foi
“injusta” devido a diferenga no tamanho das equipes.

Pergunte as criangas o que torna uma corrida justa e o que tornaria uma corrida de
revezamento justa.

Refaga a corrida de revezamento com regras/equipes “justas”, conforme determinado
pela classe.



