Grafika i kolor HTML

Dopuszczalne formaty to:
- GIF - (Graphics Interchange Format)

- JPEG - (Joint Photographic Expert Group)
- PNG - (Portable Network Graphics)

UWAGA!
Bardzo wazne: w nazwach plikow lepigej nie
uzywac:

wielkich liter
znakéw, np.:\/:*?" <> |
spaciji (jesli musisz, w zamian uzywaj podkresinika "_")

polskich liter (g, ¢, g, 1, ... itd.)

W celu umieszczenia na stronie grafiki musimy postuzyc¢ sie znacznikiem

<img>.
1. Atrybuty:

<|mg Src="obraz.gif"> stuzy on do okreslenia ujetej w cudzystow nazwy pliku,
ktéry ma zosta¢ w danym miejscu wstawiony

<img src="obraz.gif" title="[logo_5KB]"> okreslajacy alternatywny tekst
2. Otaczanie obrazu tekstem
<img src="kom.gif" align="left” title="[logo_5KB]">

3. Okreslanie odlegtosci obrazu od tekstu

<img src="kom.gif" align="left” hspace="50"” vspace="50"
title="[logo_5KB]">



HSPACE okresla odlegtos$¢ z prawej strony i z lewej strony tekstu
VSPACE pozwala okresli¢ odlegtosé tekstu od gornej i dolnej krawedzi obrazu

4. Grafika i potgczenia

<a href="witaj.html"><img src="kom.gif" border="0"></a>

5. Skalowanie obrazéw

<img src="obraz.gif" width="120" height="150">

HEIGHT i WIDTH, okreslajg odpowiednio
szerokos$c¢ i wysokos¢ obrazu, podawang w pikselach.

6. Grafika jako tto

<body background="tlo.gif">

INNE — czesciowo zdeprecjonowane

<marquee>Tu wpisz tekst</marquee>

<marquee behavior="typ">Tu wpisz tekst</marquee>

gdzie jako "typ" nalezy wpisac:

o "scroll" - tekst przesuwa sie od prawej do lewej (domyS$inie)

o ‘"alternate" - tekst przesuwa sie od prawej do lewej, a nastepnie "odbija sie" i
powraca

o "slide" - tekst przesunie sie od prawej do lewej tylko raz, a pOzniej sie zatrzyma i
pozostanie nieruchomy

<marquee direction="kierunek">Tu wpisz tekst</marquee>



gdzie jako "kierunek” nalezy wpisac:

o '"left" - tekst bedzie przesuwat sie w lewo (domysinie)

o "right" - tekst bedzie przesuwat sie w prawo

o "up"- przesuwanie w gore (nie obstuguje MSIE 3.01 ani Netscape 7)
o ‘"down" - przesuwanie w dét (nie obstuguje MSIE 3.01 ani Netscape 7)
<marquee bgcolor="kolor">Tu wpisz tekst</marquee>

<marquee width="x" height="y">Tu wpisz tekst</marquee>
<marquee loop="n">Tu wpisz tekst</marquee> ilos¢ powtdrzeh
<marquee scrollamount="n">Tu wpisz tekst</marquee>szybkos$¢

przesuwania



