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1.  Ajaték / mod

e A versenyeket rFactor 2 platformon futjuk
Mod: F1 A&M 2022 liga szamara atalakitott verzidja
A szervert a futam elétti héten mar nem frissitjik. Amennyiben jon frissités a
kliensekre az utolsd hétvégeén és ez a frissités inkompatibilitast okoz, akkor a kliensre
vissza kell tenni a korabbi, a szerverrel kompatibilis verziét.

e A futamon lebonyolitasara kulén szervert hasznalunk, ami eltér az allandé szervertél,
amin tesztelni lehet. A futam szervert 1 6raval az idéméré elétt elinditjuk, és
discordon elérhetd lesz a belépéshez szikséges informacio.

2. Licencek

2.1. Ideiglenes licenc: Alaphelyzetben mindenki ideiglenes licencet kap. Ezzel a
licenccel egy versenyen allhat rajthoz a versenyzé.

2.2.  Allandé licenc: A liga teljes kor( tagja, aki betdltotte a 16. életévét és
befizette az éves tagdijat VAGY a tavaszi szezon tagdijat. Csak az ilyen
licenccel rendelkezd versenyzdk indulhatnak a rajtracsrol.

2.3.  Havalaki 1 verseny utan sem fizeti be a tagdijat, az adminisztratorok
visszavonjak az ideiglenes licencet, igy csak a teszt futamokon indulhat.

3. Nevezes / jelentkezes mikéntje és feltetelei

Jelentkezni a discord szerveriinkdn lehet: https://discord.gg/Px2TwV47
Nem hatarozunk meg minimum gépigényt, barmilyen géppel és nettel jatszhatsz
egészen addig, mig azzal masokat nem zavarsz. Az adminok fenntartjak tehat a
jogot, hogy magas pinggel vagy a nagyon laggolo jatékosokat kizarjak a futamrél.

e Meghatarozzuk viszont, hogy kormannyal lehet csak jatszani, gamepad vagy
billentylizet nem megengedett

e \Versenyeinken csak az vehet részt, aki elolvasta és megértette a jelen szabalyzatot.
A szabalyzat nem ismerete nem mentesit annak betartasa aldl.

e Az utolsé 2 bajnoki versenyen mar nem allhat rajthoz Uj versenyz6 (tesztfutamon
természetesen részt vehet).



https://discord.gg/Px2TwV47

4. Verseny-beallitasok / segitsegek

41.

4.2.

A verseny paraméterei:

4.1.1. Versenytav: A Forma1l-es versenytav 85%-a + felvezetd kor.

4.1.2. Gumizédas: a palya el6 van gumizva egy bizonyos mértékig. Ezen
felll a gumizédas mértéke szabadedzésen 5x, mas esetben normalra
van allitva.

4.1.3. lddjaras: A szezon soran szaraz kérilmények kdzott futjuk a
versenyeket, de fenntartjuk a lehetéségét, hogy 1-2 valtozo idéjarasu,
vagy es6s versenyt is tartsunk.

4.1.4. Auto beallitasa: A szezonban fixed setuppal megyink, azaz nem
allithato az aut6 beallitdsa. Ez aldl kivétel az elsé és hatsé szarnyak
(5-5 pozicio), a féknyomas, fékerd eloszlas és kormanyzar.

4.1.5. Averseny alatt a szerver automatikusan lépteti a jatékot az egyes
session-0k kdzott.

Sulybiintetések:

Ebben a szezonban sulyblintetéseket is alkalmazunk a bajnoksag

izgalmasabba tétele érdekében.

4.2.1. Szamitasa: Minden futamon a célbaérék a helyezésiik alapjan kapnak

egy suly értéket, ami a gybztes esetén 30 kg, utolsé célbaérd esetén 0
kg. A kdztes helyezéseken parabolikus fliggvény alapjan oszlanak el a
suly ertékek. Példa: 12 célbaért esetén az alabbi értékek kerllnek
hozzarendelésre a pilétakhoz.

Sulybiintetés értékek 12 célbaerd esetén (példa)
35

30
30 25
25

20
20 16
15 12

Sllybiintetés érték [kgl

1 2 3 4 B 7 B 9 10 11 12

CéTba érés p:c-zfciu'ja

4.2.2. Asulyballaszt rendszer a masodik futamtol 1€p érvénybe.

4.2.3. Az adott futamra kapott sulyt az sszes addigi befejezett futam utani
sulyértékek atlaga fogja kiadni. Példa: “A” piléta elsé futama 30,
masodik 15, harmadik 18 kg sulyértéket eredmeényezett, akkor a 4.
Futamon (30+15+18)/3 = 63/3 = 21 kg plusz sullyal versenyez.

4.2.4. BT altal utélag adott hatrasorolas nem maodositja a plusz sulyt, a célba
érkezési hely szamit.

4.2.5. Nem befejezett futam nem modositja a sulyballaszt értékét.

4.2.6. AKkiaz els6 futam utan Ujonnan csatlakozik a bajnoksagba, vagy nincs
befejezett eredménye (példaul csak kiesései vannak), az



4.3.

automatikusan 10 kg ballasztot kap addig, amig nem lesz befejezett
futama.
Engedélyezett segitségek: Automata kuplung.

Verseny elo6tt

5.1.
5.2.

5.3.

5.4.
5.5.

5.6.

A versenyen csak érvényes licensszel lehet elindulni

A verseny napjan, a meghirdetett id6pont el6tt 30 perccel egy pillanatkép
(tovabbiakban: fénykép) készll a HotLaps-rél. Az 6sszes szabaly ami a
HotLaps alapjan kerul betartatasra, ez alapjan toérténik. Ezek a pillanatképek
publikusak, itt lathatéak: http://obhotlaps.madein.hu/screenshots/

Idén nincs minimalisan teljesitendd kdrszam és nincs 107%-0s szabaly a
futamokra.

Aki a fenti szabalyokat nem tartja be az utdlag kizarasra keril a futamrol.
A versenyen csak <<Keresztnév> <Vezetéknév>> formaban lehet
elindulni, mindenféle ékezet és space nélkiil.

Kommunikacio

56.1. Discord

5.6.1.1.  Ajanlott a hibatlanul miikod6 Discord kapcsolat
hasznalata!
A rendezbk a verseny alatt Discord-on is k6z6lhetnek
informacidkat, nem csak a CHAT-en.

5.6.1.2. Azoknak akik az El6szobaban maradnak, a Discordot az
idémérd és a verseny idejére kotelezd ugy beallitani, hogy
csak gombnyomaskor tudjon megszélalni az adott
versenyz®. Ez azért van, hogy ne zavarhassuk a vellink egy
szobaban lévé versenyzbket z6rg6é kormannyal vagy a
hattérbél besz(ir6d6 zajokkal.

5.6.1.3. A verseny el6tti eligazitdson mindenkinek ajanlott megjelennie
a Discordunk Elészobajaban, az idémérd indulasakor mindenki
atmehet a sajat csapata szobajaba.

5.6.1.4. A verseny alatt az adminisztratorok un broadcast Uzenetekkel
informalhatjak a mezényt. Ez olyan tzenet, melyet csak az
adminok tudnak kuldeni és mindenki hall attél fuggetlendl,
hogy mas szobaban van. Ezért célszerl nem lekapcsolni a
hangot a verseny idejére sem, inkabb beszéljétek meg a
csapattarsatokkal, hogy menet kdzben ne zavarjon
benneteket.

5.6.1.5.  Amennyiben a Discord vagy valamelyik funkcidja nem
megfeleld szamunkra, akkor visszavaltunk a TeamSpeak
alkalmazasra.

5.6.2. CHAT

5.6.2.1. Az idébmérdn és a versenyen CSAK az adminok hasznalhatjak.
5.6.2.2.  Verseny kdzben toérténd problémak fellépésekor az adminok
Discord-on és/vagy CHAT-en kommunikalnak. Tipikusan


http://obhotlaps.madein.hu/screenshots/

5.7.

beirjak a CHAT-be, hogy kapcsold vissza a Discordot, hogy ott
mondhassak el a mondanddjukat.

5.6.2.3.  Arajt el6tt minden versenyzdnek joga van kézhasznu
informaciodkat (pl. “rossz rajtsorrend”) jelezni. Minden mas
Uzenet vagy a verseny alatt beirt Uzenet szankcidkat von maga
utan.

A verseny inditasa, I1éptetése

5.7.1. A versenyt az adminok az OldBoys Liga versenynaptara alapjan,
lehet6ség szerint pontosan inditjak. Nem all modunkban senkire sem
varni.

5.7.2. Az egyes session-0k kdzott a szerver automatikusan Iépteti a jatékot,
a Warmup idétartama 10 perc mely utan automatikusan indul a
verseny

5.7.3.  Verseny hétvégét / versenyt Ujrainditani csak nagyon erésen indokolt
esetben fognak az adminok.

Verseny alatt

6.1.

6.2.

A versenyszezon

6.1.1. 2023 tavaszi szezonban 10 versenyt rendezlink, 2023. marcius 1. és
2023. Junius 7. kdzott, szerda esténkeént, a versenynaptarban
meghirdetett id6pontokban.

6.1.2. A szezon soran mindenkinek a legrosszabb versenye (ha tébb
legrosszabb van, akkor csak 1 db) nem kerll beszamitasra. Ezzel
biztositunk mindenkinek 1 versenyrdl valo buntetlen tdvolmaradast a
szezon soran. Ez a 4. Verseny utan lép életbe.

A versenyek lebonyolitdasanak menete
6.2.1. Az idémér6 elinditasa el6tt 10 perccel gyulekezd a Discord szerveren
és belépés a jatékszerverre.
6.2.2. Idéméré:
6.2.2.1.  Idén roviditett privat iddmérét megyink, melynek hossza 5
perc, és 2 mért kor teheté meg (a szerver 4 kort engedélyez,
ami legfeljebb a felvezet6 kor + 2 mért kor + levezetd kor)
6.2.2.2. Az idéméré alatt csatlakozhat uj piléta a szerverhez
6.2.3. Warmup:
6.2.3.1. 10 perc id6tartam, és utana automatikusan Iép a szerver a
versenyre.
6.2.3.2.  Csatlakozhat uj versenyz6 a mezényhoz
6.2.4. \Verseny:
6.2.4.1. Afelvezetd kordn valo viselkedés:



6.2.4.1.1. A tobbieknek lehetéség szerint kdvetni kell az eléttink
haladét mégpedig 10 auténal nem nagyobb tavolsagot
tartva.
6.2.4.2.  All6rajt
6.2.4.3. A 4.1.1 pontban meghatarozott versenytav megtétele
6.2.4.4. A verseny alatt NEM csatlakozhat Uj piléta. Az Ujracsatlakozas
(re-join) viszont engedélyezett.

6.3. Szabalyok

6.3.1.  Amennyiben masképp nem rendelkezilink, a verseny ideje alatt az
igazi F1/F2 aktualis szabalyai a mérvadok.

6.3.2. Gumiszabaly:
3 db szaraz keverék (C2 - Hard, C3 - Medium, C4 - Soft) all
rendelkezésre minden palyan, tovabba kétféle es6 gumi (Intermediate,
Wet). Szaraz versenyen kotelez legalabb kétféle szaraz keveréket is
hasznalni a futamon. Es8s verseny esetén nem koételezé kétféle
szaraz keveréket is hasznalni. Szabad gumivalasztas van, barmilyen
keverékkel lehet rajtolni.

6.3.3. Tankolas:
Ebben a szezonban nem lesz engedélyezett a verseny kdzbeni
tankolas, igy a verseny el6tt mindenki sajat megitélése szerint annyi
Uzemanyaggal rajtol el, amennyivel végig tud menni a versenyen.

6.4. Vagasok, szélesitések
6.4.1. A szezonban hasznalt palyak ugy vannak beallitva, hogy a palya
hatarokat el6re kijeldlik az ADMINOK, igy a palya hatarok tullépése
esetén a jaték automatikusan detektalja és binteti.
6.4.2. A versenyek el6tt legalabb 1 héttel k6z6ljik, hogy soron kdvetkez6
palyan mennyi vagas/szélesités engedélyezett.
6.4.3. Palank hasznalat:
6.4.3.1.  Idédmérén a palank érintése szélesitésnek szamit, utdlag
bintetést vonhat maga utan.
6.4.3.2. A tulzott palank hasznalatra vonatkozéan a BT felé évast is be
lehet nyujtani.

Verseny utan

7.1.  Ovasok
7.1.1.  Ovasokat leadni a futam masnapjatdl (a hir kozzétételétdl) 24 6ran
keresztul lehetséges.
7.1.2. Az 6vasokat a weboldalon az adott verseny “BT + évasok” hiréhez
lehet leadni kommentben.
7.1.3. Az 6vasokat kozvetité altal is le lehet adni (megkérhettek valakit).



7.2.

7.3.

Az 6vas legyen targyilagos, ne tartalmazzon magyarazatot,
kommentet, csak azt, hogy kik k6zott, mikor, hol tortént az eset,
melynek kéred a vizsgalatat. Meg lehet adni a replayben szerepld id6t
is az egyértelm(iség kedvéért.

Vizsgalatok

7.2.1.

7.2.2.
7.2.3.

A BT-nek a kdvetkez6 verseny el6tt legkésébb 48 éraval meg kell
tartania a BT Ulést és publikalnia kell az itéleteket a weboldalunkon.
A BT vizsgalja a boxbdl valé kihajtasoknal a box vonal érintését is.
A verseny elsd kore mindig vizsgalat targya.

Bintetési tételek

7.3.1.

7.3.2.

7.3.3.

Lehetséges buntetések

Kizaras (DQ)

Pozicid blntetés az adott versenyen (atvihetd a kdvetkezé versenyre)
Box Raijt a kovetkez6 futamra, de azzal a kikdtéssel, hogy csak a
mezény végére csatlakozhat be blntetett pilota.

Athajtasos vagy Stop&Go biinti a kdvetkez6 futamra

Bajnoki pont levonas

Figyelmeztetés

Blntetd pontok kiosztasa

Blintetési tételek (a teljesség igénye nélkiil)

7.3.2.1.  Sportszeritlen viselkedés, szandékos autotdrés, szandékos

sportszer(tlen vagas/szélesités végzédhet a ligabdl vald
kizarassal.

7.3.2.2.  Gumiszabalyok be nem tartasa: DQ
7.3.2.3.  Avagasokat és szélesitéséket, azok mértékének

fuggvényében a jaték automatikusan blntetni fogja.
Jellemzden boxutca athajtasos vagy Stop/Go bintetéseket
oszt ki.

7.3.2.4.  Ahanyszor a versenyz6 atlépi legalabb 1 gumival a boxutca

kivezet6 vonalat, annyiszor 1 hely hatrasorolast kap.

7.3.2.5. Baleset okozasa (a teljesség igénye nélkul)

7.3.2.5.1.  1-10 helyezés bintetés + egyéb szankciok +
bintetépont(ok)
Blintetépont rendszer

7.3.3.1. Minden blntetés mellé a BT kioszt, illetve kioszthat,

blntetdpontokat is. Egy vétség esetében maximum 5
blntetépont adhaté.

7.3.3.2.  Buntetépontok kiosztasa mindenképp szilkséges amennyiben

az adott versenyen egy hatrasorolasos blntetés nem tolthetd
le.

7.3.3.3. 15 buntetSpont elérése utan, az adott piléta egy boxutca rajt

blntetést kap a begyijtést kovetd futamon. A masodik ilyen
alkalom utan egy versenyrél szolo eltiltasban részesul az adott
piléta



7.3.4. A BT. fenntartja a jogat, hogy a fentebb felsoroltaktél eltéré
blntetéseket is kiszabhasson, vagy akar a folyamatosan biintetett
versenyz6t a futamrdl, vagy az évad tovabbi folytatasatdl eltiltsa.

7.3.5. Hanem évas utjan, hanem egyéb okbdl jut tudomasara valamelyik BT.
tagnak szabalytalansag, akkor a szabalytalan versenyz6t a BT.
figyelmezteti, de blintetést nem szab ki. Ezzel 6sztdnzink mindenkit,
hogy minden problémas esetet dvjatok meg. A BT ezt és csak ezt
vizsgalja.

7.3.6. A dontések ellen fellebbezésnek helye nincs.

Pontozas

Els6tél a 15. Helyezettig:
30, 25, 21, 18, 16, 14, 12, 10, 8, 6, 5, 4, 3, 2, 1 pont

Csak az kaphat pontot, aki a versenytav legalabb 80%-at teljesitette.
Utdlag diszkvalifikalt versenyzd nem kaphat pontot.
A csapatversenyben pedig az adott csapat legjobb 2 pilétajanak eredménye
szamit (futamonként).
e Amennyiben a szerver hibajabdl megszakad a verseny, ugy az alabbi szabalyok
érvényesek, az éppen aktualisan megtett versenytav fliggvényében:
o 10%-ig Ujrainditas lehetséges (csak ebben az esetben)
o 10-50% fél pontok oszthatok
o 50% felett teljes pontokat kapnak a versenyz6k
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