1.8. Praca z warstwami

Warstwy nalezy potraktowac jak kilka obrazkéw na przezroczystych foliach ztozonych razem. Kolejno$¢ warstw oraz przezroczysto$¢ tta ma tutaj ogromne znaczenie.

Cwiczenie 1: Stworzymy obrazek czaro-bialy z kolorowym elementem.

Wybierz ciekawy obrazek i wczytaj go do GIMPa.
Kopiujemy obraz jako nowe warstwy (tyle warstw ile bedziemy tworzy¢ nowych elementéw) i dodajemy do nich kanata Ifa:
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Zaznaczony obszar (jego obwiednie) przeksztatlcamy w $ciezke wybierajgc narzedzie:



Widac€ Ze obwiednia przeksztalcita sie w Sciezke.
Zaznaczony obszar wycinamy i wklejamy jako nowg warstwe, Lub odwracamy zaznaczenie i je usuwamy weciskajgc klawisz ‘Del’:



ujemy tak samo.
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Wytgczamy warstwe i wkgczamy kolejng (nizszg) aby tam zaznaczy




W ostatniej warstwie modyfikujemy kolorystyke na czarno-biatg (odcienie szaroSci). Najwygodniej jest wykona€ tg czynno$¢ na nowym obrazie nastepnie go wycig¢ i wkleic
do innego jako nowa warstwa.
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Gotowy obraz powstanie jeZeli skleimy wszystkie trzy warstwy i wyeksportujemy obraz jako plik jpeg lub png.
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Stosujgc tg kolejno$¢ nie stracimy na jakoSci obrazu.

Cwiczenie 2: opracuj na warstwach etapy bitwy toczgcej si€ na mapie.
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