
【村背景】 

木澤村——座落於Ｙ縣偏僻的山區，自古以來流傳著每一年要向山神活人獻祭的傳統，

因其地理位置與封閉的傳統而甚少與外界有往來。 

 

隨著時代流轉，自該村生長的青木原 大樹作為院長在此處建了一棟醫院，即使新穎的外

觀與村落顯得格格不入，它仍是為此地帶來便利與完善的醫療。 

 

甚至——在醫院啟用後，每一年的獻祭人選也不再令村民們費心。 

 

今年，獻祭的日子又即將到來，然而有一群人卻在村長的召集下聚集在一起，並且從醫

院高層口中得知你們之中出現『內鬼』，意圖妨礙將要舉行的重要祭神儀式...... 

 
※青木原 大樹：（沒有頭圖，不是渣） 

出生於木澤村極富名望的青木原家族，成年後離開家鄉發展，學醫有成後卻表示要在偏荒的

木澤村建立醫院，對外說明是為了讓這個生養他的村子與村人能獲得更好的照護，最後在家

族的協助與村民的同意下於村中成立了木澤醫院。 

 

【村設定】 

●​ 【推理＝ＲＰ】，請在不影響推理的前提下愉快ＲＰ！ 

●​ 使用圖組：噛志野醫院／大神學園 

※非原中人請避免使用#398和#444兩村已使用過的頭圖，感謝。 

●​ 職業配置：  

08人 村村村村 占獵 狼狼 

10人 村村村村 占靈獵 狂狼狼 ※狂＝狂人 

12人 村村村村村村 占靈獵 狂狼狼 ※狂＝狂信者 

○​ 村人：你是身份單純的人，可能是村民、醫院相關人員或是病患。對於村子

的傳統你出於畏懼或景仰而不敢有所違逆，因此必須在被誤指為內鬼之

前先將其揪出。 

○​ 占卜師：你是【知情者】，你擁有優秀的探查能力，可以憑藉自己的本領每

天鎖定一位對象得知他是否是醫院高層口中的內鬼，並且，你因信仰或個

人因素而始終支持村子的獻祭傳統。 



○​ 靈能者：你是與儀式相關的【神職人員】，在與獻祭人選接觸後也許能因此

得知他是否為內鬼吧。 

○​ 獵人：你是【監視者】，每天你能夠選擇一人監視，在你的監視下想必內鬼

便無法與之接觸。 

○​ 狂人／狂信：你是【背叛者】。你也許知道隱藏在獻祭背後的黑幕，或是出

於個人因素而選擇在暗中協助內鬼，因此被村裡視為同樣欲妨礙儀式的

背叛者。 

○​ 人狼：你們是【內鬼】。實際上是知道隱藏在儀式背後黑幕的知情者（請自

行設定為何知情），你們極力想避免如今徒具形式的儀式進行並且揭發真

相，在這之前，先努力避免被揭穿身份吧。 

○​ 關於【黑幕】：院方高層藉由威逼利誘的各種方式與村長（或許還有神社）達

成協議，醫院建成後祭品大多會直接從患者裡面決定，有些真的會送往村

裡更深處的深山獻祭，有些則被醫院收為人體實驗對象或用作其他研究

用途，近來，被送往深山的祭品甚至越來越少了...... 

 

●​ 職業配置—６人全職ＳＰ場： 

村＝渣。 

占卜師：敘述同上。 

王子：基本同上述村民，然而當你第一次被指為內鬼將要成為獻祭人選時能靠某

種關係或方式（自行設定）暫時免除，不過這樣的機會並無法一直持續下去吧...... 

傾奇者：（轉職前）基本同上述村民，因襲擊而轉生後變化如下： 

＞村人陣營：人設同村民，然而你在第一次被內鬼抓走時成功脫逃因此沒

有失蹤。 
※退魔師的情況即是在被內鬼保護時就先拆穿其身份並將他抓起來了。 

※狼血族的情況則是由於被內鬼抓過一次，因此當被確認身份時會被知情者

（占卜師）視為內鬼的一份子，請努力博取眾人信任吧。 

＞狂or人狼陣營：被安置後你很快得知了黑幕的真相並接受，於是決定協

助或加入他們。 

＞妖精／魚：你實際上是不可名狀的存在（可自由設定），平常偽裝成人類

生活在木澤村。 

 



人魂：基本設定同上述狂人，然而當你被選為獻祭人選時，能在儀式開始前利用

僅此一次的機會確保一人的安全，那你會怎麼做？ 
※此處將人魂設定為知道內鬼的臨時據點但並不曉得內鬼身份。 
皇狼：基本設定同人狼，不過當你第一次要被獻祭時也能夠靠某種方式（自行設

定）暫時免除，然而第二次想必無法這樣好運吧。 

 

●​ 本村密語全程開啟，但僅限於拉關係或RP使用，請注意務必不要提及場上配置

或推理及爆職。 

●​ 關於角色設定： 

○​ 稱號可填姓氏或職稱；人物名請填名字。 

○​ 若參村者欲設定自己的角色為外地人，至少需要在木澤村居住超過半年

並對村子有一定程度的了解（至少不要讓村民覺得該角色過於可疑而直接

被當作內鬼）；設定為在村裡土生土長的村民以防萬一也還請思考萬一噴

狼時是如何知曉黑幕的。 

○​ 在木澤醫院工作的員工基本上都會住在醫院附設的員工宿舍，往來木澤

村的交通很不方便，並不建議通勤上班。 

 

●​ 關於處刑：由於被懷疑為內鬼而成為本次祭神對象，為了村子著想，你是不會有

怨言的吧......？ 

○​ 獻祭儀式通常由神社方秘密進行，因此究竟是如何施行幾乎無人知曉，有

傳聞是祭品會被帶至深山中山神棲息的樹海以上吊的方式為之。 

●​ 關於襲擊： 

你們（狼）每天可以選擇一名對象做確保，將其安置在木澤村中或離村子不遠的

一處隱密空間。 

村側視角請將襲擊視為內鬼將被襲擊者綁架或是被襲擊者原因不明的失蹤。 

 

●​ 墓下： 

○​ 處刑者與被襲擊者無法交流。 

○​ 處刑者會被個別關在儀式用的小房間內等待獻祭，在執行儀式的短暫時

間前還有什麼想交代的話或事嗎？ 



○​ 被襲擊者（們）會被關在一個你從未見過的陌生空間，雖然身體自由沒有

被拘束卻也無法從此處離開，你們彼此間能交流，那麼，你（們）想做什

麼？ 

○​ 關於被襲擊者所待的空間： 

該空間不大，實際上是內鬼作為交流使用的一隱密臨時據點。其內有些簡

單的飲用水與糧食，在一旁的書架和桌子上能發現關於木澤醫院的調查

報告還有隱藏在祭神儀式背後的真相。（※參照村設定的黑幕） 

看過資料後你們依舊能選擇相信與否。 

 

●​ 關於結局： 

○​ 【村勝】——你們成功抓到了內鬼，並以他們的生命作為對神明不敬的代

價完成了今年的儀式，隱藏在獻祭下的黑幕，或許依舊無人知曉...... 

※村勝情況，存活的人們可以決議如何處置被狼側安置的PC，若無要求

或共識，預設情況是會被移交院方。 

○​ 【狼勝】——在努力之下你們揭開了隱沒於獻祭儀式下的黑幕，成功終止

了遺落在舊時代的傳統與醫院不人道的行為。 

※狼勝情況的被處刑者免於被獻祭因此不會死亡。 

 

 

 

 

 

 



【村規則與禁止事項】 

●​ 希職有效，若無希望職業請選「無」。 

●​ 禁止速CO，開場後請參與者協調一個CO職時間，並在CO職時間內完成與CO職

相關的所有行動。 

●​ 禁止長期村騙，請在約定的CO職時間內收回。 

●​ 首日禁隱占靈，村設因素也禁隱占靈單。 

●​ 禁止叛側，請努力追求己方陣營的勝利。 

 

●​ 禁止人身攻擊與謾罵（若為RP因素則不強制但請拿捏好分寸），也請中之不要認

真吵架。 

●​ 禁止多重登入。 

●​ 禁止以外道、前世與不合理資訊推理，並請保密到完場。 

●​ 系統輸出的文字請勿直接複製貼上。 

 

●​ RP設定與NG事項請於序章時貼在備忘方便交流。 

●​ 請尊重每位玩家，一同健康愉快地遊戲。 
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