OtdcCeni objekty na scéné

Tahnuti

Pokud mdte nastaveny Default méd, miZete kliknout na objekt myS$i a tdhnout za kruh, &imz otdCite s objektem.

Handle style

Pomoci ndstroje Handle style, ktery se nachdzi v horni Cdsti panelu viastnosti, se zobrazi ndstroje pro otdCeni, které
umoZni nastavit smér otoCeni objektu. Kliknutim a pfetaZenim kruZnic, které se objevi, se objekt pfesune v
poZadovaném sméru.

One shots

K pfesunu objektli po scéné mlZete také pouZit procedurdlni metody pomoci One shots. Tak mlZete nastavit tfeba
natoCeni tvdri v tvdr.

1. Vyberte objekt v panelu viastnosti.
2. V nabidce one shots vyberte procerury.

3. Vseznamu procedur vyberte proceduru, kterou chcete, aby objekt spustil.

|Undo / Redo

Kliknuti na tlaCitko Undo vrdti zpét posledni akci, kterou jste proved|i.

® Je mozné klikat na tlaCitko Undo opakované a tim se vracet o dalSi a dalSi kroky zpét aZ do stavu, ve
kterém byl projekt otevrieny.
Kliknuti na tlaCitko Redo vradti zpét akci tlacitka Undo.

e | na tlaCitko Redo Ize klikat opakované.
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