Ainevaldkond: Tehnoloogia

1. Valdkonnapidevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete dpetamise eesméirk pohikoolis on eakohase valdkonnapadevuste kujundamine, mis tdhendab, et pdhikooli 16petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tdovahendeid ja to6tlemisviise ning on teadlik oma valikute mojust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;
3) kasutab materjale ja vahendeid sééstlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohepddrde pShimatteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, tdoriistu ja digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja motestab to0protsessi pohimottel ideest teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutGhusust;
7) véartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) védrtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada opitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning t66protsessi, sh kasutades digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste todprotsessi ja -10pptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevétlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt v3i rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

2. Ainevaldkonna dppeained (loetelu)

Tehnoloogia ainevaldkonna dppeained on téddpetus, kisitoo ja kodundus (K&K) ning tehnoloogiadpetus (TO),

I kooliaste (tunnijaotus aineti ja klassiti) II kooliaste (tunnijaotus aineti ja klassiti) I1T kooliaste (tunnijaotus aineti ja klassiti)
Riiklik dppekava - 4,5 akadeemilist tundi. Riiklik dppekava - 5 akadeemilist tundi. Riiklik dppekava - 5 akadeemilist tundi.
Kooli dppekava -6 akadeemilist tundi. Kooli dppekava - 5 akadeemilist tundi.
Oppeaine 1. klass 2. klass 3. Kklass
To60petus 1 1,5 2 Oppeaine 4. klass 5. klass 6. klass Oppeaine 7. klass 8. klass 9. klass
K&K, TO 2 2 2 K&K, TO 2 2 1

3. Ainevaldkonna- ja 6ppeainete kirjeldused




To60petus

To00petust iseloomustab loov kieline aktiivsus, mis on oluline pilaste fiisioloogilises ja vaimses arengus. Opilased
saavad end kéelise tegevuse kaudu véljendada ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66
kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. Too6iilesandeid tdites arenevad Opilastel motoorika, tahelepanu, silmamdot,
ruumitaju, kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud
esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda timbritsevasse sddstlikult.

Uhistegevuses dpitakse koos teistega tddtama, iiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid pdhjendama.
See julgustab Opilasi vadrtustama ning hindama enda ja teiste t66d, moistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning
vordse kohtlemise téhtsust. Kuna t660petuse tundide pShisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka
emotsionaalselt tasakaalustavat iilesannet.

Tooopetuses kasitletakse kasitoo, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused aine dpingute
jatkamiseks II ja III kooliastmes

Kaisit6o ja kodundus, tehnoloogiadpetus

Kisitdo. Kdsitoo on dppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi praktikas, kasutades
selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid késitoo tehnikaid nii késitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete
masinatega tootades. Loov- ja kriitilise mdtlemise kasutamine loomingulisi {ilesandeid lahendades loob eeldused dpilaste
loovaks eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jirgida tootearendus tsiiklit alates teabe
kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitamiseni.
Uhiste arutluste kiigus dpetatakse analiiiisima eseme disainiprotsessi, mirkama erinevaid tehnilise ja loomingulise
protsessi lahendusi ning kogema t66rodmu. Tanapédevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval
vaartustatakse kdsit66 rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tinapdevases votmes.

II kooliastmes kujunevad dpilastel teadmised kisitoo pdhilistest toovatetest, mdistetest ja tehnikatest. Opilased mdistavad
juhendi jirgi tootamise pohitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad
praktilisi toid, mis voimaldavad erinevaid dpitud tehnika vétteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning
erinevates dppeainetes Opitut késitddga seostada.

IIT kooliastmes keskenduvad dpilased enam oma ideede loomingulisele véljendamisele ning t66 teadlikule korraldamisele
tootearendus tsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad dpilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad
ja valmistavad funktsionaalseid esemeid enda vdimetest ja huvidest ldhtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda
tarbekunsti, késitdo ja moe seoste ning kisitoo ja tekstiilitdostuse tahtsuse iile ajaloos ning tdnapieval

Kodundus. Kodundus on dppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja igapdevaelus hakkama saamine
ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koost66 ja kriitilise motlemise kaudu avastab dpilane enda
potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes, mdistab elukeskkonna jitkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes
vadrtustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja
tavade suhtes. II kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste todvotete ja
tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste
mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul lihtutakse dpilaste eakohasusest ja huvidest. I1I kooliastmes
tdiendatakse aine teadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opetatakse analiiiisima enda kiitumist ja
mdtestama tehtud otsuste moju ning ollakse valmis astuma samme enda heaolu ja jétkusuutliku majandamise suunas.
Opiviisid voimaldavad arendada siisteemset mdtlemist ja planeerimisoskust




To66- ja tehnoloogiadpetus. T60- ja tehnoloogiadpetus on Sppeaine, kus Spilased saavad ennast véljendada eelkdige
erinevaid kdvasid materjale toddeldes nii késitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega. II kooliastmes omandavad dpilased
tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide todtlemisel ja tdovahendite kdsitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja
termineid. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse
valima asjakohaste tooviiside, todvahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega to6tama. Seejuures arvestatakse
oOpilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni. III kooliastmes siivendavad
opilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja
esitlema Opitakse nii traditsioonilist kui ka niiiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda
ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste
siivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste siisteemide toimimise
pShimédtteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad
oOpilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjéérivalikuid ja tddelu puudutavaid valikuid.

4. Loimingu korraldamine ainevaldkonnas

I Uldpidevuste kujundamine II Loiming ainevaldkondadega III Lébivad teemad
1. Véidrtuspadevus 1. Keel ja kirjandus 1. Elukestev Ope ja karjéddri planeerimine
2. Sotsiaalne padevus 2. Voorkeeled 2. Keskkond ja jatkusuutlik areng
3. Enesemaéiratluspiddevus 3. Matemaatika 3. Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
4. Opipadevus 4. Loodusained 4. Kultuuriline identiteet
5. Suhtluspiadevus 5. Sotsiaalained 5. Teabekeskkond
6. Matemaatikapadevus 6. Kunstiained 6. Tehnoloogia ja innovatsioon
7. Ettevotlikkuspéadevus 7. Tehnoloogia 7. Tervis ja ohutus
8. Digipadevus 8. Kehaline kasvatus 8. Viirtused ja kolblus
9. Hiiumaa

Loimingu korraldus (sh ideed iseseisva oppimise pievadeks):

Valdkonnasisene loiming toimub t66dpetuse, kisitod ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpetajate koostdds. Opilasi suunatakse kasutama iihes tehnoloogiavaldkonna dppeaines
omandatud teadmisi ja oskusi teises valdkonna Sppeaines. Opitakse t66d kavandama ja planeerima ning leidma erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste toode
loomiseks, arendatakse dppijate valmisolekut kasutada praktilisi oskusi igapdevaelus ning ollakse abiks karjaarivalikul.

Valdkonnasisese 16imingu puhul pdoratakse IT kooliastmes peamiselt tdhelepanu ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste tdovotete ja tehnoloogiate omandamisele.

Oppeprotsessis arvestatakse dppija voimeid ja huvi.

III kooliastmes keskendutakse dppimise kiiigus rohkem erinevate materjalide ja tehnoloogiate sidumisele loomingulise protsessi kiigus. Opetuses jirgitakse ideest teostuseni tsiiklit.
Oluline on t60 ajalise ja tehnoloogilise protsessi labimine kavandamisest kuni t66 esitlemise. Valdkonnasisese 1oimingu aluseks on kdigi kolme dppeaine taotletavad teadmised, oskused
ja hoiakud ning dpitulemused, mille saavutamist toetavad tihisprojektid, loovt6dd, valdkonda siduvad multi materiaalsed t66d ja teised 16imingulised teemakésitlused.




Valdkonnasisese 16imingu arendamiseks III kooliastmes sobivad vaga histi temaatikad, mis késitlevad multi materiaalseid t6id. Selleks on aga vajalik tehnoloogiavaldkonna Gpetajate
tihe ja sujuv koostdo tihise t60 planeerimisel ja todprotsessi juhtimisel. Kui tuua néiteks késit6o ja tehnoloogiadpetuse vaheline multi materiaalne t66 (paevitustool), peaks todmaht olema
enam vihem vordselt mdlema Oppeaine vahel jaotunud. Selliselt saaks Oppegrupi jagada kahte ossa, kus esimene grupp valmistab tdoeseme kdvadest materjalidest detaile
tehnoloogiadpetuse todokodades ja teine grupp on hdivatud pehmete materjalide to6tlemisega késitdo klassis. Kuna ajaline maht t66 mdlemal osal on enam vihem vordne, saab gruppe
todosade valmimisel vahetada. T66 10petamise etapis toimub erinevatest materjalidest detailide ithendamine tervikuks. Millele jérgneb kahe grupi ihine t66de refleksioon ning
esitlemine

Keel ja kirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest meediatekstist vins) arusaamist ning seostatakse tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja nende
loomist eesti keele grammatikaga vdi/ ja ortograafiaga. Arendatakse suulist enesevéljendust ning oskust arutleda tehnoloogia muutuse iile iihiskonnas.

Matemaatika. Matemaatikapddevuse arengut toetatakse arvutuste, mdotmiste/kaalumiste, modtiihikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi
kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel voi esemete/ 16igete konstrueerimisel vms.

Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes 1diminguliste tdosituatsioonide lahendamisel. Selleks vdivad olla igapédevaelu voi tehnikamaailma
objektide ja néhtuste olemuse avamine ning pdhjendamine voi siis dpilase poolt planeeritava to0 ja selle protsessi kavandamine. Viimasel juhul tuleb pilasel voimalik lahendus vélja
pakkuda ja seejérel selle sobivust (vastavust loodusseaduste toimele) analiiiisida.

Opilasi juhitakse viirtustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja sdfstvat eluviisi ning jérgima tervislikke eluviise. Teadvustatakse edasidppimis- ja karjiarivdimalusi
seostatult loodusteaduste ja tehnoloogiaga.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse viiirtustama ennast ja teisi, arendama koostddoskust, jérgima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda. Té8protsessis toetatakse vastutustundliku ja
aktiivse kodaniku (tarbija) kujundamist, védrtustades teaduspdhisust, loovust ja ettevotlust. Sotsiaalainete toel tunnetab Spilane oma rolli kultuuripdrandi hoidjana, véértustades
rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning kujundades aktsepteerivat hoiakut kultuuriliste ja maailmavaateliste mitmekesisuste suhtes.

Kunstiained. Kunstipddevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu, ppides vaértustama Eesti ja erinevate rahvaste rahvakultuuri ja selle mitmekesisust.
Kunstielamusi (muusikat, kunsti, kdsitood) ndhakse igapdevaelu rikastajana. Kunsti Oppeaines Opitut kasutatakse tootearendus tsiiklis eseme/toote loomisel, suunates dpilasi kasutama
kunsti pdhielemente (joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Tehnoloogiavaldkonna praktiliste tddde inspiratsiooni allikana v4ib kasutada erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti dppeainetes
kogetud ja hinnatud subjektiivset ilu suunatakse ndgema tehnoloogiavaldkonnas omandatud oskustes voi meisterlikkuses ning mdistma eseme/toote esteetilisuse olulisust.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripddevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside sh kehalise aktiivsuse védrtustamise ja peenmotoorika arendamisega. To0protsessis
pooratakse tdhelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja liikumispausidele. Koost6dd tehes jargitakse kokkulepitud reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste voimetesse
(koordinatsioon, vaimne ja kehaline tasakaal).

Vaorkeeled. Voorkeelepdadevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote kasutusjuhendi, voorkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel ja lugemisel. Voorkeelte tundmine
aitab mdista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripéra.




5. Ainevaldkondlikud hindamise erisused (siin tuua vilja ainevaldkonna hindamise pohimétted ja kas on aineti ka erisusi):

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava iildosa sitetest. Hindamisel kasutame numbrilist hindamist

Tehnoloogiadpetuse ainetes hinnatakse dpilaste tookultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning valmistamist:

1) suhtumist dppetddsse, tookust, piitidlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;

2) koostddoskust, abivalmidust, iseseisvust t60 tegemisel,

3) dpperuumide kodukorra tditmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee v3i kavandi rakendamise voimalikkust), materjali ja todvahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, to6joonise tehnilist
korrektsust jm;

5) valikute (ideede, tootlusviiside, materjalide jm) tegemise, analiilisimise ja pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja todvahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, td6ohutuse nduete
jérgimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vairtust, lilesande digeaegset 10petamist, eseme kvaliteeti jm), sh iiksikiilesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust.
Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

6. Oppekorralduse erisused (dppekiigud, koolisiindmused, sh kas on mingeid korralduslikke erisusi meie kooli eripirast tulenevalt):

Klassid on jaotatud kahte rithma ja riilhmade vahetus kisito6 ja kodundus ning to63petus vahel toimub poolaasta kaupa.Oppekiik Vaemla villatoostusesse, Oppekiaik
RMK-sse-puiduringlus. Oppekiik saekaatrisse. dppekaik toitlustusettevottesse

7. Oppekeskkonna erisused:

Kool tagab kodunduse ainetundide ldbiviimiseks dppekeskkonna ruumide (Sppekodgi ja -klassi) sisustuse Opivéljundite saavutamiseks jargnevalt:

Opetaja tookoht koos digitaalsete t606- ja esitlusvahenditega;

niitidisaegse kodukodgi tingimusi jargiv tookeskkond, mis on funktsionaalne t66ks rithmades ning vastab tundide metoodikale;
igal rithmal (kuni 4 liiget) on to6koht pliidi, ahju, kraanikausi ja piisava t66pinnaga;

opilastel on kasutada t66vahendid ja kddgiseadmed, mis vastavad tervisekaitse, todohutuse ja ergonoomika nouetele;
Oppekdogis on toimiv ventilatsioonisiisteem;

kiilmik ja piisavas koguses kappe toiduainete ohutuks séilitamiseks;

pesumasin ja triikraud kodgitekstiilide hoolduseks;

kraanist tulev soe vesi ja voimalusel nGudepesumasin ndude hiigieeniliseks pesemiseks;

sorter tekkivate jadtmete sorteerimiseks; kooli territooriumil vastavad konteinerid;

esmased puhastusained ja korrastusvahendid dppekodgi korrashoiuks;

oppeklassis on lauad, mida on lihtne vastavalt tundide eesmargile (rithmatd6 tegemine, laua katmine) iimber paigutada;
Opperuumis on olemas materjalid ja vahendid erinevate kodunduse teemade dpetamiseks.

Soovituslikult voiks kdsitoo ja kodunduse dpperuumid olla planeeritud eraldi, et voimaldada samaaegset ainetundide 1dbiviimist.
Tehnoloogiadpetus

Kool korraldab tehnoloogiadpetuse dppeaine ruumid ja sisustuse jargnevalt:




ainedpetuseks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toddele, on tdnapidevane ning voimaldab ohutult dppet6dd korraldada;

statsionaarseid masinaid (nt laserldikuspink) on vahemalt iiks dpperiihma kohta ja elektrilisi késitooriistu kaks komplekti dpperithma kohta;

igal dpilasel on individuaalsed to6vahendid, sealhulgas todriistad ja kdsitodvahendid, mis vastavad tervisekaitse, todohutuse ja ergonoomika nduetele;
kaitsevahendid igale Opilasele ja dpetajale;

klassides on toimiv ventilatsioonisiisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu dratdmbesiisteem ning (metallide kuumtdétlemisel) vihemalt mobiilne suitsu
eemaldamise siisteem;

ruumid riietumiseks ja kdtepesuks, dpetajatooks, materjalide ja praktiliste tdode hoidmiseks;

e kool voimaldab tehnoloogiadpetuse dpetamiseks vajalikud materjalid.

8. Kooli eripiira ainevaldkonnas:

Liabiv on Hiiumaa teema-kindakirjad, punutud vaibad, vardakott, pulmatutt, Hiilumaale omased toidud Hiiu pits, praktilised t66d kadakast.

Tooopetus, I kooliaste

Oppeaine Kirjeldus (sh aine spetsiifikast lihtuvad erisused)

To6dpetust iseloomustab loov kieline aktiivsus, mis on oluline dpilaste fiisioloogilises ja vaimses arengus. Opilased saavad end kielise tegevuse kaudu viljendada ning kujundada teadmisi,
oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. Tooiilesandeid tiites arenevad Opilastel motoorika, tdhelepanu, silmamodt, ruumitaju, kujutlusvéime
ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda iimbritsevasse
sadstlikult. Uhistegevuses dpitakse koos teistega todtama, iiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid pdhjendama. See julgustab dpilasi viirtustama ning hindama enda ja
teiste t60d, mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse kohtlemise tdhtsust. Kuna t663petuse tundide pohisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka
emotsionaalselt tasakaalustavat iilesannet. To65petuses késitletakse kasitoo, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused ainedpingute jatkamiseks II ja 111

kooliastmes.

Kooliastme 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide iildisi omadusi;
2) kasutab digesti ja ohutult to6ks sobilikke tdovahendeid;

3) kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale sddstlikult;

5) toob dppega seonduva kohta niiteid teistest ainetest voi igapdevaelust;

6) saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;




7) toGtab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;

8) arvestab iihiselt todtades kaaslasi;

9) méarkab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t66s;

10) toob néiteid tervisliku toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma tédkoha ja td6vahendid korras;

12) toob niteid isikliku hiigieeni vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t66 15pule ja radgib oma t6dst ning tulemusest;

14) mérkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toodes.

Tooopetuse opitulemused ja dppesisu 1. klassis

Pé6hikooli riiklik 6ppekava

Kiirdla Kooli 6ppekava 1. klassis

Teema

Opitulemused.

1. klassi dppeaasta 10pus Opilane oskab:

* rebida ja 16igata mitmesuguseid kujundeid;

« valmistada lihtsamaid terviklikke t6id,;

* voltida ja punuda;

* toid kaunistada joonistega, aplikatsioonidega;
« lihtsamaid vorme voolida;

* hoida oma t60 ja tookoha korras;

* katta ja koristada lauda.

Oppesisu (sh praktilised t66d, dpiprojektid, dppetegevus viljaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vm Sppetegevused)

Voolimine

Plastiliin, savi, voolimisriistad. Materjali ettevalmistamine voolimiseks.
Puhtus ja kord voolides.

Kumer- ja 6dnesvormide voolimine.

Umarplastikas figuuridele viikeste detailide lisamine.

Figuuride voolimine litkumisasendis

Paberi- ja kartongitood

To6koha organiseerimine paberitdddeks. Puhtus ja ohutusnduded tootades.
Paberi rebimine. Eri kuju ja suurusega vormide vaba rebimine.

Paberi 16ikamine silma jargi, margitud joont modda, Sablooni jargi.
Lihtsad siimmeetrilised kaarildiked.

Paberit6dde kaunistamine: tasapinnalised ja ruumilised aplikatsioonid.
Detailide katmine liimiga, liimimisvdtted olenevalt detaili suurusest.

Paberi kortsutamine, voltimine.




Meisterdamine

Tutvumine meisterdamiseks sobivate looduslike materjalidega. (kastanid
torud, kabid, oksad. lehed, kivid, sammal jne. )

Tooriistad ja vahendid: lauakate, kéérid, naaskel, nuga jne.

Koduses majapidamises jarelejadnud esemete (tikutoosid, karbid, korgid,
plastpudelid jne. ) kasutamine meisterdamiseks.

Punumismaterjalid: paber, plastribad, n66r jne. Mitmesuguste esemete
punumine.

Longatood

Tuti valmistamine.

Tooopetuse opitulemused ja oppesisu 2. klassis

Pohikooli riiklik oppekava

Kiirdla Kooli 6ppekava 2. klassis

Teema

Opitulemused. 2. klassi ppeaasta lopus épilane:

* oskab 15igata kartongi;

* korras hoida dppevahendeid,;

* voolida looma- ja linnufiguure;

* punuda ndori;

« plastikpudelitest, traadist, korgist, néoridest konstrueerida
manguasju;

* voltida;

* looduslikust materjalist meisterdada.

Oppesisu (sh praktilised toid, piprojektid, oppetegevus viiljaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vim oppetegevused)

Paberi-ja kartongit6od:

Rebimine, eri kuju ja suurusega vormide vaba rebimine. Loikamine silma ja
Sablooni jargi. Voltimine ja kortsutamine. Rahvuslikud mustrid ja motiivid.
Tekstiilitood:

Toovahendite ohutu késitsemine. Té6vahendid: ndel niit kdarid jne. Noela ja
niidi sobivus. Noela niidistamine. No&bi 0mblemine.

No66bi dmblemine.

To6 mitmesuguste materjalidega:

Meisterdamine looduslikust materjalist, jadkmaterjalidest. Teistega arvestav

kéiitumine. To6koha ja koolilaua korrashoid. Ruumi koristamine ja




kaunistamine. Kditumine kooli sdoklas. Isiklik hiigieen. Kéitumine teatris,

tdnaval, poes jne.

Tooopetuse opitulemused ja oppesisu 3. klassis

Pohikooli riiklik oppekava

Kiirdla Kooli 6ppekava 3. klassis

Teema

Opitulemused. 3. klassi ppeaasta lopus épilane:

* to0tab Opetaja juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja
lihtsamaid to6tlemisviise;

* hoiab korda ja puhtust ning jargib esmaseid ohutusndudeid;

+ oskab kasutada t66juhendit ning tegutseda selle jargi tiksi vdi koos
teistega,

* leiab t60 tegemiseks loovaid lahendusi;

* hindab ja tunnustab enda ja teiste t66d ning tunneb rddmu oma
toost.

* oskab kujutada liikumisasendis figuure;

* oskab teha kollaazi ja voltida paberit;

* oskab kavandada ja teostada toid.

Oppesisu (sh praktilised toid, piprojektid, oppetegevus viiljaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vin oppetegevused)

Paberi ja kartongitood:

Toovahendid ja abimaterjalid paberi to6tlemisel. Paberi rebimine,
16ikamine, voltimine ja liimimine. Paberitddde kaunistamine ja
modelleerimine.

Tekstiilitood:

No66bi dmblemine.

Meisterdamisel kasutatavad t66vahendid. Kujutamine looduslikust
materjalist.

Pildikunst:

Raamatuillustratsioonid. Kollaaz rebituna varvilistest paberitest voi

makulatuuridest.

Kisitoo ja kodundus, tehnoloogiadpetus, I1 kooliaste

Oppeaine kirjeldus (sh aine spetsiifikast lihtuvad erisused)

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud




Kisitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpitulemused ja 6ppesisu 4. klassis

Pé6hikooli riiklik dppekava

Kiirdla Kooli 6ppekava 4. klassis

2) valib ja kasutab eesmérgipéraselt
todvahendeid, todtlusviise ning materjale;

3) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 1opule;
4) kasutab materjale séastlikult

ning leiab vdimalusi materjalide taaskasutuseks;
6) kasutab ohutult digeid to6votteid ning
tehnikaid materjalide;

7) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtusendudeid, korrastab oma todkoha ning
toovahendid;

8) planeerib dpetaja juhendamisel oma terviklikku todprotsessi;
9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid
erinevate eluvaldkondadega;

10) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning vairtustab intellektuaalset
omandit, lahtudes autoridigusest;

11) planeerib Spetaja juhendamisel oma terviklikku t66protsessi.

Teema Opitulemused. 4. klassi éppeaasta lopus épilane... Oppesisu (sh praktilised toid, piprojektid, oppetegevus viiljaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vin oppetegevused)
Tehnoloogia 1) tunneb erinevaid t66ks sobilikke materjale ja nende omadusi; 1.Erinevad materjalid (nditeks puit, metall jne).

Looduslikud materjalid.

2) Materjalide ja komponentide omadused (sh
péritolu, elukaar), nende vordlemine, valimine ja
kasutusalad.

Materjalide ja detailide kombineerimine ja
liited.

Toodete viimistlemine ja pinnakatted

3) Toodete viimistlemine ja pinnakatted

4) Materjalide ja detailide saistlik-, korduv- ja
taaskasutus.

6) Toovahendid, kisi- ja elektrilised tooriistad
ning toopingid, akutrell ja puurpink.
Toovotted ja todtlemise viisid ning
ergonoomia. Kvaliteet ja tooeetika.

7) Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise
eeskirjad ja to6ohutuse nduded.

8) Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

9) Ldiming erinevate dppeainetega ja
eluvaldkondadega.

10) Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus.
Tehis- ja looduskeskkond.

Insenerid ja inseneeria.




Tehnoloogia iihiskonna ajaloos, etnograafia.
11) Oppimis-ja elukeskkond ning dpilase karjairi

kujundamine.

Kisitoo Opilane To66 kavandamine ja rahvakunst

1) kavandab omandatud t66votete baasil joukohaseid Idee ja kavandi téhtsus eset valmistades.

kéasitooesemeid; Kavandamise erinevad voimalused.

Virvusdpetuse pohitddede arvestamine esemeid kavandades.
Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.

Opilane Materjalid ja t66 kulg

1) kirjeldab looduslike kiudainete saamist, pShiomadusi; Looduslikud kiudained, nende saamine ja omadused.

2) seostab kisitoolonga jadmedust tddvahendiga; Omblusniidid, kisitooniidid ja -1dngad.

3) tootab iseseisvalt lihtsama t66juhendi jargi; Too6tamine suulise toojuhendi jargi.

4) jargib tootades ohutusndudeid ning hoiab korras tdokoha; Ohutusnduded ja tookoha korrashoid.

5) hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust. Uhise t66 analiiiisimine ja hindamine.

Opilane Tooliigid

1) traageldab ja dmbleb kaisitsi lihtdmblust, viimistleb oma t56; Omblemine: tovahendid, tdpsus Omblemisel, késitsi dmblemine, 16ike

2) koob parempidised silmused, viimistleb ja 16petab kudumi; paigutamine riidele, dmblusvarud, t66 viimistlemine.

3) heegeldab edasi-tagasi pohisilmused, viimistleb ja hooldab Kudumine: t66vahendid ja sobivad materjalid, silmuste loomine,

heegelt66d; parempidised silmused, kudumi 1petamine.

4) moistab tapsuse vajalikkust ja jargib seda tekstiilitdds. Heegeldamine: todvahendid ja sobivad materjalid, pohisilmuste
heegeldamine, edasi-tagasi heegeldamine, heegeltdd viimistlemine ja
hooldamine.

Kodundus Opilane Toit ja toitumine, tarbijakasvatus

1) teab erinevaid toiduainete rithmi ja tunneb nendesse kuuluvaid

Toiduained ja toitained, toiduainerithmade iildiseloomustus: teravili, piim,




toiduaineid;

2) oskab valida tervislikke toite, hindab oma toitumusharjumuste
vastavust tervisliku toitumise pohitddedele; 3) séilitab toiduained
sobival viisil; 4) kaitub keskkonnasdbraliku tarbijana.

Opilane

1) kasutab mdotendusid ja kaalu;

2) valib todvahendid t66 eesmargi jérgi ja kasutab neid
ohutusnéudeid arvestades;

3) lepib kaaslastega kokku to6jaotuse, tdidab iilesande;

4) teostab t60 diges jarjekorras;

5) valmistab lihtsamaid tervislikke toite;

6) jargib koogis tootades hiigieenireegleid.

Opilane

1) katab toidukorra jérgi laua, valides sobivad ndud ja kaunistused,
hindab laua ja toitude kujundust;

2) peab kinni iildtuntud lauakommetest.

Opilane

1) teeb korrastustoid kasutades sobivaid tdovahendeid;

2) planeerib rdivaste pesemist, kuivatamist ja triikimist
hooldusmaérkide jargi;

3) néeb kodutdoode jaotamises pereliikmete heade suhete eeldust.
Opilane

1) leiab iiksi voi koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele
lahendusi;

2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;

3) teadvustab end rithmat6d, projektitdo ja teiste iihistoo tegevuse
osalisena;

4) osaleb koostdo ja suhtlusvormides;

aedvili, liha, kala, muna, toidurasvad ja nende saadusi.
Tervisliku toitumise pohitded, toidupiiramiid.

Toiduainete siilitamine.

Toidu valmistamine, t66 organiseerimine ja hiigieen
Retsept, mdotithikud.

Toovahendid koogis.

T66 jaotus rithmas ja tihist66 kavandamine.

T66 jarjekord toidu valmistamisel, DVD Kokaaabits.
Voileivad, pudrud, kiilmad kastmed.

Noude pesemine késitsi, koogi korrashoid.

Lauakombed ja etikett
Lauakombed ning lauakatmise tavad, erinevad loomingulised vdimalused.

Sobivate ndude valimine serveerimiseks.

Kodu korrashoid
Puhastus- ja korrastustdod, todvahendid.
Raivaste pesemine késitsi ja masinaga, hooldusmaérgid triikimine jalandude

hooldamine.

Projektitood
Projektitdo teema valimine.
Projektitdo teostamine.

Projektitdo esitlemine.




5) vaartustab disainiprotsessi ning analiiiisib tdidetud iilesandeid ja
tagasisidet;

6) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust.

Kisitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse opitulemused ja 6ppesisu 5. Klassis

Pohikooli riiklik oppekava

Kiirdla Kooli 6ppekava 5. klassis

2) valib ja kasutab eesmargipéraselt
todvahendeid, tootlusviise ning materjale;
3) kasutab materjale sadistlikult;
4) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtusendudeid, korrastab oma todkoha ning
toovahendid;
5) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi
rithma terviklikku todprotsessi;
6) planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/voi
rithma terviklikku todprotsessi;
7) kavandab omandatud t66votete baasil
joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas, oskab
kasutada videojuhendit;
e tdotab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;
e tecab ja kasutab kavandades rahvuslikke

kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku

Teema Opitulemused. 5. klassi ppeaasta lopus épilane... Oppesisu (sh praktilised toid, piprojektid, oppetegevus viiljaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vim oppetegevused)
Tehnoloogia 1) tunneb erinevaid t66ks sobilikke materjale ja nende omadusi; 1.Erinevad materjalid (niiteks puit, metall jne).

Looduslikud materjalid.

2) Materjalide ja komponentide omadused (sh
péritolu, elukaar), nende vordlemine, valimine ja
kasutusalad.

Materjalide ja detailide kombineerimine ja
liited.

Toodete viimistlemine ja pinnakatted

3) Materjalide ja detailide sddstlik-, korduv- ja
taaskasutus.

4) Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise
eeskirjad ja to6ohutuse nduded.

5) Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

6) Ea-ja ajakohase disainiprotsessi rakendamine
ideest tooteks. Disainerid ja disain.

7) Disainiprotsessi elemendid:

a) probleemi(-de) sdnastamine;




késitood ja rahvustoite;

o mdistab rilhmas to6tamise voi t60 jaotamise
olulisust iihise eesmirgi saavutamisel;

e csitleb oma ja/voi rithma t66 16pptulemust,
analiilisib ja pShjendab tooprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas

digivahendeid.

b) ideede ajuriinnakud,

c) loome- ja uurimistdo, ideede
visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil voi
digitaalselt;

d) lahenduste analiiiisimine ja arutelu;

¢) joonise valmistamine. Kolmvaade.
Algteadmised joonisest. Joonise
modtmestamine;

f) ndidise voi prototiiiibi konstrueerimine ja
valmistamine;

k) katsetamine, testimine, tdiustamine,
kaunistamine (rahvuslikud motiivid ja stimbolid,

ornamentika, logod), esteetika.

Kiisitoo

Opilane

1) kavandab omandatud t66votete baasil joukohaseid
késitooesemeid;

2) mérkab rahvuslikke kujunduselemente tdnapievastel esemetel;

3) leiab vdimalusi taaskasutada tekstiilimaterjale.

Opilane

1) kirjeldab looduslike kiudainete saamist, pShiomadusi, kasutamist
ja hooldamist;

2) eristab telgedel kootud kangaid trikotaazist ning vordleb nende

omadusi;

To66 kavandamine ja rahvakunst

Idee ja kavandi tdhtsus eset valmistades.

Kujunduse pdhimdtted ja nende rakendamine virvusdpetuse pShitddede
arvestamine esemeid kavandades.

Esemeline rahvakunst ja selle tihtsus.

Tekstiilide ja kédsitoomaterjalide valiku ning sobivuse pdhimétted ldhtuvalt
kasutusalast.

Rahvuslikud mustrid ehk kirjad ajaloolistel ja tdnapdevastel esemetel.
Materjalid ja to6 kulg

Tekstiilikiudained.

Looduslikud kiud, nende saamine ja omadused.

Kanga kudumise pShimote.

Kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad.




3) jargib tootades ohutusndudeid ning hoiab korras todkoha;

4) hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust

Opilane
1) seab dGmblusmasina tédkorda, dmbleb lihtdmblust;

2) 16ikab vélja ja Gmbleb valmis lihtsama eseme;

3) koob pohisilmuseid ja tunneb tingmérke, koob lihtsa skeemi
jargi;
4) heegeldab pohisilmused, tunneb mustrite ilesméarkimise viise,

heegeldab lihtsa skeemi jérgi..

Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete hooldamine.

Tootamine todjuhendi jérgi.

Omblusniidid, kisito61dnga ja —niidid.

To06jaotus rithmas, tihist6é kavandamine.

Uhise t66 analiiiisimine ja hindamine.

Téoliigid

Omblemine: téovahendid, dmblemine dmblusmasinaga, dmblusmasina
niiditamine, lihtdmblus, d4ristamine, 16ike paigutamine riidele,
Omblusvarud, t66 viimistlemine ja hooldamine.

Kudumine: té6vahendid ja sobivad materjalid, parem- ja pahempidised
silmused, ddresilmused, tingmérgid, kudumi viimistlemine, hooldamine.
Heegeldamine: toovahendid ja sobivad materjalid, ringselt heegeldamine,

heegelkirjade iiles mérkimise viisid, skeemi jdrgi heegeldamine.

PROJEKTITOOD(12) Opilane Projektitood
1) leiab iiksi voi koostdos teistega iilesannetele ning probleemidele | Projektitdd teema valimine.
lahendusi; Projektitdo teostamine.
2) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust; Projektitd6 vormistamine ja esitlemine.
3) teadvustab end rithmat606, projekti ja teiste ihistoo tegevuse
osalisena;
4) osaleb aktiivselt erinevates koostdo ja suhtlusvormides;
5) vaartustab disainiprotsessi ning analiiiisib tdidetud iilesandeid ja
tagasisidet;
6) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust.
Kodundus Opilane Toit ja toitumine, tarbijakasvatus




1) teab erinevaid toiduainete rithmi ning tunneb nendesse kuuluvaid
toite ja nende omadusi;

2) vordleb pakendiinfo jérgi erinevate toiduainete toitevaartust;

3) teab kergesti riknevaid toiduaineid ja siilitab neid sobival viisil;
4) teab viljandite ,,kolblik kuni* ja ,,parim enne*;

5) sorteerib jadtmed.

Opilane

1) kasutab modtendusid ja kaalu, teisendab mahu- ja massiiihikuid;
2) valib to6vahendid ja seadmed ohutusndudeid arvestades;

3) valmistab enamlevinud toiduainetset lihtsamaid tervislikke toite;
4) teostab t60 diges jarjekorras;

5) jérgib hiigieenireegleid koogis.

Opilane

1) katab toidukorra jérgi laua valides sobivad noud ja

kaunistused, hindab laua ja toitude kujundust;

2) peab kinni ildtuntud lauakommetest.

Opilane

1) teeb korrastustoid kasutades sobivaid vahendeid;

2) planeerib rdivaste pesemist, kuivatamist, triikimist
hooldusmérkide jargi;

3) néeb kodutdode jaotuses pereliikmete heade suhete eeldust.

Toiduainete rithmade {ildiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused, piim ja
piimasaadused, aedvili, liha ja lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad,
toidurasvad.
Toiduptiramiid.
Tarbijainfo.
Energia ja vee sééstlik tarbimine.
Jadtmete sorteerimine
Toidu valmistamine, t60 organiseerimine ja hiigieen
Mootiihikud, todvahendid kodgis.
Toiduohutus.
Toiduainete eeltdootlemine, kiillm- ja kuumtdotlemine, kiillmad ja kuumad
joogid, kuumtodtlemata magustoidud, pudrud ja teised teraviljatoidud.
Noude pesemine ja koogi korrashoid.
Lauakombed ja etikett
Lauakombed ja lauakatmise tavad.

Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks.

Kodu korrashoid
Puhastus- ja koristustood, todvahendid.

Rdivaste pesemine késitsi ja masinaga, hooldusmargid, triikimine.

Kisitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpitulemused ja 6ppesisu 6. klassis

Péhikooli riiklik 6ppekava

Kiirdla Kooli oppekava 6. klassis

Teema

Opitulemused. 6. klassi 6ppeaasta lopus épilane...

Oppesisu (sh praktilised toid, opiprojektid, oppetegevus viiljaspool




klassiruumi, kogukonnapraktika v oppetegevused)

Tehnoloogia

1) tunneb erinevaid t60ks sobilikke materjale;
2) valib ja kasutab eesmaérgipéraselt
toovahendeid, tootlusviise ning materjale;

3) kasutab materjale saistlikult;

4) jargib todtades hiigieeni-, korra- ja
puhtusendudeid, korrastab oma todkoha ning
toovahendid;

5) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi
rithma terviklikku todprotsessi;

6) planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/voi
rithma terviklikku to6protsessi;

7) kasutab ohutult 6igeid t66votteid ning tehnikaid materjalide, sh
toiduainete to6tlemisel;

8) Rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate

1) Erinevad materjalid (néiteks puit, metall jne). Looduslikud materjalid.
2) Materjalide ja komponentide omadused (sh

péritolu, elukaar), nende vdrdlemine, valimine ja
kasutusalad.

Materjalide ja detailide kombineerimine ja

liited.

3) Materjalide ja detailide saéstlik-, korduv- ja
taaskasutus. Jadtmed.

4) Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise
eeskirjad ja tdoohutuse nduded. Tooeetika ja todkultuur.
5) Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

6) Ea-ja ajakohase disainprotsessi rakendamine

ideest tooteks. Disainerid ja disain.

7) Todvahendid, kisi- ja elektrilised tooriistad ning t60pingid, akutrell ja

eluvaldkondadega. puurpink.
Toovotted ja todtlemise viisid ning ergonoomia.
8) Loiming erinevate Oppeainetega ja eluvaldkondadega
Kisitoo (38) Kavandamine

e Virvusopetuse pohitddede arvestamine esemeid disainides.

To06 organiseerimine

e Lihtsama t66juhendi koostamine. Uhistdd kavandamine

1) kavandab omandatud to6votete baasil joukohaseid késitddesemeid,;
2) leiab késitooeseme kavandamiseks ideid eesti rahvakunstist;

3) leiab voimalusi taaskasutada tekstiilmaterjale

1) tootab iseseisvalt lihtsama t66juhendi jirgi;

2) jargib tootades ohutusndudeid ning hoiab korras tddkoha;




3) hindab oma t606 korrektsust ja esteetilisust

Rahvakunst

e Rahvuslikud mustrid ehk kirjad tdnapéevastel esemetel. 1) mérkab rahvuslikke kujunduselemente tdnapéevastel esemetel;
Rahvuslike detailide kasutamine tdnapdevast tarbeeset kavandades. 2) kirjeldab Hitumaa muuseumis olevaid rahvuslikke esemeid: kindad,
Hiiumaised mustrid tikandid, heegeldustdod
Materjalid

e Omblusniidid, kisitooniidid ja -1ongad. Erinevatest
tekstiilmaterjalidest esemete hooldamine. 1) kirjeldab looduslike kiudainete saamist, pdhiomadusi, kasutamist ja

hooldamist

2) eristab telgedel kootud kangaid trikotaazist ning vordleb nende omadusi;

>

3) seostab kisitoolonga jadmedust ja eseme valmimiseks kuluvat aega

TIKKIMINE
1) kasutab tekstiileset kaunistades {iheja kaherealisi pisteid
e Tikkimismaterjalid ja td6vahendid.
e Uhe- ja kaherealised pisted.

e Pinnakattepisted.

e Eseme tikkimine.

OMBLEMINE 1) seab dmblusmasina tédkorda, traageldab ning dmbleb lihtomblust ja pa
2) 16ikab vilja ja Gmbleb valmis lihtsama eseme;
e Omblusmasina kisitsemine. 3) mdistab tipsuse vajalikkust Omblemisel ning jirgib seda oma

e Adristamine. t60s;listust;




KUDUMINE

e Ringselt kudumine.

e Erinevad soonikkoed.
e Silmuste arvestamine
e Soki kudumine.

o Kudumi viimistlemine

1) koob podhisilmuseid ning tunneb mustrite iilesmarkimise viise ja
tingmaérke;

2) koob lihtsa skeemi jargi;

3) oskab ringselt kududa;

4) oskab kududa erinevaid soonikuid,

5) teab kuidas kudumit viimistleda

6)tunneb dra Hiiumaise soki kanna

KODUNDUS (12)

Toit ja toitumine

e Toiduainete séilitamine

T606 organiseerimine ja hiigieen
e Toode jarjekord toitu valmistades. Uhise t66 analiiiisimine ja

hindamine.

Toidu valmistamine
e Toor- ja segasalatid. Kiilmad kastmed.

e Pudrud ja teised teraviljatoidud

1) teab erinevaid toiduaineriihmi ning tunneb neisse kuuluvaid toiduaineid
ja nende omadusi,

2) vordleb pakendiinfo jérgi erinevate toiduainete toitevairtust;

3) teab, mis toiduained riknevad kiiresti, ning sdilitab toiduaineid sobival
viisil;

4) hindab oma toitumisharjumuste vastavust toitumisdpetuse pohitddedele

ning teeb ettepanekuid tervislikumaks toiduvalikus

1) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust k6ogis tootades;
2) koostab koos kaaslastega tooplaani, lepib kokku t66jaotuse, tdidab
iilesande, hindab riihma té6tulemust ja igaiihe rolli tulemuse saavutamisel;

3) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ning arvestab teiste arvamust.

1) kasutab modtendusid ja kaalu ning oskab teisendada mahu- ja

massitihikuid;




PROJEKTITOOD (12)

Lauakombed

e Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks.

Kodu korrashoid

e Jalatsite hooldamine

Tarbijakasvatus

e Energia ja vee sééstlik tarbimine. Jadtmete sortimine.

e Opilased saavad valida kahe vdi enama valikteema voi

2) valib todvahendid ja seadmed t66 eesmirgi jargi ning kasutab neid
ohutusnoudeid arvestades;
3) valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades levinumaid toiduaineid

ning kiilm- ja kuumtootlemise tehnikad

1) katab toidukorra jérgi laua, valides ning paigutades sobiva lauapesu,
-ndud ja -kaunistused;
2) peab kinni {ildtuntud lauakommetest ning hindab laua ja toitude

kujundust

1) teeb korrastustoid, kasutades sobivaid toovahendeid;
2) planeerib rdivaste pesemist, kuivatamist ja triikkimist hooldusmarkide
jargi;

3) néeb kodutdoode jaotamises pereliikmete heade suhete eeldust

1) teab viljendite ,,ko1blik kuni ...* ja ,,parim enne ...“ tdhendust

2) tunneb jadtmete hoolimatust kéitlemisest tulenevaid ohte keskkonnale
ning teab enda voimalusi, kuidas aidata kaasa jadtmete keskkonnasééstlikule
kéitlemisele;

3) kiitub keskkonnahoidliku tarbijana;

4) oskab valida erinevaid kaupu ja oma valikut pShjendada;

5) analiiiisib oma taskuraha kasutamist




aineprojekti vahel. Projektitodd kavandatakse iga Gppeaasta

alguseks tehnoloogia ning késitdo ja kodunduse dpetaja koostdos.
e Projektitodd valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone,

uudseid ja tavaparaseid tootlemisviise ning teatud teema siivitsi

kasitlemise huvi

1) teadvustab end rithmatdo, projektitdo ja teiste tihistods toimuvate
tegevuste litkkmena; 2) osaleb aktiivselt erinevates koosto6- ja suhtlus
vormides;

3) leiab iseseisvalt ja/voi koostods teistega iilesannetele ning probleemidele
lahendeid,;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste tooalaseid arvamusi;
5) kujundab, esitleb ja pShjendab oma arvamust;

6) vadrtustab t00 tegemist ning analiilisib t66 kulgu

Kiisitoo ja kodundus, tehnoloogiadpetus, ITI kooliaste

Oppeaine kirjeldus (sh aine spetsiifikast lihtuvad erisused)

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Kiisito6 ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse opitulemused ja dppesisu 7. klassis

Pé6hikooli riiklik dppekava

Kirdla Kooli dppekava 7. klassis

2) valib ja kasutab eesmirgipéraselt
todvahendeid, tootlusviise ning materjale;

3) jérgib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtusendudeid, korrastab oma tddkoha ning
toovahendid;

4) planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/voi

rithma terviklikku todprotsessi;

Teema Opitulemused. 7. klassi dppeaasta lopus épilane... Oppesisu (sh praktilised toid, piprojektid, oppetegevus viiljaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vin oppetegevused)
Tehnoloogia 1) tunneb erinevaid t60ks sobilikke materjale; 1) Erinevad materjalid. Looduslikud materjalid ja

stinteetilised-/tehismaterjalid.

2) Materjalide ja komponentide omadused (sh
péritolu, elukaar), nende vordlemine, valimine ja
kasutusalad.

Materjalide ja detailide kombineerimine ja
liited.

Toodete viimistlemine ja pinnakatted




5) planeerib &petaja juhendamisel oma ja/voi
rithma terviklikku todprotsessi;

6) kavandab omandatud t66votete baasil
joukohaseid esemeid iiksi ja/voi riihmas, oskab
kasutada videojuhendit;

e tOotab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

e teab ja kasutab kavandades rahvuslikke
kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kisitood ja rahvustoite;

e mJdistab riihmas tootamise voi t60 jaotamise
olulisust iihise eesmérgi saavutamisel;

e esitleb oma ja/vdi riihma t66 10pptulemust,
analiiiisib ja pdhjendab to6protsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

8) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega;

9) kavandab omandatud to&vdtete baasil jdukohaseid esemeid tiksi

ja/voi rithmas, oskab kasutada videojuhendit.

3) Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise
eeskirjad ja tdoohutuse nduded.

4) Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

5) Ea-ja ajakohase disainprotsessi rakendamine
ideest tooteks. Disainerid ja disain.

6) Disainiprotsessi elemendid:

a) probleemi(-de) sdnastamine;

b) ideede ajuriinnakud,

c) loome- ja uurimistdo, ideede
visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil voi
digitaalselt;

d) lahenduste analiiiisimine ja arutelu;

e) joonise valmistamine. Kolmvaade.
Algteadmised joonisest. Joonise
moodtmestamine;

f) nédidise voi prototiiiibi konstrueerimine ja
valmistamine;

k) katsetamine, testimine, tdiustamine,
kaunistamine (rahvuslikud motiivid ja siimbolid,
ornamentika, logod), esteetika;

1) protsessi dokumenteerimine, dpimapp, plakat,
esitlus;

m) toote valmistamine ja esitlemine;

n) Oppija arengut toetav enesereflektsioon ja

enesehinnang (eneseanaliiiis ja enesejuhtimine).

7) Nutikuse arendamine ldbi probleemiilesannete lahendamise.
8) Loiming erinevate Oppeainetega ja eluvaldkondadega

9) Kaasaegsed seadmed, siisteemid protsessid ja ressursid.




Kiisitoo 38

OMBLEMINE

KUDUMINE

MATERJALIOPETUS
o Tekstiilkiudained. Keemilised kiud. Tehiskiudude ja siinteetiliste
kiudude saamine ja omadused.
e Ténapideva kidsitdomaterjalid.
e Mitmesuguste materjalide kooskasutamise vdimaluste leidmine.

® Vajaliku teabe hankimine

e Toovahendite ja tehnoloogia valik s6ltuvalt materjalist ja
valmistatavas

e Vajaliku teabe hankimine tdnapéeva teabelevist, selle analiiiis ja
kasutamine.

e [ ihtsama eseme dmblemine T66 planeerimine {iksi ja rithmas
tootades.

® Vajaliku teabe hankimine tinapédeva teabelevist, selle analiiiis ja
kasutamine.

e [ihtsama eseme Omblemine

o Kudumine Eesti rahvakunstis. Hitumaised t66votted

e Kisitsi tehtava t60 vadrtustamine tarbekunsti osana voi

1) otsib tilesannete tditmisel abi niitidisaegsest teabelevist;

2) kirjeldab keemiliste kiud-ainete pohiomadusi, kasutus-alasid ning
hooldustingimusi.

3) vordleb materjalide valikul nende mdju tervisele;

4) kombineerib oma t60s erinevaid materjale;

5) valib t66eseme valmistamiseks sobivaid materjale, to6vahendeid,
tehnikaid ning viimistlusvotteid.

6) leiab loovaid voimalusi kasutada dpitud kasitootehnikaid. vaértustab
tehnoloogia eetilisust ning tarbib ressursse keskkonda siistvalt ja

planeerimine iiksi ja rithmas todtades. planeerimine tiksi ja rithmas to6tades.

1) kombineerib oma t66s erinevaid materjale; T66 planeerimine iiksi ja
riihmas todtades.

2) valib tdoeseme valmistamiseks sobivaid materjale, todvahendeid,
tehnikaid ning viimistlusvotteid.

3) leiab loovaid vdimalusi kasutada opitud késitootehnikaid. vaartustab
tehnoloogia eetilisust ning tarbib ressursse keskkonda sddstvalt ja
jatkusuutlikult;

4)Hiiumaine vardakott




isikupdrase enesevéljendusena.

o Silmuste kahandamine ja kasvatamine. Ringselt kudumine.
Kirjamine. Erinevate koekirjade kudumine skeemi jérgi. Silmuste
arvestamine, eseme kudumine ja viimistlemine. Hiiumaa kirjatud

mustrid

1) koob kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi kasutades.
2) koob ringselt;
3) oskab kududa skeemi jargi kirimustrit;

4) teab Hiiumaiseid to6votteid

Kodundus 12

Kuumtdotlemise viisid.

e Toiduainetes toimuvad muutused kuumtootlemisel, toitainete
kadu.

e Supid

e Maitseained ja roogade maitsestamine. Hiiumaa Maitseained

o Kuumtdodeldud jérelroad.

e Liha jaotustiikid ja lihatoidud. Kalaroad. Soojad kastmed. Makro-
ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning allikad.

e |isaained toiduainetes.

e Toiduainete toitainelise koostise hinnang

. ® Mitmekiilgse ja tasakaalustatud padevameniiii koostamine
lahtuvalt toitumissoovitustest. Internetipdhised tervisliku toitumise

keskkonnad. Meeskonna juhtimine.

1) teab toiduainete kuumtdotlemise viise.

2) teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning oskab neid teadmisi
rakendada.

3) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi.

4) arvestab rithmaiilesandeid tdites kaasopilaste arvamusi ja hinnanguid.
Tunneb peamisi maitseaineid ja roogade maitsestamise vdimalusi.

5) Valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi. Teab
toiduainete kuumtddtlemise viise

6) teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning oskab neid teadmisi
rakendada.

7) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi.

8) teab mitmekiilgse toiduvaliku tdhtsust oma tervisele ning pohiliste

makro- ja mikrotoitainete vajalikkust ja allikaid




PROJEKTITOOD (12)

e Suurema projekti labiviimine alates meniiii koostamisest,
kalkulatsioonist ja praktilise t66 organiseerimisest kuni tulemuse

analtiisimiseni.

e Opilased saavad valida kahe v&i enama korraga toimuva
valikteema voi aineprojekti vahel.

e Valikteemad ja projektid on nii tehnoloogiadpetuse ning kasitdo
ja kodunduse valdkonnast. Projektito6d kavandatakse iga dppeaasta
alguseks tehnoloogia ning kisitoo ja kodunduse dpetaja koostdos.

e Projektitodd valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone,
uudseid ja tavapiraseid tootlemisviise ning teatud teema siivitsi
kasitlemise huvi. Projektit6é valdkond moodustab iseseisva terviku,
mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga seonduvaid varasemaid

oskusi ega teadmisi.

1) teadvustab end rithmat6o, projektitdo ja teiste tihistoos toimuvate
tegevuste litkkmena;

2) osaleb aktiivselt erinevates koosto- ja suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/vdi koostdds teistega iilesannetele ning probleemidele
lahendeid

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste todalaseid arvamusi;
5) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

6) védrtustab t60 tegemist ning analiilisib t66 kulgu

Kisitoo ja kodunduse ning tehnoloogia dOpetuse Opitulemused ja oppesisu 8. klassis

Pé6hikooli riiklik 6ppekava

Kirdla Kooli 6ppekava 8. klassis

2) valib ja kasutab eesmirgipéraselt
toovahendeid, tootlusviise ning materjale;
3) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja

puhtusendudeid, korrastab oma t6dkoha ning

Teema Opitulemused. 8. klassi ppeaasta lopus dpilane... Oppesisu (sh praktilised toid, opiprojektid, oppetegevus viiljaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vin oppetegevused)
Tehnoloogia 1) tunneb erinevaid t66ks sobilikke materjale; 1) Erinevad materjalid. Looduslikud materjalid ja

stinteetilised-/tehismaterjalid.
2) Materjalide ja komponentide omadused (sh
péritolu, elukaar), nende vordlemine, valimine ja

kasutusalad.




toovahendid;
4) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi
rithma terviklikku todprotsessi;
5) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi
rithma terviklikku todprotsessi;
6) kavandab omandatud t66vGtete baasil
joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas, oskab
kasutada videojuhendit;
e  tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;
e teab ja kasutab kavandades rahvuslikke
kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kasitdod ja rahvustoite;
o mdistab rilhmas t66tamise voi t60 jaotamise
olulisust iihise eesmargi saavutamisel;
e csitleb oma ja/vdi rithma t66 10pptulemust,
analiilisib ja pdhjendab t66protsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid;
7) esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja
pohjendab todprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid;
8) kavandab omandatud t66votete baasil joukohaseid esemeid tiksi
ja/vdi rithmas, oskab kasutada videojuhendit;
9) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vaartustab
intellektuaalset omandit, 1dhtudes autoridigusest;
10) mdistab riihmas todtamise voi td6 jaotamise olulisust {ihise
eesmérgi saavutamisel, esitleb oma ja/voi rithma t66 16pptulemust,

analiiiisib ja pdhjendab t60protsessi valikuid kas suuliselt voi

Toodete viimistlemine ja pinnakatted

3) Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise
eeskirjad ja tdoohutuse nduded.

4) Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

5) Ea-ja ajakohase disainprotsessi rakendamine
ideest tooteks. Disainerid ja disain.

6) Disainiprotsessi elemendid:

a) probleemi(-de) sdnastamine;

b) ideede ajuriinnakud;

c¢) loome- ja uurimistdo, ideede
visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil voi
digitaalselt;

d) lahenduste analiilisimine ja arutelu;

¢) joonise valmistamine. Kolmvaade.
Algteadmised joonisest. Joonise
modtmestamine;

f) ndidise voi prototiiiibi konstrueerimine ja
valmistamine;

k) katsetamine, testimine, tdiustamine,
kaunistamine (rahvuslikud motiivid ja stimbolid,
ornamentika, logod), esteetika;

1) protsessi dokumenteerimine, dpimapp, plakat,
esitlus;

m) toote valmistamine ja esitlemine;

n) Oppija arengut toetav enesereflektsioon ja
enesehinnang (eneseanaliiiis ja enesejuhtimine).
7) Tehnoloogia voimaluste ning ohtude analiiisimine. Kestlik areng ja

jétkusuutlikkus.




kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid.

11) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate

8) Kaasaegsed seadmed, siisteemid protsessid ja ressursid.

9) Masinad ja mehhanismid. Kettiilekanne

eluvaldkondadega. 10) Rithma koost66
11) Loiming erinevate dppeainetega ja eluvaldkondadega
Kiisitoo(38) KASITOO 1) valib sobivaid rdivaid, lihtudes nende materjalist, otstarbest, 1dikest,

Disain ja kavandamine

® Moe, isikupéra ja proportsiooni pShimotete arvestamine
kavandades. Sobivate lisandite valik stiili kujundades.
e [deckavand ja selle vormistamine.

e Tekstiileseme kavandamine ja kaunistamise viisid erinevates

tekstiilitehnoloogiates.

Rahvakunst
e Kudumine, heegeldamine ja tikkimine Hiiumaa ja Eesti
rahvakunstis. Rahvardivad- Hiiumaa eri paikade rahvardivad.

Hiiu pitsi heegeldamine

T66 organiseerimine

e Toovahendite ja tehnoloogia valik sdltuvalt materjalist ja
valmistatavast esemest.

e T66 planeerimine iiksi ja rithmas td6tades. Vajaliku teabe
hankimine tinapédeva teabelevist, selle analiiiis ja kasutamine.

e Elektriliste todvahenditega todtamine ja nende hooldamine

stiilist ja oma figuurist;

2) arutleb moe muutumise iile;

3) mérkab originaalseid ja leidlikke lahendusi esemete ning rdivaste
disainis;

4) kavandab isikuparaseid esemeid.

1) tunneb peamisi eesti rahvuslikke
2) kasitoodtavasid;
3) kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi esemeid,;

4) néeb rahvaste kultuuripdrandit kui vaartust

1) arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise iile {ihiskonna arengus;
2) otsib tilesandeid tdites abi niiiidisaegsest teabelevist;

3) esitleb vdi eksponeerib oma t66d;

4) tdidab iseseisvalt ja koos teistega endale

5) voetud iilesandeid ning planeerib t66d ajaliselt;

6) analiiiisib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid voimeid ning teeb




kasutusjuhendi jérgi.

e Iseseisvalt todjuhendi jérgi todtamine.

Materjalid

e Tianapdeva késitoomaterjalid.

Tooliigid

e Kudumine.

e Silmuste kahandamine ja kasvatamine

. ® Ringselt kudumine.

Kirjamine. Erinevate koekirjade kudumine skeemi jérgi. Silmuste

arvestamine, eseme kudumine ja viimistlemine.

valikuid edasisteks opinguteks ja hobideks.

1) kirjeldab keemiliste kiudainete pohiomadusi, kasutamist ja hooldamist;
2) vordleb materjalide valikul nende mdju tervisele;

3) kombineerib oma t60s erinevaid materjale

1) valib todeseme valmistamiseks sobivaid materjale, todvahendeid,
tehnikaid ja viimistlusvotteid;

2) votab 1ikelehelt 15ikeid, valib dpetaja abiga sobiva tehnoloogia ja
O0mbleb endale roivaeseme;

3) koob kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi kasutades; koob ringselt;

4) leiab loovaid vdimalusi kasutada dpitud késitootehnikaid

Kodundus( 10)

Toit ja toitumine

e Toitumisteave meedias -analiiiis ja hinnangud.

e Toiduallergia ja toidutalumatus. Taimetoitluse ja dieetide m&ju
organismile. Toitumishéired.

e Eestlaste toit 14bi acgade. Eri rahvaste toitumistraditsioonid ja

toiduvalikut m&jutavad tegurid (asukoht, usk jm

1) teab mitmekiilgse toiduvaliku tdhtsust oma tervisele ning pohiliste
makro- ja mikro-toitainete vajalikkust ja allikaid;
2) analiiiisib toiduainete toitevaartust, hindab nende kvaliteeti, tunneb toidu
erinevaid sdilitusviise ning riknemisega seotud riskitegureid;

3) analiiiisib meniiii tervislikkust ning koostab tasakaalustatud ja
mitmekiilgse mentiii
4) teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning oskab neid teadmisi
rakendada;

5) vordleb erinevate maade rahvustoite ja teab toitumistavasid mojutavaid

tegureid.




T606 organiseerimine

e Toiduga seonduvad ametid

Toidu valmistamine
e Kalaroad. Soojad kastmed.

e Kergitusained ja tainatooted. ® Vormiroad ja vokitoidud

Etikett

® Peolaua meniiii koostamine

1) arvestab rithmaiilesandeid téites kaasdpilaste arvamusi ja hinnanguid
2) kasutab meniiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid
3) kalkuleerib toidu maksumust;

4) hindab enda huve ja sobivust toiduga seotud elukutseteks voi hobideks

1) tunneb peamisi maitseaineid ja roogade maitsestamise voimalusi;
2) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;
3) kiipsetab taignatooteid ja v3rdleb erinevaid kergitusaineid,

4) teab toiduainete kuumtootlemise viise;

1) koostab ldhtuvalt irituse sisust meniiii ning kujundab ja katab laua;
2) kujundab kutse ja leiab loomingulisi véimalusi kingituse pakkimiseks;
3) rdivastub ja kditub iirituse iseloomu kohaselt;

4) moistab lauakommete tiahtsust meeldiva suhtluskeskkonna loomisel.

Kisitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpitulemused ja 6ppesisu 9. klassis

Pé6hikooli riiklik 6ppekava

Kiirdla Kooli 6ppekava 9. klassis




Teema Opitulemused. 9. klassi éppeaasta lopus épilane... Oppesisu (sh praktilised toid, piprojektid, oppetegevus viiljaspool
klassiruumi, kogukonnapraktika vim oppetegevused)
Tehnoloogia 1) tunneb erinevaid t66ks sobilikke materjale. 1) Erinevad materjalid. Looduslikud materjalid ja

2) Valib ja kasutab eesmaérgipéraselt;
toovahendeid, to6tlusviise ning materjale.

3) jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtusendudeid, korrastab oma todkoha ning
toovahendid;

4) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi
rithma terviklikku todprotsessi;

5) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi
rithma terviklikku to6protsessi;

6) kavandab omandatud t66vGtete baasil
joukohaseid esemeid iiksi ja/voi rithmas, oskab
kasutada videojuhendit;

e tdotab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

e tecab ja kasutab kavandades rahvuslikke
kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kasitdod ja rahvustoite;

o mdistab rilhmas to6tamise voi t60 jaotamise
olulisust iihise eesmirgi saavutamisel;

e csitleb oma ja/vdi rithma t66 10pptulemust,
analiiiisib ja pohjendab td6protsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid.

7) esitleb oma ja/vdi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja

pohjendab todprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult,

siinteetilised-/tehismaterjalid.

2) Materjalide ja komponentide omadused (sh
péritolu, elukaar), nende vordlemine, valimine ja
kasutusalad.

Toodete viimistlemine ja pinnakatted

3) Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise
eeskirjad ja tdoohutuse nduded.

4) Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

5) Ea-ja ajakohase disainprotsessi rakendamine
ideest tooteks. Disainerid ja disain.

6) Disainiprotsessi elemendid:

a) probleemide) sOnastamine;

b) ideede ajuriinnakud,

¢) loome- ja uurimist6o, ideede
visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil voi
digitaalselt;

d) lahenduste analiiiisimine ja arutelu;

e) joonise valmistamine. Kolmvaade.
Algteadmised joonisest. Joonise
modtmestamine;

f) ndidise voi prototiiiibi konstrueerimine ja
valmistamine;

k) katsetamine, testimine, tdiustamine,

kaunistamine (rahvuslikud motiivid ja stimbolid,




kasutades sealhulgas digivahendeid.

8) Kavandab omandatud t66votete baasil joukohaseid esemeid tiksi
ja/voi rithmas, oskab kasutada videojuhendit.

9) Maistab riihmas todtamise voi tdd jaotamise olulisust {ihise
eesmaérgi saavutamisel.

Esitleb oma ja/voi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja pShjendab
todprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid;

10) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate

ornamentika, logod), esteetika;

1) protsessi dokumenteerimine, dpimapp, plakat,

esitlus;

m) toote valmistamine ja esitlemine;

n) Oppija arengut toetav enesereflektsioon ja

enesehinnang (eneseanaliiiis ja enesejuhtimine).

7) Tehnoloogia voimaluste ning ohtude analiilisimine. Kestlik areng ja
jétkusuutlikus.

8) Kaasaegsed seadmed, siisteemid protsessid ja ressursid.

eluvaldkondadega; 9) Loovus, leiutamine ja innovatsioon.
10) Loiming erinevate dppeainetega ja eluvaldkondadega
Kiisit6o 1 tund niidals 35 tundi KASITOO KUDUMINE e Tingmirgid

Oppeaastas

e Pitsilised koekirjad
e Pitsi kudumine edasi- tagasi ridadena

o Pitsi kudumine ringselt

Disain ja kavandamine

e Ideckavand ja selle vormistamine

..RAHVAKUNST
eHiiumaa ja Eesti etnograafiline ornament tdnapaevase rdivastuse

ja esemelise keskkonna kujundamisel.

1) tunneb tingmaérke ja oskab nende jéargi kududa pitsilist pinda
2) tuleb toime lihtsama pitsi kudumisega nii edasi- tagasi ridadena kui

ringselt

e Tekstiileseme kavandamine ja kaunistamisviisid.
1) valib sobivaid rdivaid, ldhtudes nende materjalist, otstarbest, 10ikest,
stiilist ja oma figuurist
; 2) arutleb moe muutumise tile;
3) mérkab originaalseid ja leidlikke 4) lahendusi esemete ning rdivaste

disainis; 5) kavandab isikupéraseid esemeid




o Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooniallikana

1) tunneb peamisi hiiumaa ja eesti rahvuslikke kasitodtavasid

2) kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi esemeid; 3) néeb rahvaste
kultuuripérandit kui vaartust.

To06 organiseerimine

e Oma to0 ja selle tulemuse analiiisimine ning hindamine. ® T30 esitlemine
ja eksponeerimine. ® Vajadusel niituse kujundamine ning
virtuaalkeskkonna kasutamine oma t66 eksponeerimiseks.

1) arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise iile thiskonna arengus;
2) otsib tilesandeid tdites abi niilidisaegsest teabelevist

3) esitleb vdi eksponeerib oma t66d;

4) tdidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud tilesandeid ning
planeerib t66d ajaliselt;

5) analiiiisib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid voimeid

Kodundus Toit ja toitumine

1) teab mitmekiilgse toiduvaliku t&htsust
e Toiduainete muutused kuumtootlemisel, toitainete kadu.

e Mikroorganismid toidus.

2) oma tervisele ning pdhiliste makro- ja mikro-toitainete vajalikkust ja
allikaid;

e Toiduainete riknemise pdhjused.

3) oskab hinnata toiduainete toitevairtust, nende kvaliteeti, tunneb toidu




e Hiigieeninduded toiduainete séilitamise korral. Toidu kaudu
levivad haigused.

e Toiduainete sdilitamine ja konserveerimine.

T606 organiseerimine

e Meeskonna juhtimine.

e Suurema projekti korraldamine alates meniiii koostamisest,
kalkulatsioonist ja praktilise t60 organiseerimisest kuni tulemuse

analtiisimiseni

Toidu valmistamine
o Kuumtdddeldud jérelroad.

Rahvustoidud- Hiiumaised toidud

Etikett
e Roivastus ja kéditumine vastuvdttudel, koduses peolauas,

kohvikus ning restoranis

erinevaid sdilitusviise ning riknemisega seotud riskitegureid;

4) analiilisib meniiil tervislikkust ning koostab tasakaalustatud ja
mitmekiilgse mentiii;

5) teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi ning oskab neid teadmisi
rakendada;

6) vordleb erinevate maade rahvustoite ja teab toitumistavasid mojutavaid

tegureid

1) oskab arvestada rithma-tilesandeid tdites kaasopilaste arvamusi ja
hinnanguid;
2) kasutab meniiiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid,

3) kalkuleerib toidu maksumust;

1) teab toiduainete kuumtdotlemise viise;

2) tunneb peamisi maitseaineid ja roogade

3) maitsestamise voimalusi;

4) oskab retspti jargi valmistada erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

5) teab tainatooteid ja erinevaid kergitusaineid,;

1) suudab koostada lihtsama iirituse meniiii ning kujundada ja katta laua;
2) on vdimeline kujundama kutse ning loominguliselt pakkima kingituse

3) rdivastub ja kaitub iirituse iseloomu kohaselt




Kodu korrashoid
e Olmekeemia
e Puhastusvahendid, nende omadused ja ohutus.

e Suurpuhastus.

Tarbijakasvatus
e [cibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal. Laenud.
e Kokkuhoiuvéimalused ja kulude analiiiis. Kulude planeerimine

erijuhtudeks (peod, tdhtpdevad jm)

PROJEKTITOO

e Selle tundide mahu juures saab projektitdd toimuda seostatult
mdne ldbivoetava teemaga. Eelistatult voiks see pdohineda
omblemisel, kuid vdimalikud on soovi korral ka muud Spilase

valikud.

4) moistab lauakommete tahtsust meeldiva suhtluskeskkonna loomisel.

1) arutleb ja leiab seoseid kodu sisekujunduse ning seal elavate inimeste
vahel;

2) tunneb erinevaid kodumasinaid, oskab vorrelda nende erinevaid
parameetreid ja késitseda neid kasutusjuhendi jargi

; 3) tunneb pdhilisi korrastustoid ja -tehnikaid ning oskab materjali
omaduste ja médrdumise jirgi leida sobiva puhastusvahendi ning -viisi;

4) teab puhastusainete pH-taseme ja otstarbe seoseid

1) tunneb tarbija digusi ning kohustusi;
2) analiiiisib reklaamide moju ostmisele;
3) oskab koostada leibkonna eelarvet;

4) planeerib majanduskulusid eelarve jargi.

1) osaleb aktiivselt erinevates

2) koostd6- ja suhtlus vormides;

3) leiab iseseisvalt ja/voi koostdds teistega iilesannetele ning probleemidele
lahendeid,;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste todalaseid arvamusi; 5)




kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

6) vadrtustab t66 tegemist ning analiiiisib t66 kulgu
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