UUI 2020/2021+: Dizajn provjera znanja

U nastavku je opisan dizajn ispita na predmetu Uvod u umjetnu inteligenciju, u online i offline
varijanti. Dizajn Ce se primjenjivati na svim ispitima poCevsi od meduispita ispita u ak. god.
2020./2021. Razlika izmedu meduispita/zavrSnog ispita i ispita na pismenom roku moze biti
samo u ukupnom broju zadataka i trajanju provjere znanja, no osnovni principi provjere znanja
su isti.

Sve ovdje navedeno podlozno je daljnjim promiSljanjima i promjenama, na temelju novih
iskustava i saznanja, ukljucivo onih iz rasprava i promisljanja sa studentima veznjacima.

Dizajn provjere znanja identi€an je provjeri znanja iz predmeta “Strojno u€enje”, razvijen u ak.
god 2020./2021. u raspravama sa Cetiri saziva studenata veznjaka na tom predmetu.

Polazni principi

1. Zbog postojecih resursnih ograni¢enja u izvodenju predmeta, ispit mora biti u obliku
pitanja s ponudenim odgovorima. Istovremeno, ishodi u¢enja predmeta pretezno su nizih
razina, pa je takav oblik provjere znanja uglavnom prikladan;

2. Kad god je to moguce, preferirani oblik provjere znanja je offline (u u€ionicama na
FER-u, pod nadzorom), jer takav oblik provjere znanja omoguéava vecu fleksibilnost
odnosno manje ograni¢enja pri pisanju nego offline oblik;

3. U offline izvedbi ispita, vrijeme pisanja idealno ne bi trebalo biti faktor, buduéi da ishodi
ucenja predmeta ne uklju€uju primjenu usvojenih znanja i vjestina u uvjetima
vremenskog ograni¢enja. U praksi, medutim, s obzirom na resursna ograni¢enja FER-a
(zauzece prostorija), mora postojati vremensko ograni¢enje, koje onda moze biti onoliko
koliko je maksimalno dozvoljeno (u ovom trenutku, to je maks. 2.5h);

4. U online izvedbi ispita, zbog €injenice da se radi o open-book provjeri i da se ona pise
bez nadzora, postoji ve¢a mogucnost malverzacije, pa provjera znanja neizostavno mora
imati dodatna ograni€enja (navigacijska, vremenska). Medutim, treba poduzeti sve mjere
da se ta ograni¢enja ublaze razumnim kompenzacijskim mehanizmima;

5. Sva pitanja trebaju biti poravnata s objavljenim ishodima uc€enja predmeta te
zadovoljavati kriterije relevantnosti, fokusiranosti, diskriminativnosti, razumljivosti i
efikasnosti.

Offline meduispit/zavrsni ispit

e |spit obuhvaca ishode u€enja iz prvog dijela predmeta (meduispit) odnosno drugog dijela
predmeta (zavrsni ispit).



Ukupno trajanje ispita je 2.5h (maksimalno dopusteno).

Pitanja s Cetiri ponudena odgovora, od kojih je samo jedan odgovor to¢an.

Sva pitanja nose 1 bod za to€an odgovor, a -/ za neto€an odgovor.

Ispit ima 20 pitanja.

Pitanja su razvrstana u tri kategorije: teorijska pitanja (T), problemska pitanja (P) i
racunska pitanja (R); v. dolje. Prije ispita objavljuje se sastav ispita po ovim kategorijama
(broj pitanja u svakoj kategoriji, npr. 7T, 7R, 6P). Uz svako je pitanje na pocetku teksta
pitanja indicirana kategorija doti¢nog pitanja (v. detaljnije pod “Vrste pitanja”).

Pitanja su grupirana po cjelinama, a unutar cjelina randomizirana u poretku i u poretku
ponudenih odgovora, te za svako pitanje postoje varijante pitanja (v. detaljnije pod “Vrste
pitanja”).

Online meduispit/zavrsni ispit

Ispit obuhvaca ishode u€enja iz prvog dijela predmeta (meduispit) odnosno drugog dijela
predmeta (zavrsni ispit).

Ukupno trajanje ispita je 2h.

Pitanja s Cetiri ponudena odgovora, od kojih je samo jedan odgovor to¢an.

Sva pitanja nose 1 bod za to€an odgovor, a -’ za neto€an odgovor.

Ispit ima 21 pitanje.

Pitanja su razvrstana u tri kategorije: teorijska pitanja (T), problemska pitanja (P) i
numeric¢ka pitanja (N); v. dolje. Prije ispita objavljuje se sastav ispita po ovim
kategorijama (broj pitanja u svakoj kategoriji, npr. 8N, 7P, 6T). Uz svako je pitanje na
pocletku teksta pitanja indicirana kategorija doti¢nog pitanja (v. detaljnije pod “Vrste
pitanja”).

Pitanja su grupirana tako da se prikazuju po 3 pitanja na stranici.

Moguce je kretanje samo na sljedecu stranicu s pitanjima; povratak na prethodnu
stranicu nije moguc.

Sva pitanja su randomizirana u poretku i u poretku ponudenih odgovora, te za svako
pitanje postoje varijante pitanja (v. detaljnije pod “Vrste pitanja”).

Vrste pitanja

Online i offline verzija provjere znanja balansiraju izmedu tri vrste pitanja, kroz sve ishode
u€enja koje pokrivaju:

Teorijska pitanja (T) -- Provjeravaju znanje teorije, a posebno uzro&ne veze izmedu
fenomena, motivaciju i opravdanje za odredene postupke te diferencijalna i zajednicka
svojstva koncepata. U smislu ishoda u€enja, ova pitanja zadrZzavaju se na nizim
razinama (objasnjavanje, razumijevanje). RjeSavanje ovakvih pitanja u pravilu iziskuje
najmanje vremena.



Ponudeni neto¢ni odgovori mogu biti tvrdnje koje su neistinite ili tvrdnje koje jesu istinite
ali ne odgovaraju na postavljeno pitanje.

e Racunska pitanja (R) -- Iziskuju izraCunavanje u smislu primjene postupka, algoritma ili
formule, koji, ovisno o ishodima ucenja, u pitanju moze ili ne mora biti u potpunosti ili
djelomi¢no zadan. U smislu ishoda ucenja, ova pitanja provjeravaju ograni¢enu razinu
primjene teorije u poznatom, unaprijed zadanom kontekstu. RjeSavanje ovakvih pitanja u
pravilu iziskuje viSe vremena od rjeSavanja teorijskih ili problemskih pitanja.

Ponudeni neto€ni odgovori su “gotovo sluajno” generirani, pa je vjerojatnost da se
neto¢nom primjenom postupka dobije neko od ponudenih netoénih rjeSenja vrlo mala.
Time se studentu/ici daje instantna povratna informacija o to¢nosti rijeSenja (ako ste na
numeri¢kom pitanju dobili ponudeno rjeSenje, onda je ono vrlo vjerojatno to¢no; ako
niste, onda ste sigurno negdje pogrijesili u postupku).

NB1: Ovaj princip ne primjenjuje se kod Moodle kvizova. Moodle kvizovi sluze
formativnoj povratnoj informaciji, pa su tamo medu netoCnim rjeSenjima ponudena i
rieSenja koja se mogu dobiti neto€nom primjenom postupka, upravo s ciliem da se
osvijeste pogreske.

NB2: Pojam “gotovo slu€ajno generirani odgovori” znaci da su ponudeni netocni
odgovori u jednoj varijanti numeri¢kog pitanja ujedno to¢ni odgovori u drugoj varijanti isto
tog numerickog pitanja. Svrha ovog mehanizma jest obeshrabriti prepisivanje odgovora.

e Problemska pitanja (P) -- Pitanja koja su izmedu teorijskih i numeri¢kih. RjeSavanje
iziskuje primjenu teorije u zadanom kontekstu te eventualno jednostavan postupak
izraCunavanja (osnovna aritmetika). Zadatak je zadan na nacin da rjeSavanje iziskuje
logi¢ko i domensko zaklju€ivanje, s ciliem indirektne provjere jednog ili viSe ishoda
ucenja. Ishodi u€enja koji se provjeravaju ovakvim pitanjima su na razinama
razumijevanja, primjene i analize usvojenih koncepata.

Za razliku od numerickih pitanja, ponudeni netoCni odogovori kod problemskih pitanja
mogu biti odgovori koji se mogu dobiti nepravilnim zaklju€ivanjem. To je opravdano time
Sto je svrha problemskih pitanja upravo provjeriti ispravnost zakljucivanja.

Komentari i prijedlozi studenata veznjaka

e Sastanak 8. travnja 2021.: Za online inacicu ispita prijedlog je da se smanji udio
racunskih zadataka zbog moguce visoke variance u vremenu rjeSavanja. Zakljuceno je
da je prijedlog razuman, pa je prihvacen. Drugih primjedbi nije bilo.
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