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Ebben a 2 vagy tobb fével jatszahaté jatékban a jatékosok megprobaljak
kitalalni egymas kézben tartott lapjait, amihez a kijatszott lapok egyedi
hatasait hasznaljak segitségul. A jaték addig tart, amig egy kivételével az
osszes jatékos kiesik, vagy a huzépakli kifogy. Utdbbi esetben az lesz a
gy6ztes, akinek a nagyobb értéki lap van a kezében. Egyforma értékl lapok
esetén a veégeredmeény dontetlen. Jatsszatok még egyet!

El6kesziiletek:
> Keverd meg a paklit és adj minden jatékosnak 1 lapot, amit mindenki
rejtve tart a tobbiek eldl.
> Rakj ki kulon egy lapot képpel lefelé, ez lesz a talon.

> A tobbi lap lesz a huzopakli, amit helyezz a talon mellé képpel lefelé.

A jaték menete:

> A kezddjatékos huz 1 lapot a huzépaklibol, majd kijatssza maga elé az
egyik lapjat és végrehajtja annak hatasat.

> A kijatszott lapjait maga elétt gydjti egymas ala atfedéssel ugy, hogy a
lapok értéke jol lathato legyen a tobbi jatékos szamara is.

> A kore végén az aktiv jatékosnak (ha még jatékban maradt) ismét 1 lap
lesz a kezében.

> A éramutato jarasa szerinti kovetkez6 jatékos huz 1 lapot, majd
kijatssza az egyik lapjat, végrehajtja annak hatasat, és igy tovabb.

> A 6-o0s lapot kijatszaskor érdemes elforgatva lerakni, ezzel jelezve,
hogy hatasa aktiv a korben.



Gyakran Ismételt Kérdések:

Ha van nalam egy 5-6s Merida lap és egy 0-as lap, akkor mit csinaljak?

e Ha a korben éppen nincs 6-os jatékban, akkor kénytelen vagy a 0-ast
kijatszani, maskulonben mindenképpen kiesel. A 0-as lap ugyanis a
legkisebb lap, és még ha masik 0-assal hasonlitanad is 0ssze, azzal is
kiesel, mert megnéztél egy 0-as lapot.

Ha van nalam egy 8-as lap és felhuzok egy 10-est, akkor mi torténik?
Ha van nalam egy 10-es lap és felhuizok egy 8-ast, akkor mi torténik?
e Sajnos kiestél, mert csak a 8-ast tudod kijatszani, amivel kiesel a jatékbaol.

Mi torténik, ha a 10-es lapomat letetetik velem?
e Semmi, mivel nem jatszottad ki a lapot.

2-es lappal lerakhatom a 10-es lapomat?
e Igen. A lerakas nem mindsul kijatszasnak.

Kijatszhatom vagy lerakhatom a 0-as illetve a 11-es lapomat?
e Igen, a kijatszas és a lerakas sem mindsul megnézésnek.

Elcserélhetem a 8-as / 10-es / 11-es lapomat?
e Igen. A csere nem mindsul kijatszasnak vagy lerakasnak.

Ha egy 5-0s Merida lappal harcra hivok valakit, akinél egy 11-es lap van, akkor
mi torténik, ki gy6z?
e Ha nalad nincs 12-es vagy 13-as lap akkor mindketten kiestek. A 11-es
nagyobb mint a nalad levé lap, igy vesztes leszel a harcban, ugyanakkor a
11-es lap gazdaja a lap megnézésének hatasara kiesik.

Ha egy 5-0s Merida lappal harcra hivok valakit, akinél ugyanolyan értékii lap
van mint nalam, akkor mi torténik, ki gy6z?
e Senki, dontetlen, a jaték tovabb folytatédik. A te felelésséged, hogy
semmilyen modon ne utalj ra, milyen lap lehet nalatok.

A 7-es Snow White-tal annak a jatékosnak a lapjat is vissza kell keverni, aki
6-ost jatszott ki az el6z6 korében?
e Nem. A 6-0s kijatszé jatékos vedett a kartyak hatasaval szemben.



A 7-es Snow White-tal annak a jatékosnak is osztani kell lapot, aki el6zéleg
mar kiesett?
e Igen. Erdekesebb lesz a jaték és a koran kiesetteknek is van esélye ujbdl
jatékba keruini.

A 7-es Snow White-tal visszakevertiuk a jatékosok lapjait, de mar nincs annyi
lap a huzépakliban, hogy mindenkinek jusson. Mi torténik?
e A kijatszd jatékossal kezdve sorban kiosztjuk a megmaradt lapokat. Akinek
nem jut az igy jart :)

A 13-as Esmeralda-val valaszthatom egy masik jatékos el6zéleg kijatszott
6-os lapjat?
e Csak abban az esetben ha a hatasa mar nincs érvényben, tehat mar van
rajta masik kijatszott lap, vagy hatas nélkul kerult lerakasra.

A 13-as Esmeralda-val valaszthatom egy olyan jatékos lapjat, aki mar nincs
jatékban?
e Igen.

Valaszthatok akcidm célpontjanak egy 6-os lappal védett jatékost?
e Igen, de az akciod nem érvényesul. Példaul kijatszol egy 5-0s vagy egy 4-es
lapot és célpontul megnevezed a 6-os lapot kijatszott jatékost. A kijatszott
lapod hatasa nem érvényesll, a jaték tovabb folytatodik.

Az 1-es lappal megtippelik és eltalaljak, hogy 12-es lap van nalam. Jatékban
maradok?
e Nem, kiestél a jatékbol, mert nem jatszottad ki (id6ben) a lapodat.

A 12-es Tinker Bell eléttem van. Kitalaljak milyen lap van a kezemben. Mi
torténik?

e Minden olyan esetben, amikor egyébként kiesnél a jatékbdl, le kell raknod a
kézben tartott lapodat és Uj lapot kell huznod. Példaul ha 11-es van nalad és
megneézik a lapodat, akkor le kell raknod a 11-est és huznod kell egy uj lapot.
12-es hatasakor még a 8-ast is lerakhatod, de a 10-est akkor sem.

Az 5-0s Moana, a 2-es Jasmine és a 13-as Esmeralda lappal valaszthatom
sajat magamat?
e Igen.

A képpel lefele lerakott lapok rejtett lapok, hatasuk nem érvényesiil, de
valaszthatok a 13-as Esmeraldaval.



A lapok és hatasaik:

Karakter # Hatas db
Ha valaki megnézi ezt a lapodat, az kiesik a jatékbdl, te pedig
Kida 0 akkor rakd le ezt a lapot, és vedd el helyette az 6 kézben 2
tartott lapjat!
Nevezz meg egy masik jatékost €s egy szamot, kivéve az
Mulan 1 #1-est! Ha az a jatékos azt a kartyat tartja a kezében, akkor 5
kiesik.
Jasmine 5 Egy altalad valasztott J?tekos rakje’zl le a kézben tartott lapjat és 5
hazzon egy uj lapot!
Anna 3 Nézd meg egy masik jatékos kézben tartott lapjat! 2
Pocahontas 4 Cseréld ki a keggd’ben ta’rtott lapot a talop'nal vagy egy masik 5
jatékos kézben tartott lapjaval!
Merida 5 Nézd meg egy masik jatékos kézben tartott lapjat, majd 5
hasonlitsd 6ssze a tiéddel! Az alacsonyabb értéki kiesik.
Moana 5 Egy altalad v’alasztott je’lte,kos 'rakja le a kfalzben tartott lapjat 5
képpel lefelé, és huzzon egy uj lapot!
Cinderella 6 Vedvelleizel a' kartyak ha:[asa ellen, 5
amig ujra rad nem kerul a sor.
Jane 7 Nézd meg a huzopakli legfelsé lapjat és ha akarod, 1
kicserélheted a kézben tartott lapodra!
Giselle 7 Keverd vissza egy m’asrlk jatgkos kijatszott lapjait a 1
hazépakliba!
Rapunzel 7 | Valassz egy masik jatékost, aki cserélje ki a lapjat a talonnal! | 1
, Huzd fel a lapot a talonbdl, majd az egyik lapodat keverd
Tiana 7 . e, L . 1
vissza a huzodpakliba és rakj ki egy uj lapot talonba!
: Keverd vissza az dsszes jatékos kézben tartott lapjat a
7 1
Snow White huzépakliba, majd veled kezdve, adj mindenkinek egy Uj lapot!
Ariel 8 Ha lerakod ezt a lapot, akkor kiesel. 1
Belle 9 Mulan (#1) hatasara nem esel ki, hanem Uj lapot huzol. Ezt a 1
lapot kijatszhatod az #1 - #6 lapok barmelyikeként.
Aurora 10 Ezt a lapot nem jatszhatod ki. 1
Elsa 11 Ha megnézik ezt a lapodat, akkor kiesel. 1
Tinker Bell 12 Amig ez a lap el6tted van, nem eshetsz ki a jatékbdl. 1
Esmeralda 13 Vedd el és jatszd ki egy altalad valasztott jatékos barmelyik 1

kijatszott lapjat!




