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A. INFORMAC]JE WSTEPNE

1. Turniej Pojedynkéw przeznaczony jest dla aktywnej czesci spotecznosci Argo Magic
School.
2. Na Turnieju obowiazujg zasady i spis zakled z zaje¢ Klubu Pojedynkéw
[AMS] Zasady pojedynkéw - KP .

3. Uczestnicy muszg posiada¢ odpowiedni nick do walki (z przedrostkiem KP_) w

przypadku walki na ICeQ-u.
4. Jedyne dozwolone programy do pojedynkéw to ICeQ 5.05 lub aplikacja Polfan na
telefon.

5. Gléwnym organizatorem XIV Szkolnego Turnieju Pojedynkéw jest Hazel Ambarella.

B. PRZEBIEG

1. Pierwszym etapem Turnieju jest przydzielenie uczestnikéw do grup.
a. Aby unikna¢ potencjalnej faworyzacji ktéregos z zawodnikéw - odbywa sie to
za pomocg bota.
b. Osoby w danej grupie walczg na zasadzie “kazdy z kazdym”.
c. Dwie osoby z najwiekszg liczbg punktéw przechodza dale;j.
2. W potfinale losowane sg pary, ktére ze sobg zawalcza. Wygrani przechodzg do finatu.
3. Final odbywa sie na zasadzie “kazdy z kazdym”. Liczba punktéw wyznacza zajete
miejsce. Osoba, majgca na swoim koncie najwiecej punktéw zajmuje pierwsze
miejsce i zdobywa tytul Mistrza Pojedynkdw.
4. Punktacja.
a. Wygrana runda zakleciem:
- silnym - 5 punktéw
- stabym - 10 punktéw
- laczonym/C1 - 8 punktéw
b. Zawygrana w pojedynku uczestnik dostaje dodatkowe 5 punktéw, natomiast
za przegrana odejmuje sie mu taka sama wartosc.


https://docs.google.com/document/d/1rlxyUAhf-JRHexs9XgG8hpfPo9O4iHeyuS7Fx93UAl8/edit?usp=sharing

c. Punkty zdobyte na Turnieju nie sg réwnoznaczne z liczbg punktéw, ktdre
dostanie uczestnik za udzial w nim.
d. Punkty zeruja sie wraz z przejSciem do kolejnego etapu.
Przebieg Turnieju moze ulec lekkiej zmianie przez zbyt mala/duza liczbe

uczestnikdéw.

C. INFORMACJE DODATKOWE

Dwukrotne wyrzucenie zawodnika z czatu przez flood podczas jednej rundy réwna
sie wygrang danej rundy dla przeciwnika.

Uczestnik moze zostaé zdyskwalifikowany, gdy:

a. wykryje sie u niego réznego rodzaju prébe oszustwa, np. dawanie foréw
przeciwnikowi,
b. spdzni sie ponad 15 minut (po uprzednim poinformowaniu organizatorki)
c. nie przyjdzie na Turniej
d. jego zachowanie bedzie utrudnialo prowadzenie Turnieju.
Zawodnik jest zobowigzany poinformowac organizatorke o swojej nieobecnosci
badz spdznieniu minimum godzine przed rozpoczeciem Turnieju.
Organizator zastrzega sobie prawo do mozliwosci zmiany badZ dodania punktu w

regulaminie.



