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Componentes curriculares

Campos de Formacién Académica:
Lenguaje y comunicacién

PSL: Compendios De Leyendas Asignatura: Lengua

Materna. Espafiol

Metodologia: Progresiones de | Ambito: Literatura

Aprendizaje

Tipo de texto: Narrativo

Aprendizaje esperado (Indicador):

e Distingue elementos de realidad y fantasia en
leyendas.
e Identifica las caracteristicas de las leyendas.

e Describe
recursos
e Redacta

personajes o sucesos mediante diversos
literarios
un texto empleando parrafos tematicos

delimitados convencionalmente

Enfoque: Participar en situaciones comunicativas (lectura, escritura u oralidad) con propdsitos especificos e
interlocutores concretos, teniendo como vehiculo las practicas de lenguaje practicas sociales del lenguaje-

comunicativo funcional

Competencias:

e Emplear el lenguaje
instrumento para ap

para comunicarse y como
render

e |dentificar las propiedades del lenguaje en
diversas situaciones comunicativas

Evidencias: Conocimiento

Producto: Leyenda escrito con identificacion de su

estructura

Tiempo: 40 Espacio: Presencial Organizacion del grupo: Individual y grupal
minutos
SECUENCIA DIDACTICA
Numero de Actividades
sesion 1
INICIO *Se iniciara presentando el tema como el aprendizaje esperado que deberan de adquirir.

Se les comentara que se les presentara a un personaje el cual tendra por nombre Paco, el en la
noche anterior estaba haciendo una pijamada con sus amigos y comenzaron a contar historias, una
de ellas le dio mucho miedo, por que trata sobre una mujer que por las noches cruza la Ciudad de
México (y otras regiones) gritando a todo pulmén “jAy mis hijos!”.




Cuando se termine de plantear la situacion se les hara las siguientes preguntas:

-¢,Ustedes han escuchada esta historia? ; Cémo se llama?

-, Coémo se le llaman a este tipo de historias?

-¢,Han escuchado alguna otra leyenda del lugar donde viven? ; Quién te conto esa leyenda?
-¢,Como sabes o identificas que es una leyenda?

-¢Alguna vez has escrito alguna leyenda?

DESARRO
LLO

*Se presenta en la pizarra la presentacién de Power Point, en la cual se explicara a través de
¢ Sabias qué...? Lo que es una leyenda, las caracteristicas, elementos y estructura.

Después se organizara el grupo en quipos y se llevara a cabo la actividad “Cuéntame lo que sabes”
donde se les explicara a los alumnos que deberan intercambiar leyendas que han escucha sobre el
lugar donde viven y lo que saben sobre ellas (que son, las caracteristicas, elementos y estructura) y
para complementar esto tendran que utilizar su libro de texto de la SEP de Espafiol para conocer
mas sobre las leyendas para después plasmarlo en un organizador grafico (mapa mental y
conceptual) y permitir que los alumnos organicen y esquematicen la informacién dada e investigada.

CIERRE

Para terminar la actividad se le pedira al grupo que formen un circulo, después se les ensafnara la
letra de la cancién de “Acitrén de un fandango” una vez que los alumnos se hayan aprendido la letra
y el ritmo de la cancidn se les indicara que mientras se canta tendran que ir intercambiando sus
cuadernos con su companero de su lado derecho y una vez que acabe la cancién dejaran de
intercambiar los cuadernos y se les dara un tiempo para que lean el organizador grafico (Nadie debe
de tener su propio cuaderno), después de que todos hayan leido se les cuestionara acerca de si
consideran que la informacion puesta es adecuado con el tema, si plasma las caracteristicas,
elementos y estructura de las leyendas, esta actividad se realizara varias veces con el fin de permitir
que el intercambio de informacion para la construccidn de los conocimientos, asi como permitir la
integraciéon de los conocimientos previos y nuevos generando la reconstruccion de los conceptos
referentes al tema.

Técnica e
instrument
ode
evaluacion

Lista de cotejo — Analisis de desempeno

CRITERIOS Si No

Identifica las partes reales y ficticias
de una leyenda

El alumno comprende las
caracteristicas de la leyenda

Define que es una leyenda y da
ejemplo de ella

Participa con su conocimiento previo
para resolver las preguntas

Desarrolla los ejercicios,
demostrando un excelente

entendimiento del tema




Tarea:

Investigar con algun familiar cercana alguna leyenda y la
deberan de escribir en su cuaderno identificando su
estructura.

Recursos y materiales didacticos:
Power Point

Conocimie
nto
cientifico

Una leyenda es un relato que cuenta hechos humanos o sobrenaturales, que se transmite de
generacion en generacion de manera oral o escrita dentro de una familia, clan o pueblo. Las
leyendas relatan hechos y sucesos relacionados con la patria, héroes populares, criaturas

imaginarias y animas
Caracteristicas de una leyenda

Tiene su origen en la tradicién oral.

Se transmite de generacién en generacion.

Se centra en un personaje principal.

Se sitla en un tiempo y lugar especifico.

Se basa en hechos naturales o sobrenaturales.
Parte de un hecho o suceso histoérico concreto.

Intenta dar una explicacién a un fenémeno.

Incluye elementos de la realidad y elementos fantasticos.

Funcion: Son cuentos o historias que se inventaban en un intento de dar explicaciéon a aquellos
fendmenos que no comprendian, o también historias que contaban para entretener y divertirse, o

incluso meter miedo a los nifios pequefios



https://concepto.de/personaje/
https://concepto.de/tiempo/
https://concepto.de/realidad/

