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§2.

Postanowienia ogdlne.

Ponizszy Regulamin Ogélny Turnieju (w skrécie ,Regulamin”) dotyczy rozgrywek gry
QUAKE IIT ARENA

Data turnieju: 08.09.2024

Planowany start: 15:00.

Miejsce turnieju: Hala Widowiskowo-Sportowa imienia Zbigniewa Pietrzykowskiego w
Bielsku-Biatej (Hala Pod Debowcem), 43-300 Bielsko-Biata, ul. Karbowa 26.

Organizatorem Turnieju jest: Stowarzyszenie ,Esport Polska” z siedzibg w Bielsku-Biate;.
(KRS: 0000639135, NIP: 9372685743, REGON: 365503333).

Kazdy z uczestnikéw Turnieju zobowiazany jest do zapoznania si¢ z Regulaminem oraz jego
przestrzegania.

Osoby niepeoletnie moga bra¢ udziat w Turnieju wytacznie pod opieka osoby dorostej. Na
udzial w turnieju zgode wyraza rodzic lub opiekun prawny przez wypekienie pisemnej
zgody i przekazanie do organizatora e-mailem lub najpézniej w dniu turnieju do s¢dziego.
Jest to rownowazne z akceptacja postanowien Regulaminu.

Uczestnicy pelnoletni samodzielnie wypekniaja pisemna zgode i dostarczaja emailem lub
najpozniej w dniu turnieju do s¢dziego. Jest to rdwnowazne z akceptacjg postanowien
Regulaminu.

Kazdy  uczestnik  potwierdza  swojg  tozsamo$¢ odpowiednim  dokumentem
(legitymacja/dowdd osobisty) w dniu turnieju na prosbg¢ organizatora.

Udzial w turnieju jest bezptatny. Wejscie na BBGF mozliwe jest po wykupieniu biletu.

W przypadku stwierdzenia umys$lnego zniszczenia sprzetu, uzytkownik ponosi pelng
odpowiedzialnosc¢ za pokrycie kosztéw naprawy lub wymiany.

UWAGA! Zawody rozgrywane beda wylacznie na sprzgcie organizatora.

Uczestnik musi mie¢ ukonczone 12 lat.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania.

System rozgrywek.

W Turnieju udzial biora samodzielni gracze.

Organizator okresla limit uczestnikéw na 128 oséb.

Zgloszenie zawodnikow odbywa si¢ przez wypeklienie formularza on-line na stronie
www.bbgf.pl lub wystanie e-mail na adres turniej@bbgf.pl w terminie do 05.09.2024r. w
formie zwyktej wiadomosci tekstowej zawierajacej:

imie¢ i nazwisko zawodnika

wiek

miejscowos¢

e adres e-mail do kontaktu z zawodnikiem.
Organizator zawodéw potwierdza zgloszenie zawodnika poprzez wyslanie zwrotnego
e-maila do trzech dni.
Obowiazkiem zawodnika jest sprawdzenie potwierdzenia zgtoszenia. W przypadku braku
takiej wiadomosci nalezy ponownie zgtosi¢ si¢ na Turnie;j.


http://www.bbgf.pl

Zasady rozgrywania Turnieju

1. Turniej rozgrywany w systemie z podziatem na grupy.

2. Lista zawodnikow w poszczegdlnych grupach zostanie opublikowana po zakonczeniu
zgloszen na stronie Organizatora www.esportpolska.org lub na terenie szkoty/instytucji w
dniu Turnieju.

§3. Rozgrywka meczowa.

1. Mecze beda rozgrywane w trybie Deathmatch w grze Quake III Arena.
2. Czas trwania jednego meczu wynosi 10 minut.

3. Gracze zostang podzieleni na grupy po 8 oséb.

4. Do kolejnego etapu (potowa graczy z kazdej grupy) przechodzi najlepsza potowa wynikéow,
uwzgledniajac punktacje.

5. Dopuszcza si¢ maksymalnie 5 minut sp6znienia.
Punktacja:

1. Zakazdego fraga (zabicie przeciwnika) zdobywa sig¢ 1 punkt.
2. Samobojstwo odejmuje punkt.

Mapy:

1. Kazda grupa bedzie grala na tej samej mapie w danym meczu.
2. Mapa bedzie wybierana losowo z map podstawowych przed rozpoczeciem turnieju lub
zostanie wskazana przez organizatora.

Bronie:

1. Wszystkie bronie dost¢pne w grze sg dozwolone.
2. Gracze moga korzysta¢ z dowolnych broni dostepnych na mapie.


http://www.esportpolska.org

§4. Zasady Fair Play.

1.

Organizator doktada wszelkich staran w realizacji misji Stowarzyszenia Esport Polska

okreslonych na stronie internetowej www.esportpolska.org.

Nastegpujace dziatania beda uznawane za niesportowa gre:

e celowe wylaczenie komputera lub monitora, rzucanie padem, odtaczanie przewodéw itp.
dziatania;

e niesportowy doping, niesportowe zachowanie lub ogélnie klopotliwe (np. krzyk,
wyzwiska), niewlasciwe i nieprofesjonalne dziatania skierowane przeciwko innemu
graczowi podczas i poza rozgrywka turniejowa.

W przypadku wykrycia naruszenia jednego z punktéw uznawanego za nie sportowg gre

przez jakiegokolwiek gracza, uczestnik Turnieju (wedlug uznania Opiekuna rozgrywek)

moze otrzyma¢ ostrzezenie, przegra¢ lub w skrajnych przypadkach zostaé
zdyskwalifikowany z Turnieju.

Organizator zastrzega sobie prawo do okreslenia innych warunkéw okreslajacych nie

sportowa gre.

§5. Dzialania zabronione i kary.

1.

Celem Organizatora jest zorganizowanie Turnieju na sprawiedliwych i réwnych dla
wszystkich zasadach.
W kazdej sprawie spornej decyzj¢ podejmuje Organizator, a jego dziatania sg oparte na
przyjetej zasadzie poczucia stusznosci i sprawiedliwosci.
Regulamin jest jasnym wyznacznikiem tego, co uczestnik Turnieju powinien, a czego nie
powinien robi¢, jednak w spornych lub bardziej skomplikowanych przypadkach zdanie
Organizatora jest najwazniejsze.
Najwazniejsza zasadg przyswiecajaca Turniejowi jest gra fair play. Dlatego organizator
zobowiazuje graczy do:
e przestrzegania zasad kultury osobistej;
e okazywania wyrozumiatosci i dazenie do kompromisu w przypadku problemow
technicznych u przeciwnika;
tagodzenia konfliktow;
uczciwej gry bez uzywania jakichkolwiek nielegalnych wspomagaczy;
przestrzegania etykiety oraz innych, ogélnie obowigzujacych norm spotecznych;

§6. Postanowienia koncowe.

1.

Organizator Turnieju ma prawo do dokonywania zmian w regulaminie. W takim przypadku
odpowiednia informacja zostanie ogtoszona na Turnieju.

W kwestiach nie zawartych w Regulaminie nalezy stosowa¢ obowigzujace na terenie
Rzeczpospolitej Polskiej prawo, w szczegélnosci Kodeks Cywilny



