
Сценарий игры-путешествия «Карта Успеха: Квест к ОГЭ» 
Легенда: Выпускники — отважные капитаны, отправляющиеся в плавание к Острову Знаний. На 
пути их ждут штормы, рифы и загадочные острова. Цель — собрать артефакты «Мудрость» и 
«Удача», чтобы успешно сдать главный экзамен. 
Реквизит: 
Карта (можно нарисовать на доске или ватмане с маршрутом из 4-5 станций). 
Карточки с заданиями. 
«Артефакты»: красивый свиток («Мудрость») и какой-нибудь символ удачи (игрушка-талисман, 
мешочек с конфетами «на удачу»). 
Бумага и ручки. 
Действующие лица: 
Ведущий (Капитан): Классный руководитель или один из учеников. 
Игроки: 4 выпускника. 

 
Пролог: Поднятие парусов 
(Звучит шум моря и крики чаек. Ведущий стоит у «карты».) 
Ведущий: Внимание, команда! Сегодня мы не просто выпускники. Мы — экипаж шхуны «Девятый 
Вал», и наш курс лежит на самый важный остров в архипелаге Жизни — Остров ОГЭ. Путь будет 
непростым. Нам предстоит обойти рифы лени, пережить штормы волнения и разгадать загадки 
древних маяков. 
Но я верю в вас! На этом пути вы должны собрать два главных сокровища, без которых ни один 
корабль не дойдет до цели. Это Мудрость, чтобы не сбиться с курса, и Удача, чтобы попутный ветер 
всегда наполнял наши парухи! Вы готовы к отплытию? 
Игроки: Да! 
Ведущий: Тогда отчаливаем! Наша первая остановка — Бухта Взаимопомощи. 

 
Испытание 1: Бухта Взаимопомощи (Командная работа) 
Ведущий: В море нельзя плыть в одиночку. Здесь мы проверим, насколько слаженно работает ваша 
команда. Я буду описывать ситуацию, а вы должны быстро договориться и дать один верный совет. 
Задания: 
Ситуация: До экзамена 2 дня. Одному из вас кажется, что он ничего не знает по математике, и он в 
панике. Что вы ему посоветуете? (Пример ответа: Не паниковать, повторить самые сложные темы по 
шпаргалке-таблице, решить пару типовых заданий для уверенности). 
Ситуация: На экзамене попался вопрос, который ставит в тупик. Времени мало. Какое правило 
нужно вспомнить в первую очередь? (Пример ответа: Переходить к следующему заданию, не 
зацикливаться, вернуться к сложному позже). 
Ситуация: После экзамена друг расстроен, ему кажется, что он всё завалил. Что вы ему скажете? 
(Пример ответа: Не расстраиваться раньше времени, ведь баллы могут быть выше ожидаемых, 
отдохнуть перед следующим экзаменом). 
Ведущий: Отлично! Вы доказали, что команда — это сила. За сплоченность вы получаете первый 
фрагмент карты... и частичку Мудрости! Вы поняли главное: вместе вы непобедимы. 

 
Испытание 2: Рифы Стресса (Психологическая устойчивость) 
Ведущий: Мы приближаемся к опасным рифам! Здесь море неспокойно, и на команду нападает 
шторм волнения. Чтобы пройти сквозь рифы, нужно сохранять спокойствие. 
Задание: «Штормовой вестник»Ведущий быстро называет типичные страхи перед экзаменом. 
Игроки должны хором выкрикнуть ответ-антидот. 
Ведущий: «Я всё забуду, как только увижу бланк!» 
Игроки: «Дыши! Глубокий вдох, выдох. Это просто бумага». 
Ведущий: «Вдруг ручка перестанет писать?» 



Игроки: «Всегда бери запасную! И не переживай по пустякам». 
Ведущий: «А если попадется тема, которую я не учил?» 
Игроки: «Вспоминай всё, что знаешь по другим темам! Частичный ответ — тоже баллы». 
Ведущий: Вы прошли сквозь рифы, не поддавшись панике! За хладнокровие вы получаете второй 
фрагмент карты. Вы доказали, что можете управлять своими эмоциями. Это еще одна грань 
Мудрости. 

 
Испытание 3: Остров Загадок (Интеллектуальная разминка) 
Ведущий: Впереди Остров Загадок. Хранитель острова пропустит нас, только если мы покажем 
остроту ума. Это разминка перед финальной битвой. 
Задание: «Блиц-опрос от Хранителя»Ведущий задает вопросы из разных предметов (можно с 
юмором). 
Вопрос-бонус: Какой предмет на ОГЭ считается самым «дружелюбным», потому что в нем можно 
рассуждать? (Литература / Обществознание). 
Вопрос-шутка: Что нужно сделать с черновиком после того, как переписал всё в бланк ответов? 
(Аккуратно отложить в сторону или сдать вместе с работой). 
Вопрос-логика: Если экзамен длится 3 часа 55 минут, а ты закончил за 2 часа, что нужно делать 
оставшееся время? (Перепроверять!). 
Ведущий: Хранитель доволен! Вы показали, что ваши знания крепки, как скалы этого острова. Вы 
получаете третий фрагмент карты и... чувствуете дуновение попутного ветра? Это начинает работать 
ваш артефакт Удачи! 

 
Испытание 4: Финальный Порт (Сбор артефактов) 
Ведущий: Мы у цели! Все фрагменты карты собраны. Перед нами — Порт Успеха. Но ворота 
закрыты. Чтобы их открыть, нужно произнести волшебную клятву выпускника. 
(Ведущий достает красивый свиток). 
Задание: «Клятва Капитанов»Игроки по очереди произносят строчки клятвы (можно читать с листа): 
«Клянусь верить в свои силы, даже когда задача кажется невыполнимой!» 
«Клянусь использовать каждую минуту подготовки с пользой!» 
«Клянусь не забывать о сне и отдыхе перед битвой!» 
«Клянусь помнить, что ОГЭ — это лишь этап, а не конец света!» 
(Все вместе громко): «Клянемся!» 

 
Финал: Сокровища Портала 
(Звучит торжественная музыка. Ведущий открывает сундук или коробку). 
Ведущий: Ворота открыты! Смотрите, команда! Внутри лежат ваши заслуженные сокровища! 
Артефакт Мудрости (Свиток): 
«Запомните эту мудрость навсегда: "Знания — это парус, а уверенность — ветер. Умейте управлять 
и тем, и другим". Вы уже обладаете знаниями. Осталось лишь расправить паруса уверенности». 
 
Артефакт Удачи (Талисман): 
«А это — ваш личный талисман на удачу на все дни экзаменов. Пусть он напоминает вам об этом 
дне, о вашей дружбе и о том, что удача любит смелых и подготовленных». 
 
(Вручение свитка и талисмана/конфет). 
Ведущий: Поздравляю! Ваше путешествие завершено успешно. Вы получили всё необходимое для 
сдачи ОГЭ. Теперь вам не страшны никакие штормы! В добрый путь! 
(Общее фото на память). 
 


